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Fi JÁTÉK Nyertesek 
Gortka Imre — Csorvás 


ÁAK I Li a 1 1 ms dd Y § íj. Horváth György — Budapest 
b Király Zsolt - Balassagyarmat 


Simon István - Teskánd 


Most már szinte biztos, hogy itt az ősz. A szerkesztőség hát- A T Gömböcz Róbert — Győr 
só udvarán álló hatalmas gesztenyefáról komótosan szállin- [ , Tóth Malé es 
góznak lefelé a sárga levelek, és néha-néha lepottyan egy- A IE Horvát Györ 97. udapest 


egy álmos macska is. - 4 Borszéki Zoltán — Baja 
Mi viszont erőtől duzzadunk! Ezzel a novemberi számmal azt It 
hiszem az 576 Konzol me! tött minden országos, Európa, 
világ- és galaxisrekordot: rövidesen 5 évesek leszünk, és Szátsányí Roland S Kisfa 
fennállásunk alatt a alap ára még EGYETLEN forinttal sem EKIés KÖD KeZlká vétel 
emelkedett, viszont a terjedelem folyamatosan csak nőtt — ü Ráczizokán — Debrecen. 
mint például most is. Amúgy "előkarácsonyi" ajándékként új- 98 Bordács Gyula - Fehérvárcsurgó 
ból megemeltük 4 oldallal a mellékletet! JÁTÉK Rikker Gilbert - Balatonberény 
Sokat gondolkoztam, mivel lehetne még jobbá tenni a tartal- MILYEN GÉPTÍPUSOD VAN? Kiert ella etette 
mat. Arra jutottam, hogy a friss híreket ezentúl 4 oldalon nyo- Beküldési határidő: Január 10 Szűcs János - Hajdúszoboszló 
matjuk majd. Mivel ez egy elég felelősségteljes meló, ezért H Cim: Comgame 576 Kft. Horváth Péter - Hegyeshalom 
felvettem egy, a témát kisujjból kenő-vágó kollégát, minden- 1389 Budapest Pf.: 132 
féle hírforrások ismerőjét, az eldugott japán nyelvű oldalak 
nyomozóját, név szerint Reikert. Remélem, őt is olyan lelke- 


sedéssel fogadjátok és kedvelitek majd, mint a többieket! 
Végül egy fontos kérés: szeretném ha megírnátok 

(MINDENKI!), hogy jelenleg milyi nzollal rendelkeztek, és 
a közeljövőben milyen típus ít illetve beszerzését ter- 
vezitek. Erre azért van szükség, hogy az Xbox és a GameCube 
európai premierje után is optimálisan tudjam összeállítani a 
magazin tartalmát. A beküldők között izgi nyereményeket — 
sapkát, hátizsákot, PS2 játékot, matricát, pólót, csúzlit — 
sorsolunk ki (itt jobbra láthatjátok is őket). 

Martin 





Akiat lent szöveges és illusztráció: jok bármilyen módi 
álóájra fekaszálása Eizka ató metáyánal kht 


lyomás: Oftset és Játékkártya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt 

(A GOLDMANN csoport tagja) 
Martin Laptorr: 576 Konzol Team 

előkészítés; Titz Renáta Lavilágítás; Recent Kft. 
Comgame Kft. , 172 Budapest, Levélcíg: 1389 Budapest, Pf.: 132. 
Gergely Győző u. 17. 

Terjesztékér RG Rt Előfizethető: Gomgame 576 Kft. 
alternatív terjesztők 18389 Bp. Pf.: 132. 
5Z6konzol6576.hu Nobsítez www.576.hu 
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modta Ho satsácekpncz eszt 
lenleg elérhető Linuxos program futtatását a 
EGE ketekareszání ácsorog azo rends 
szert hordozó DVD-n és az ahhoz dukáló do- 
kumentáción kívül tartalmaz egy USB csatlako- 
zós billentyűzetet és egeret, valamint egy 
AOGB-os merevlemezt; na és persze ugyanúgy 
használható fejlesztésre, mint szórakozásra. 
Japánban már egy ideje piacon, $200 körüli 
áron (ott plussz 10/100 BASE-TX ethernet ad- 
erterreljétettlda többi részébe al hivatolos 
szóvivő szerint "hamarosan" érkezik. 


A Gran Turismo Concept lemez bejelentésével 
szimultán mutatta be a Logitech a GT-Force 
Cockpit Setup elnevezesű perifériát — az ülést 


a Sparco szállította, a kormány és a pedálok 
hagyományos Logitech termékek. A tervezés 
valamint a gyártás fázisait maga Kazunori Ya- 
mauchi, a GT sorozat producere felügyelte. 
kese európai forgalmazóról nincs tudomá- 
sunk. 


Az XBoxot gyártó Flextronics Guadalajara 
mexikói városban létesített gyára garantálja, 
hogy az Újvilág X ellátása zavartalanul folyik 
majd. A Microsoft heti 100,000 gépet kíván a 
boltokba juttatni az ünnepek alatt. Találgatá- 
sok Köötdtó szárnyra a japáni" piacra szánt 
dobozok körül is, tekintve, hogy ott a Flextro- 
nics új leányvállalatott nyitott; mint később ki- 
derült, ez a részleg különféle ázsiai cégekkel 
karöltve kizárólag fejlesztéssel és kutatással 
foglalkozik — a japáni otthonokba kerülő kon- 
szje nagy valószínűséggel mexikói vagy ma- 
gyar gyártósorokról gördülnek majd le. ("a 
múlt század 40-es éveiben a japán jelző he- 
lyett a magyar nyelv még a japáni kifejezést 
használta.) 


Az amerikai bolthálózatok számára bemutató 
jelleggel szétküldött, több mint 10,000 XBox 
Iózött sajnos akadtak hibás darabok is. Az 
audio problémák mellett a DVD meghajtók ki- 
várhatatlanul hosszú ideig töltötték a demókat, 
vagy a gépek egyszerűen fogták magukat és 
lefagytak — nem segített semmi, csak az újrain- 
dítás. A Microsoft hivatalos kommentárja sze- 
rint a gubancok csupán néhány gépet érintet- 
tek, míg a gép kritikusai szerint "szép szám- 
mal" akadtak defektes masinák. A mi felada- 
tunk emlékeztetni az olvasót, hogy a tavalyi 
PlayStation 2 valamint a két évvel ezelőtti Dre- 
xamcast pályára állítás szintén nem volt problé- 
mamentes. A SEGA-nak a túlmelegedő és a 
gyári lemezeket nem olvasó gépek; a Sony- 
nak rakoncátlankodó DVD meghajtók és a ja- 
páni gépek hibás BIOS-a miatt kellett sűrűn 
mentegetőznie. Nyugodt szívvel lehet tehát 
amolyan hagyományőrző jelleget tulajdonítani 
a dolognak :) 


Az év végéig két új színnel bővül majd a Ga- 
meboy JAllvants színskála: ezek a narancs 
(SpiesrOrangej tészálfeketei (Jet Black). A na: 
rancs gusztusos. 


Nagy szipogás kísérte az SNK Corporation 
hivatalos ravatalozását; sokan már magát a 


klasszikus 2D zsánert is temették, ami azért — 
és erről bárki meggyőződhet, ha átpörgeti e 
havi számunkat — enyhe túlzás. Az SNK 1978 
júliusában kezdte meg működését és gyen 


ottani boltokat december 14.-én megrohamo- 
zó, "OG" névre keresztelt kocka a hagyomá- 

nyos, 8cm átmérőjű GC lemezek mellett DVD, 
CD, VCD, CD-R, CD-RW és DVD-R olvasást is 


lasszikus játéktermi alkotások fűződnek nevé- lehetővé tesz. Érdekes újítás az a riasztórend- 


hez mint a Vanguard, a Psycho Soldier vagy 
éppen a főszerkesztőnk gyűjteményében most 
szomorú aktualitást kapott Ikari Warriors. Sa- 
ját játéktermi platformjuk, a NeoGeo MVS 
(Multi-Video System) ma is szerfelett populáris 
a kisebb játéktermek üzemeltetőinek és a játék- 
termi emuláció híveinek körében — ezen a plat- 
formon indult útjára az Art of Fighting, a Fatal 
Fury, a Samurai Shodown és a ma mór kulti- 
kus The King of Fighters sorozat - gyakorlati- 
fágiszek-a sárszatok néhény évilelergésetalatt 
az SNK-t Japánban a Capcom első számú ri- 
válisává emelték. A vállalkozást az a konzolpi- 
ac ellen intézett offenzíva patkolta el, ami az 
SNK NeoGeo Home Cartridge System fiaskó- 
jával kezdődött, a NeoGeo CD-vel folytató- 
dott, majd 1997-ben a NeoGeo Pocket és 
Pocket Color hordozható szerkentyűkkel tető- 
zött. Ezek sajnos magas áruk valamint a Ga- 
meboy generációk világuralma miatt ítéltettek 
sikertelenségre. Ez év október 30.-i dátummal 
a 2D egyik utolsó prominens képviselője im- 
márorápíáralásén is csődbe ment (Az egykori 
részvényesek a legújabb fejlemények szerint a 
céget felkaroló Aruze csoport és az SNK öt 
pénzembere ellen bírósági eljárást kezdemé- 
nyeztek az oszakai bíróságon, hűtlen kezelés- 
re hivatkozva). 


Első ránézésre egy Nó4 kontroller variáns. 
Közelebbről szemügyre véve a rajta látható 
"Super Joystick TV Game" felirat arra enged 
következtetni, hogy ennek bizony valami Köze 
lehet a kétes minőségű hamisítványairól elhíre- 
sült távolkeleti elektronikai iparhoz. De talán 
mégsem! A Mega Joy II egy konzol, ami ga- 


MEENEUSGREZTISÉSÉ 
kattintani majd benyomni a TV-be és voilá — a 
hetedik retromennyek máris ránkszakadtak. 
Mortal Kombat, Tetris, Super Dig Dug, Yie Ar 
KüngiFú, Búrger Time; Tradk 8-FielduPae 
Man, Gradius, 1942... sorolni is hosszú - 
mind-mind tökéletes játéktermi kivitelben, be- 
építve a készülék ROM-jába. A Mega Joy II 
PAL rendszerű televíziókhoz csatlakoztatható, 
SCART vagy A/V kábellel és leggyorsabban a 
brit www.firebox.com online áruházból sze- 
rezhető be, 30 angol font kifizetése után. 


Kiderült: a Matsushita DVD / GameCube hib- 
ridje a nagy N licenszpolitikájának köszönhe- 
tően nem kerül forgalomba Japánon kívül. Az 


szer, aminek ével a szülők megszab- 
hatják, mennyi időt töltsön csemetéjük a gép 
előtt — ugyanakkor veszélyes is, hisz kedvesünk 
könnyen visszaélhet vele (ugye senki se vágyik 
crra hogya gésjállegíégaláasabbi pilíne: 
tokban lekapcsolja magát csak mert az ass- 
zony az esti program védelmében előrelátóan 
megpiszkálta :) Különösen fájdalmas a hír 
azért is, mert a promóciós fényképeken a 
"kjút" Panasonic logó díszíti, ezt a márkanevet 
pesg tudomásunk szerint a Matsushita Japán- 
n nem használja... 


A SEGA november elsejétől havi $9.95-öt 
számít fel mindenkinek, aki a SegaNNet hálóza- 
tot igénybe szeretné venni. A díj az eredeti 
Phantasy Star Online-on kívül gyakorlatilat 
minden interneten játszható Dreamcast játékot 
érint — aki továbbra is hálózati bisibasira vá- 

yik (bishibashi - japán, jelentése: életre-ha- 
[ra menő mérkőzés, azaz "deathmatch"), an- 
nak bizony elő kell halásznia a hitelkártyát. A 
PSO díjmentességét a SEGA azzal magyaráz- 
za, hogy ez a játék nem a SegalNet szerverein 
zajlik - planétánk jelenleg legpopulárisabb 
konzolos online játékának 300,000 aktív 
résztvevője tehát egyelőre biztosítva érezheti a 
szórakozását. 


A lapzártát megelőző héten több, mint 1096- 
os értéknövekedést mutattak a Nikkei indexen 
a Konami részvényei. Az Államokban jelentő- 
sen megnőtt az érdeklődés egy bizonyos PS2 
játék után — az elemzők szerint az amerikai 
játékosok még mindig a Talibán Terror nyo- 
mait nyögik és úgy érzik, félelmeiken meg a 
tehelekensé nyomasztó érzésén csak egyetlen 
módon segíthetnek - ha Solid Snake bőrébe 
bújva parancsolnak megálljt a terrorizmusnak. 

A 576 Konzol szerkesztősége szerint felesle- 
ges idekeverni a Tálibokat. Mi nem rettegünk, 
mégis bármelyikünk kész megverekedni a fő- 
szerkesztő Tyler Durden alteregójával néhány 
perc Dudl slock birtoklásért, mikor majd az 
anyag befut :) 


A www.ncsx.com/ncs110501/gec mod.htm 
címen fotókkal illusztrált útmutató magyarázza 
el készségesen, hogyan régiómentesíthetjük a 
Nintendo GameCube-ot két egyszerű lépés- 
ben, chip nélkül. A leírás a japán GC-hez 
szól, de nagy valószínűséggel használható 
lesz az euro modellekhez is. 


Japánban a SEGA egy maroknyi ám jelentős 
céggel (köztük a Namco, a Softbank és az 
Avex Music) 

új társaságot alapított Xsido Corporation név- 
vel. Az unalmas internetes tartalomszolgáltatás 
mellett (ami egyébként is kizárólag az ázsiai 
területeket érinti) az Xsido máris nekilátott, 
hogy a Dreamcast különféle játékait átírja PC- 
re. Aki tehát valamilyen oknál fogva kihagyta 
a DC-t (és vágyának tárgya nem készül más 
konzolra), most esetleg bepótolhatja. Angliá- 
ból az Empire Interactive konkrétumokkal is 
szolgál: a Virtva Tennis és a Crazy Taxi PC 
konverzióját kalapálják össze éppen, míg az 
USA-ban az Activision a Hundred Swords for- 
galmazásához készülődik. Ahogy a SEGA a 
Saturn kampánymondatával már régen megjó- 
solta: "A játék soha nem ér véget!" 


2001. Január 20., Tokió. Yu Suzuki büszkén 
mutatta be 600 szerencsés meghívottnak a 
Shenmve: The Movie c. alkotást. A 90 perces 
mozi a Shenmve első fejezetét foglalja össze 
(természetesen a DC Shenmue motorjával és 
az eredeti átvezető jeleneteket felhasználva), 
angol nyelven, japáni feliratokkal. A "film" de- 
cember 21.-től vásárolható meg DVD lemezen 
— egyelőre csak Japánban. 


A THG megszerezte a Rainbow Studios-t, jött 
a hír. Az ezután majd a THG belső fejlesztő- 

árdájaként d ó arizonai Rainbow nevé- 
hez olyan játékok fűződnek, mint a Motocross 
Madness vagy az ATV Offroad Fury. Jelenleg 
alMattiHolfmaniBMX, a Spláshidown ésla Star 
Wars Racer II befejezésén fáradoznak, mind- 
három játék természetesen a második Sony 
gépre jön. 


Úgy tűnik, szegény Reiko Nagase (Ridge Ra- 
cer Type 4) vesztett népszerűségéből a Nam- 


co-s grafikusok körében, mert az ötödik rész- 
ben sokunk sajnálatára már mellőzték. Most 
külön sajtóbejelentés ismertette a Namco 
sportjátékainak új "image character" -ét. A höl- 


gyet Hitomi Yoshino-nak hívják, 1983. szep- 
tember 6.-án estet 1 h cm magas és a 
vérc: ja A (a ketsvekigata (vércsoport) na- 
n féntos szerepet játszik a japáni kultúrá- 
FánSozjA vércsoportú ember szerintük izgár- 
a, magába forduló, ugyanakkor őszinte és 
fdjális). A tokiói lány imád kerekezni, bevásá- 
rolni, hobbija a "sport megfigyelés" és legkö- 
zelebb a MotoGP 2-ben és az Alpine Racer 3- 
ban láthatjuk viszont. Lehet, hogy Nagase kis- 
asszonyt nem is mellőzték, hanem egyszerűen 


csak kiöregedett a szakmábólé! ;) 


Az RPG Maker sorozat új tagját üdvözölhet- 
jük az Enterbrain RPG School 5 c. programjár 
nak személyében. A hamarosan PS2-n megje- 
lenő konstrukciós készlet a DC-s DreamStud!o- 
hoz hasonlóan minden kellő ambícióval ren- 
een Eset, Hzdibéla] ele teszi, 

megalkossa álmai szerepjátékát. Bom- 

basztikus ! forgatókönyvünk egyet után már- 
is nekiláthatunk, hogy egy élő, lélegző 3D vi- 
lágot szerkesszünk karaktereinknek. Minden 
idők legjobb RPG-jének elkészítésében segítsé- 

ünkre lehetnek az előre gyártott könyvtárak, 
Bennük rengeteg felhasználható varázslat- és 
környezeti ef al (eső, vihar, perzselő hő- 
ség). A szerkesztőt angol nyelvterületeken az 
Agetec forgalmazza majd. 


Perel a Tecmo. A tokiói bíróság tárgyalja a 
Tecmo vs. meg nem nevezett kis japáni szoft- 
vercég esetet, amiben meg nem nevezett kis 
japáni szoftvercégtől nevezett nagy japáni 
Tecmo ugyancsak nagy kártérítési összeget kö- 
vetel. A vádlott vállalkozás ugyanis a Dead or 
Alive 2 (PS2) egy olyan változatát dobta piac- 
ra, ahol az egyébként is merész idomokkal 
megálmodott hölgyek anyaszült meztelenül 
próbálják megtorolni egymáson sérelmeiket. A 
Tecmo képviselőinek szavai szerint pedig 
"ezek a játékon történt változtatások a készítők 
eredeti elképzelését perverz és beteges módon 
torzítják el. 


reikereigo.co.jp 








mi a legfontosabb: ez a játék nem a 
A: folytatás Rengetegen gon- 

dolják a világ különböző pontjain, 
hogy a The Italian Job a Driver-csapattól 
egy újabb játék, de nem erről van szó. Ezt 
fontos leszögezni még így az elején, mert ez 
sok emberkét meglévesztüet Beszéljünk a 








játék történelméről az első körben 

Az "Olasz Munka" egy viszonylag sikeres 
sorozat volt Angliában, Michael Caine fő- 
szereplésével, melyben minden héten sikerül 
amolyan "Minden lében két kanál?" stílus- 
ban, a kornak megfelelő kriminalisztikai tör- 

















téneteket megeleveníteni. Ez volt jó 30 éve. 
Aztán jöttek a játékok és a készítők vissza- 
nyúltak az angol TV aranykorához, előszed- 
tek egy sorozatot, pont ezt, hogy ebből is 
játékprogram szülessen. Bár tény, hogy sok 
olyan próbálkozás volt, ami nem sikerült va- 
lami jól, mégis belefogtak az arcok. 
Történetileg a játék egy csomó gengszterről 
szól, akik mindenféle munkát próbálnak 
véghezvinni Londonban, az Alpokban és To- 
rinóban. Ez tényleg olyan mint a Driver! Bár 
nem azonos a készítőgárda, mégis azt kell 
mondanom, hogy a játék egy az egyben 
ugyanaz, mint a fent említett sikersorozat. 
Még a menük formája is erősen hasonló stí- 
lusú, persze ez nem jelenti azt, hogy feltétle- 
nül negatívumként kell kezelni a történetet, 
szerűen arról van szó, a készítők 
felvállalták, hogy megmutatják inspirációjuk 
forrását. Azért én ennyire nem merészked- 
tem volna messze, arról van ugyanis szó, 








hogy néhol szinte 100 százalékosan sikerült 
reprodukálni jazokat a dölgökattésiképeket 
melyek a Driver sorozatot oly naggyá tették. 
Mindegy. 

A különböző játéktípusok közül csak a tör- 
ténetről érdemes írni, így nem is nagyon tér- 
nék ki a többi részletre. Illetve egyet azért 
megemlítenék, ez pedig a Take a Ride, ahol 
alvég ugyanúgy körbeutazhatjuk az adott 
várost, ahogy azt az amerikai verzióban te- 
hettük. Itt azonban egy alapvető különbség 
van. A rendőrök mindenképp utánunk for- 
dulnak és elkezdenek kergetni. Nem számít, 
hogy betartjuk e a sebességhatárt vagy me- 
gálunk a lámpánál. Idegesítő, mert nem 
tudtam egyszer nyugodtan végignézni Lon- 
dont, sőt viszonylag hamar találkozünk egy 
PAgáSe aki azonnal utánunk száguld. 

Alapvetően két részre szeretném osztani az 
értékelést, pozitív és negatív pontokra. De 
mielőtt nekikezdenék (természetesen a nega- 
tívumok értékelésének elsősorban), egy-két 
semleges dolgot is megírnék, illetve olyan 
komponenseket említenék, melyek a játékba 
nem feltétlenül tartoznak bele, mégis hangu- 
lati elemnek zseniálisak. A főszereplő angol- 
tudása olyan szinten működik, hogy első al- 
Kalónmal fetrengtem a nevetéstől az erős 
cocney-akcentustól. 
Ez igazából csak 
azoknak számít, 
akik egy keveset be- 
szélnek angolul, de 
egy nyelvész napo- 
kg tudnál elemezni 
a fickó kiejtését. Az 
autók típusa is vi- 
szonylag semleges 
tulajdonsága a já- 
téknak, elég sok ko- 
csival száguldozha- 
tunk (ága beszél- 
hetünk száguldásról, 
ugyanis alkalman- 
ként örömittasan uj- 
jongtam, amikor si- 

erült elérnem a 60- 
as csodahatárt). A 
Mini alapból nem 
egy száguldozós tör- 
ténet, így még egyszer csak hangsúlyozni 
tudom: a sebesség itt nem lesz annyira érez- 
hető. 

No, akkor lassan kezdjünk bele a negatívu- 
mokba. Annak idején Driver sorozatból az 
élethűség és a realisztikus városképek csi- 
náltak sikeres játékot. Az Italian Job bár vi- 
zválisan megpróbálja követni a nagy előd 
retorikáját, sajnos ez csak részben sikerült. 
Ha egészen pontosan meg szeretném fogal- 
mazni a probléma lényegét: nem realisztiku- 
sak az útvonalak. A Driverben azért megkö- 
zelítőleg ott voltak a dolgok, ahol az életben 
találjuk őket, nem is beszélve az egymáshoz 
viszonyított helyzetükről. Itt ez teljesen meg 
van keverve, szinte csak véletlenül akad 
olyan eset, ahol valós útvonalon, valós dol- 
gokhoz jutunk. London például szinte egyti- 

a valós városnak, ami még nem lenne 
baj, de az már igen, a Tower és a Big 
Ben szinte 3 utcára vannak egymástól. Mie- 








lőtt elfelejtem, szeretnék mindenkit figyel- 
meztetni, hogy a britek fővárosában balra 
tartás van! Erre nekem ráment 3 autóm és 
vagy 200 sejt a fejemben. Sehogy sem tud- 
tam rájönni, hogy ugyan mi a fenének jön- 
nek velem szei Mb az autók a saját sávom- 
ban, aztán rövid gondolkodás után ráébred- 
tem, hogy Angliában nemcsak a kormáni 
van a túloldalon, de a kocsik is ott közleked- 
nek. Kifejezetten szokatlan lesz a így vezet- 
ni, de idővel még élvezni is lehet, bár a ka- 
nyaroknál idegtépően hülye nyomvonalon 
fordulnak a kocsik. 

A kollégák az utakon egyszerűen dilettán- 
sak!!! Ennyi barmot nagyon rég nem láttam 
játékban. Az idióták nemhogy vezetni nem 
tudnak, de a legminimálisabb kanyarodási 
mozdulatokat sem képesek rendesen elvé- 

jeezni. Akkora ívben próbálják bevenni a 

anyart, ahogy azt egy három kocsis teher- 
autó tenné. És még ezt mindig tudom tovább 
fokozni, mert amikor sikerül beléjük ütközni, 
nemhogy elkezdenének tolatni kitelé, nyom- 
ják bután tovább a gázt, 
amíg szinte teljesen 
tönkreteszik a mi kocsin- 
kat. Nem számít sajnos 
sebességük sem az ütkö- 
zés előtt, teljesen mind- 
egy, hogy gyorsan vagy 
lassan megyünk, min- 
denképp minimálisra 
esik vissza a sebessé- 
günk, ami nem feltétle- 
nül jó megoldás, mert 
ugye a játékban általá- 
ban a küldetések magas 
százaléka kizárólag az 


időre megy. 

Szóval, fogtok mérge- 

lődni eleget. Annyit 

azért pozitívumkén itt 

említenék meg, hogy 

legalább sávokat nem 
áltanak a sofőrkollé- 

gák, így attól nem kell 

1 unk, hogy egy vár 

illanatban elénk vágnak, mondjuk 

"egy üldözés alatt 

Térjünk át a rei időrökre, akik sajnos ismét 
















ramot, akkor megvizsgálva a rendőrök visel- 
kedését abban a programban, hamar rájö- 
vünk, hogy viszonylag könnyen otthagyhat- 
juk őket, sőt ha semmiképp nem sikerül le- 
rázni a zsarukat, még mindig nekikormá- 
nyozhatjuk a járművet és egy friss autóval 
úgy 2, esetleg 3 rendőrt ki tudtunk készíteni. 
A The Italian Job rendőrcsapata ehhez ké- 
est sokkal gyorsabb nálunk, szinte lehetet- 
len lehagyni őket, kizárólag akkor tudunk 
megszabadulni tőlük, ha sikerül valahogy 
beszorítani őket egy olyan helyzetbe, ahol 
két vagy három Polgári forgalomban lévő 
kocsi egyszerűen elállja az utat előlük. No, 
ikühatjátok, hogy erre hányszor lesz le- 


hetősi Z 

Menjünk tovább a rendőrség szidásában! 
Nem Tehet őket összetörni. Teljesen függetle- 
nek a srácok az őket ért sérülésektől. Akár 
nyolcszor is nekimehetünk a rendőröknek, 
mindenképp bírni fogják, mi viszont ilyenkor 
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egyszerre két dolgot is kockázta- 
tunk majd: elsősorban azt, hogy 
saját négy kerekünk megy végleg 
tönkre, másodsorban azt, hogy le- 
olvassák a rendszámunkat. Igen, a 
rendszámunkat. Ebben a program- 
ban ugyanis nem a megsemmisítés 
a célja a rendőröknek, hanem a 
rendszámunk leolvasása. Ugye 
nem kell mondanom, hogy az vi- 
szont klasszisokkal könnyebb, mint 
mondjuk totálkárosra törni a ko- 
csinkat. Rengeteg küldetésben a 
legfőbb hiba a rendőrök irreális 
tapadása hozzánk. Már rég meg- 
csináltuk volna a missziót, bőven 
időn belül, amikor még 3 pitykét 
kell valahogy lerázni. No, ezek le- 
hetetlenek. 

Csak azt nem értem, hogy miért 
kell egy másfél perces száguldós 
küldetés alatt a cél előtti kanyarba 
beállítani 2 rendőrt? Pont olyan 
























pontra, ahonnan már lehagyni sem tudjuk. 
őket. A készítőkben lehetett volna egy kis 
humanitás a játékosok irányába. Térjünk rá 
magukra a küldetésekre. Moi 
a szokásos, kergetős, meneki lőben 
cödaérős küldetések jellemzik arjátékot, bár 
tény, hogy akadnak olyan missziók, melyek 
teljesen értelmetlenek. Például van egy rész, 
ahol két "örömlányt" kell ói egyik kol- 
légánknak, aki bolondul a fizetett barátnő- 
kért (az már egy másik dolog, hogy mind- 
ketten olyan kövérek, mint három mikulás 
együtt) és valamilyen fura okból kifolyólag 
rögtön aleztléhek a rendőrök kergetni min- 
ket. Miért? Honnan? Hogyan? Millió alka- 
lommal merül majd fel bennetek hasonló 
zési de válasz nincs nagyon rá a játék- 
jan. 
Sikerült minden játékos rémálmát is bele- 
építeni a programba, ez pedig a többrészes 
küldetés. Egy küldetésben, mondjuk 3 alkül- 
detés van és ezek között nem lehet menteni. 
Kínkeservesen sikerül lerázni a zsarukat, 
majd ését SA utasunkat és he kt 
megvagyunk már csal vonatot kéne el- 
érni, ami magában is hetes feladat, pláne 
úgy, sikertelen próbálkozás esetén 
mindent kezdhetünk ek He hiszem, 
gé túl in érvá- 
gás lett Málnáegy Av- 
icksave-i beiktat- 





mé épü- 
letek körül megtalálha- 
tó üzleteket is model- 

lezték, így könnyen le- 








het, hogy azok, 
akik Sszekben a vá- 
rosokban már jár- 
tak, ismerős kiraka- 
Vt Mbéeáti 
nak bele egy-ei 
rosszabb fell asz 
nálat után. Amiben 
egyértelműen le- 
nyomja a Drivert a 
játék az a vezetési 
szabadság 

A szívünk szakadt 
meg, amikor Los 
Angelesben nem si- 
keröltatimégfelélő 
helyeken használni 
a rámpákat, járda- 
szegélyeket. Itt min- 
den működik. Fi- 
gyeljétek az üldö- 
zések alatt a külön- 
böző felhajtókat, 
építkezési területe- 
ket, mert néhol egyszerűen ki tudtok ugrat- 
nia rendőrök hatótávolságából, de ők ezt 
nem képesek megtenni. Ráadásul a program 
ilyenkor külső nézetből mutatja meg nektek 
magát az ugrást, így pár pillanatig mint vi 
zválisan, mint mentálisan kikapcsolhattok. 
Szinte mindenhova be és fel tudtok hajtani, 
akár még épületek tetejére is. Ha még nem 
vagyok tisztában az útvonalakkal és azokkal 
a helyekkel, ahol ezeket az ugrásokat meg- 
tehetítek, ajánlom, hogy válasszátok a Take 
a Ride-módot, és keressétek meg őket. A ze- 
nével nincs probléma, bár kicsit unalmas, 
hogy egy küldetés alatt mindig ugyanaz a 
1nejédia dübörög. A feladatok bemutatása is 
jópofa, ahogy egy vetítőgép levetíti, hogy 
merre és mit kell majd tennünk, a fent emlí- 
tett akcentussal kommentálva. 

Bár terjedelemben a rossz tulajdonságok 
tűnnek többnek, de ne értsetek félre, min- 
denképp jó játék az Italian, mert pontosan 
abban [d bözik a Drivertől, amiben egy 
amerikai show különbözhet egy európaitól: 
nem annyira hangos, nem annyira rongyrá- 
zós, viszont sokkal stílusosabb, színvonala: 

abb és ember közelibb. 

Ha elkezdtek játszani ezzel a programmal 
első körben hiányolni fogjátok a térképet, a 
nyilak pontosságát, de idő 











lővel mindenki meg- 
érezheti, hogy mitől más teljesen a program, 
mint a Driver és mégis mitől nyújt legalább 
annyira jó játékélményt, sőt helyenként sok- 
kal jobbat. Én mindenkinek ajánlom, mé 
akkor is ha első körben kicsit fekézkésnélő 
tűnhet a játék, már csak azért is, mert tény- 
leg hangulati elemekben sokkal egysége- 
Bébbre sikerült, nem beszélve arról, hogy a 
városok grafikai megoldásai szemet gyö- 
nyörködtetőek. Ja, és ugye PS1-ről beszé- 
lünk. Ezt senki ne feledje el, mert mióta sike- 
rült megszoknunk a PS2-es grafikát azóta 
könnyen lehúzzuk a régi játékokat. A The 
Italian Job kiválóan sikerült és kb. 1 hóna- 
Pig egyszerűen megunhatatlan. 
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omoly megmérettetés volt és igen 

6 lelki erő volt szükséges ahhoz, 
ogy nekilássak a Martian Gothic 

végigjátszásához. Főleg, hogy teltek múl- 
tak a napok és én már mindent leadtam, 
csak ezt nem. Végül ma, 1 nappal a le- 
adási határidő előtt leültem megírni a cik- 
ket. Bevallom őszintén fogalmam sem volt 
milyen játék lehet ez a Martian Gothic, 
csak azt tudtam, hogy végigjátszást kell 
gyártanom róla. Amint betöltöttem és ját- 
Edd jeLNAG e elole suo áll 
nappal előbb kellett volna nekiláttnom. No 
mindegy, legfeljebb nem alszom ma este. 
De tényleg, mi is ez a Martian Gothic? A 
címből gondolom mindenkinek először 
egy középkori fantáziavilág jut eszébe, 
de itt egyáltalán nem pej szó. Eza 
program a jövőben játszódik, méghozzá 
a nem is olyan távoli jövőben. Az ember 
végre eljut a Marsra és felépíti első, még 


igen primitív kolóniáját. Dacolva az időjá- 


rás mocsokságával elkezdenek fúrni, ku- 
tatni, élő organizmusok után. Mindenki 
eds eÁ lel e LBCe ást AE 
[erAáSTN ES] ölénüét (VAN S 


valami nagyobb dolog is rejtőzik ezen a 
jeeübb hiszen 2017 októberében várat- 
ianul 


megszakadt a rádiókapcsolat az ál- 


lomással. Tíz hónap telik el és a Földi irá- 
nyítás semmit se képes tenni az ügyben. 
Végül útnak indítják az Enigma missziót, 
vagyis egy három fős felderítő csapatot. 
A leszálláshoz közeledve valami furcsa 
módon lekapcsolódnak a leszállást segítő 
műszerek és fények. A hatalmas Srésss 
a felmentő sereg is a felszínnek csapódik. 
Szerencsére mindhárman túlélik, de távol 
sodródnak egymástól. Mikor elérik a bá- 
zist, mindenki külön bejárati kapun lép 
be, így továbbra se képesek tartani a 
kapcsolatot egymással. A bázis különbö- 
Fo) esd vannak, de mindhárman em- 
lékeznek a feladatra, vagyis kideríteni, 
hogy mi okozza a bázis ijesztő csendjét. 
[Zolee eli else e KGN teS Há ei 
radj egyedül, maradj életben". Senkire se 
számíthatnak, mindenütt halott tetemek 
döglenek a földön. Mi a fene történt itt? 
Gondolom a fentiekből rájöttetek, hogy 
egy Sci-fi horror játékról lesz szó. Valójá- 


ban ez a program is előbb jelent meg PC- 


re, így egy átirattal állunk szemben. 


dánjdd 3 


Az egész egy nagyon szép és sokatmon- 
dó animációval kezdődik, majd ezt a me- 


aa 4 
zá s zZöse 8 AL 
g Nee et lőt] 





nü követi. Érdemes benézni a beállítások- 


hoz és megvizsgálni a gombok kiosztását, 
ee ee Me ee AES AA 
zetben nem találjuk például a futást. 






































Amíg a menüben tökölődünk, feltűnhet 
milyen kafa zenét nyomat nekünk a prog- 
ram, Sajnos a pálya alatt nem lesz ilyen . 
fejei CSÜRLSEK e Stv ET-N 
mert csak hanghatásokat és beszédeket 
hallhatunk. Maga a játékmenet kísértetie- 
E HEGEL 5 bélel fb HASgt KZEN (ej 
ülönbséggel, itt icsit többet 
he MESET KEstű at. Továbbá 
egy hős helyett mind a három embert 
GejAsA irányítjuk. Úgy váltogatunk köz- 
tük, mint régen a Lost Vikings-ben. Van, 
amit csak az egyik tud megoldani, illetve 
íteni a másik kettőnek túljutni bizonyos 
helyeken, felszedni tárgyakat amikhez 
csak az egyikük tud hozzájutni, stb. A Se- 
lect gombbal tudunk váltani köztük. A 
Start-al az inventory képernyőre jutunk, 
ahol a karaktereink energiáját, a náluk lé- 
vő tárgyak listáját, a pontos időt és a tér- 
képet JEAN MEL et EuNÉeL 
hasznát láttam a térképnek, mert ha nem 
ismerjük a pályát és nem tudjuk hova 
akarunk menni, hát bizony a térképtől 
sem fogjuk megtudni. Nehezítés, hogy 
mindhárom CTEEzaK külön tárgylistával 
[ee ESz LAS e [edett ás ő 
tal felvett tárgyakat használni. Viszont 
Melle dol ele VeLKS AE ESA Á tel ezá lola 
egységek, melyekkel a bázis egyes pont- 
jai között lehet küldözgetni cuccokat. Pont 
Csao lekvárt al Cssztlg lettel lel 
egyedi megoldás a menés is, amit a szá- 
mítógép terminálokból intézhetünk úgy, 
[1 elkezdünk játszani az ott található 
játékkal (Martian Madness) és azon belül 
mentünk egyet. Így a valódi játékállást is 
elmenti. Sajnos korlátozva van a menté- 
EKE ET onallo el gEsZel uto TON 


atgig el 
[e kozáorz aie els záttolgá este MISE A 
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csomó halottat láthatunk. Érdemes mind- 
CAS átkutatni, hátha van nálunk vala- 
mi hasznos dolog. Tegyük ezt meg minél 
hamarabb, mert egy bizonyos idő után 
ezek a Ha A jege EnEs MUN 
Valami furcsa erő fogj HGsEl őket és 
ránk vetik magukat. Alap esetben semmi- 
lyen támadó eszközzel nem rendelkezünk, 
így ha már eü KEZE az 
Ae ea Eu e 
binálni az irányokkal, USA EG Heki a 
földre a szörnyetegeket, így elfuthatunk 
míg újra felállnak. Többnyire mindenhol 
hasznos a futás a játékban, mert ha már 
LEALL VAA LOS HL ÁGA 
találunk majd, és nagyon be kell oszta- 
LL SLN S fájlt 1) zL MA 
E DERIKIÉS, MESZ Tán ee ee 
rű fenevadak meg Tiyjáráhatb (ER 
Már a grafikai VégjáneslR (EX ÉS votl 





moly ahhoz, hogy képes legyen félelmet 
Cdcacih 8 éjjel kezdünk el nyomulni a 
ezettutA Igyekeztek teljes mértékben 
visszaadni a PC- al ejatele] lee) minősé- 
ils és ez többnyire sikerült is nekik. Talán 
ami a EGO szelek Áe lüeB 
ENNE ekes a elég olvashatat- 
[E UCNELLOL SA] feliratozás egy rossz- 
GAÁL SSE TLAN S ETL ULHA a 
Ezéltsk huj Ket ér. A hangokkal is 


kevésbé voltam kibékülve, mert a hangha- 
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tások nem a legjobb minőségűek, legin: 
JETKÉZEZSE ele hé he HALSÍK Bs 
ni, fess magunkbai NEHENI Keszi si 


ronhani TENKES kr hull 
ha ÖLES E ELTE ü an 


HALÁL 


Mikor a pályára kerülünk, mindhárom 
Es e esaekeÁe 
va. Váltsunk a Select-el Kenzo-ra és men- 
fr stee EÉe u tozl jusi ba] nyissuk ki. ME 
gyük ki belőle a rádiót, így most már 
fedez dee kele u e MS 
gyük az irányt a nyitott öltözőszekrény fe- 


lé és kutassuk át. Ezzel már mehetünk is 
[ef 22-kke] zaszlot] szobába. Al-t Ci] 
rácsra és nyomjuk meg a panelen a gom- 
Hi. [dee egy EN kapunk. Ken- 
LA nem esett jól neki ez a 
Tk Hot lyamat, és milyen igaza 
is van, mert mint később majd kid. énő 
[eza SZAC Etezl La ELO 
már kimehetünk az ajtón. A Madison 
tova isa PERT ulo ető VE 
jünk el balra és át az ajtón, ahol már ta- 


ÉNJE 5 ga ő halottunkkal. ek 
[zeksezólte e re még nem 


ESKata ij in mászkálhatunk. 
ra, az útkereszteződésig. 
fess eye gató ae 
STT B UCR 
nála valami hasznos cummó, és 


leg van, egy diktafon, rajta a főnök teYs 


jával és egy kulcs (87 TEL ASBK EGE 


meghall lel 
JEENg SÁS ES TÜLS öszNnelt 
aes ige era nd At 

ra lebegő zom- 
bihoz MLS S GSÉEHAT közel hozzá, 
mert ne- 


ki geg Sans Et vesztenénk ener- 


[eLőZaKSz ÉG) [e Idali ajtó, ahol már 
jbáKETNAEÁ is a főnöknél talált kulcsot. 
Lele szett] LELT LENN 
résző csajszi WS Ezúttal még hagylak 
élni benneteket és elárulom, hogy pest 
mes eletet ni a CG ee elte A huzas Hösötleteté 
san a kelleténél éberebbé fog válni. Men- 
inak Ce La ele ELL 
MSAT alu sz áL USA s] AS 
[oo attáeelná e ze ÁG GÁ o 








kat küldözgethetünk (vac tube). egzát 
SEK ee ee Gee son 


3 MH bek fe Lee ul SYG GŐ 
iktafonból juk a géj 
Hz [IL zén SES vákés 


TM áKe 1 [Ed relate dtiLA 
teve [018 exe süs Cél 
tárgyak merre is feetas jesz Ce 
CLT ZE LES LÜL S MAZ 
(E FE így most már Karne is ki tud 
e az airlockból (Diana továbbra is be 
lesz zárva). Készüljünk fel, mert miu- 

tán az ajtók ki- 











"EELA 
,€ KA A 


OLE ESZE ránk 
CZ gé Clkeldure ee Ete K 
IZSÁK stk pásuu) 
hamar. NAG AS fényét pEna 
EeLANeLET Le G Uza ásó 


[god aleltetáts atz [az [ezó ) 
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BARBIE EXPLORER 


Sose hittem volna, hogy egyszer Barbie- 
zni fogok, de 576-os pélyatotásomnak há- 
la, ez az idő is elérkezett. Szerencsére 
csak a képernyőn kellett elviselnem ezt a 
szőke leányzót, de még így is megrázó él- 
mény volt. A Barbie Explorer valójában 
egy kalandjáték, melynek Barbie a fősze- 
replője. A betöltés után egy intrót mutat 
nekünk a program, melyből kiderül, hogy 
Barbie egy kutató, kalandozó, pontosan 
olyan, mint Lara Croft, csak egy kicsit sző- 
kébb. Egy professzorral a világ utolsó 
nagy rejtélyén, a mágikus tükrön dolgoz- 
hak Aza mordallárjá Kogy ha valaki 
összerakja a széttört tükör darabjait, akkor 
meggy a titok. Mi más lenne a felada- 
tunk, mint végigmenni a pályákon, és 
megoldani a rejtélyt. 

Mikor elkezdünk játszani, már az első pil- 
lanatokban érezzük, hogy ez bizony rövid 
egy menet lesz. Több okból is. Részbe 
azért, mert Barbie mindentől meghal. Ha 
hozzáér egy kis csimpánzhoz, azonnal el- 
halálozik. Nincsen energiacsik, mindezt 
úgy oldották meg a készítők, hogy adnak 
20 életet az indulásnál, Praktikus, nem 
mondom. Aztán észrevesszük, milyen hi- 
hetetlenül lassú a program, mint egy lassí- 
tott felvétel. A pályán Barbie-t hátulnézet- 
ből látjuk és irányítjuk. Az összes helyszín 





többnyire ugyan úgy néz ki, és ugyan azt 
kell csinálni. Szakadékokon kell átugrálni 
és kikerülni a roppant intelligens és válto- 
zatos ellenfeleket. Vagyis majmokat, ele- 
fántokat és kecskéket. A mesterséges intel- 
ligencia itt azt jelenti, hogy az ellenfél 
jödbrettala sétál a pályán. 

Több visszajelzést kaptam, hogy miért 
szólom le annyira az ilyen gyerekes kis 
programokat, hiszen attól, hogy én nem 
élvezem őket, egy fiatal gyerek még jól el- 
szórakozhat velük. Továbbra is fenntartom 
a véleményem, miszerint kedves, gyerek 

rogramokat is lehet igényesen és igényte- 
[énő kivitelezni. Talán csak a Barbie-zós 
lányok (vannak még olyanok?) játszogat- 
nának szívesen ezzel a programmal. A 
záró mondat az lehetne, hogy: szőke fő- 
hős, szőke játék, szőkéknek. 





EGYPT 2 


A Barbie után gondoltam nem jöhet 
rosszabb, most már nem árthat semmi. Té- 
vedtem. A Cryo nevű cég mindig is az igé- 
nyes és hosszú szavatosságú programokról 
volt híres. Az ő számlájukra írható a le- 
gendás Dune kalandjáték és a Lost Eden 
is. Hat évvel ezelőtt ezek a programok 
még megállták a helyüket, de hogy 2001- 
ben kiadjanak egy ugyan ilyen programot, 
azt én már nem pid felfogni. A techni- 
kai megoldások tökéletesen a Lost Edent 
idézik. Egy kalandjátékról van szó, de a ti- 
pikusan Myst-es fajtából. Vagyis csak ké- 

eket mutatnak nekünk és azokon kattint- 

atunk az egérrel. Ha rákattintunk egy em- 
berre, beszélhetünk vele, ha egy tárgyra, 
akkor felvehetjük, megnézhetjük. Ha az aj- 
tóra nyomunk vagy csak simán a távolba, 
akkor elkezd tölteni a program, mint a ve- 
szett és két perc után kirak egy másik ké- 
pet. Annyiban változtattak a Myst-es meg- 
oldáson, hogy a Playstation trükkjeit fel- 
használva a képet kifeszítik három dimen- 
zióra, és forgolódhatunk körbe, mintha 
térben lenne. Persze ha ése odafigye- 


lünk, láthatjuk, hogy csak szemfényvesztés 
a dolog. 
Ezek ellenére elég szép a játék, főleg a 


re 





renderelt átvezető animációknak köszön- 
hetően. Egyiptomban járunk, egy fiatal 
arab leányzó személyében tevékenyke- 
dünk a sivatagban. Egyszer csak jön egy 
pasas és hoz egy letelét; Így kezdődik 
minden kaland. A levél apánktól jött, aki 
segítséget kér tőlünk. Útra kelünk és min- 
denféle fura dologgal találkozunk, kihalt 
városokkal, meggyötört emberekkel. Vajon 
mi történik itt? A felgdlaronk a rejtély kide- 
rítése lesz. Sajnos rettentően unalmas a já- 
fékédezt fölégtürika pasálózenei aláles; 
tés okozza. Nem segít a hangulaton az 
sem, hogy a szereplők minden szöveget a 
saját hangjukon mondanak el. Agyoncsap- 
ja a játszhatóságot, hogy az összes kép- 
váltás között perceket töltöget. Nem mond- 
hatok mást, csak hogy millió jobb program 


b 


van Playstationre, főleg kalandjátékok, 
úgyhogy ha teheted ne okozz magadnak 
bosszúságot az Egypt 2-vel. 





HUGO BLACK 
DIAMOND 


Emlékeztek még a kis német rajzfilmre, ami 
régebben ment a TV-ben? Sőt volt egy telefo- 
nos játék is, melyben Hugót, a kis ördögpalán- 
tát irányíthattuk a telefon gombjaival. Ót lát- 
hatjuk most viszont a Playstation képernyőjén. 
A történet tipikus: kis falu az erdő szélen, min- 





den kis állatka békében él, süt a nap, csiripel- 
nek a madarak, stb. De jön a gonosz Gozeri 
Gózer, a halálhozó egy boszorka társaságá- 
ban és megszállja alkal A béke helyett félel- 
met, a szabadság helyett rabságot, a napsütés 
helyett sötétséget hoz. A lakosokat kizsákmá- 
nyolva, bányákban dolgoztatja őket, főhősünk 
barátját viszont börtönbe veti. Ő viszont egy 
madárkával küld segélykérő levelet Hugónak, 
aki magányosan él valahol egy sziklás vidé- 
ken. Hugó azonnal útnak indul és az ő felada- 
ta lesz (illetve a mienk), hogy kiszabadítsuk 
haverunkat és megmentsük a falut a zsarnok- 
ságtól, no meg ugye az egész világot. 

Egy átlagos mászkálós anyagról van szó, 
mel e térben terpeszkedő pályákon futko- 
sunk, ugrálunk, gyémántokat szedegetünk és 
kikei vagy lecsapjuk a ránk rontó ellenfe- 











leket. A grafikai kidolgozás elég igényes. A 
kamera mozgása a bite helyen finom, bár 
kül 


néhol minden ok nélkül képes belassulni. A 
pályák részletesek és a zene is aranyos. Saj- 
nos nem találtam angol nyelvet a programban, 
így a némettel voltam kénytelen szenvedni, mi- 
vel a német nyelvismeretem konvergál a zéró- 
hoz. A Laden (loading) feliratnál sakán óhatat- 
lanul is asszociálnak a bin Laden néven ismer- 
té vált médiasztárral. Egyébként Hugó is sza- 
kállas, de ebbe ne menjünk bele. A j is le 
mozgása erű, így irányításával sem lesz- 
nek különösebb problémáink. A mászkáláson 
kívül támadhatunk a nálunk lévő ostorral, illet- 
ve bekúszhatunk a szűk Ella a guggolás 
plussz irányokkal. Az ellenfelek általában egy 
ütéstől is elpusztulnak, főleg a járőröző kroko- 
dil harcosok, meg az ollóikkal csipkedő rákok 
a tengerparton. 

Összességében egy teljesen szokásos plat- 
formjáték a Hugó. Ha épp nincs más a közel- 
ben, el lehet szórakozni vele. 


DANCE DANCE 
DISNEY MIX 


Gondolom már a címből kiderül, hogy milyen 
programra számíthatunk. Igen, ez egy táncolós 
játék. Kivételesen egy igényes Disney produk- 
ció, amely még nekem is megtetszett, Először 
azt hittem, hogy olyan lesz, mint a Parappa, 
de rengeteg az eltérés a két program között. A 
hasonlóság mindössze annyi, hogy mindkettő- 
nél a ritmusérzékünkre kell hagyatkoznunk. 
Míg a Parappa egy rajzfilmszerű játék, ahol 
táncoltatnunk kell a főhőst, a Disney Mix egész 
másról szól. Itt a menüből választhatjuk ki a já- 
tékmódot, és a zenét, amire táncolni szeret- 
nénk. Több CD-nyi zene van a lemezen, mind 
jól táncolható stílusban. Legjobb a japán dance 
sláger, a Macho kacsa, meg a Micky Mouse 
Dj. A lényeg az összes játékmód között, hogy 
a megjelenő nyilakra ritmusra tapossunk rá az 
fp megfelelő irányával. Ez így egyáltalán 
nem igazi élvezet, ugyanis a programot valójá- 


EVETT 
ízt ga ő 





ban az amerikai kisgyerekeknek találták ki, 
ahol a Playstationhöz simán megvásárolható 
(esetleg a játékkal együtt) egy táncszönyeg. Te- 
hát éhen a Disney Mixben nem egy rajzíim 
figurát kell megtáncoltatnunk, hanem minket 
mozgat meg a Miki egér és csapata, a tánc- 
szőnyegen. Amelyik nyíl villan, abba az irány- 
ba kell kilépni a szőnyegen. Egyre nehezebbek 
a ritmusok és a mozgások, és egyre többet kell 
ugrálnunk. Bevallom férfiasan, nekem nagyon 
bejött a program. Főleg az igyekezetet tudom 
benne értékelni, hogy megmozgassák a képer- 
nyő előtt poshadó fiatalokat. Ráadásul mindezt 
igazi zenékkel és együttesekkel oldották meg. 
Külön felkértek egy csapatot, hogy készítse el, 
a rojzílmslágerek diszkósított változatát, éne: 
kestül. Sőt olyan nagy nevek is feltűnnek a 
programban, mint például a Scooter. A zenei 





stílusok is sokfélék, van itt hardcore, pop, dan- 
ce, house, reggae, hip-hop, R8B, stb. 

Sajnos nem nagyon érdemes beszereznünk a 
programot, ha nem rendelkezünk a megfelelő 
táncparkettel, joypaddal ugyanis semmit nem 
ér. Legfeljebb a zenéket élvezhetjük. Tetszett a 
program, vannak még aranyos próbálkozások 
és igényes játékok a hiatalabb korosztály szá- 
mára is. 


3. 6... B... 
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LAND BEFORE TIME 
RACING ADVENTURE 


Ez a hónap különösen kedvez a fiatalabb 
korosztálynak, mert rengeteg gyerek prog- 
ram érkezett hozzánk. Ugy tűnik Playstati- 
onre már nem igazán akarnak komolyabb 
produkcióval előrukkolni. Ez a hosszú című 
játék is egy csecsemőknek való kaland. A 
címből kiderül, hogy egy versenyről lesz 
szó, sőt nem is akármilyenről. Egy ősi 
időkben játszódó futam ez, amelynek kon- 
cepciója leginkább a B.C. Racershez ha- 
sonlítható, csak itt nem autókkal, hanem 





dinoszauruszokkal kell futkosni a pályán. 
A ENE egy kis animációt jágjakok: 
igaz elég gyenge minőségű. Háromfajta 
játékmó közön választhatunk, egyedüli 
verseny, egy gép irányította játékos elleni 
küzdelem, vagy a haverunk ellen nyomul- 
hatunk. Engem egyik sem szórakoztatott 
igazán. Unalmasnak találtam a pr. 
mot, sőt találóbb szó rá az üres. A legelső 
mód, mikor egyedül futkosunk a pályán, 
hátulnézetből látjuk a dínónkat és a cél 
hogy felszedjük a meghatározott számú 
bonuszt. Mivel lassítani és megállni nem 
tudunk, csak jobbra-balra mozoghatunk, 
illetve átugorhatjuk az akadályokat. Ugyan 
ez a helyzet, mikor egy másik dínó ellen 
versenyzünk, csak ott a felszedett extrákkal 
orsíthatunk a sebességünkön, így egy kis 
előnyre tehetünk szert. A nyerés kulcsa ab- 








ban rejlik, hogy végig az úton maradjunk 
és ne essünk el sehol. 

A terepek grafikai megoldása szépnek 
nevezhető, de lt is jellemző az üresség. 
Sehol se erőltették meg magukat, hogy sok 
objektumot helyezzenek el. Általában egy 
kanyonban futunk, hasonlóan a Lion King 
menekülős pályájához. 

Próbáltam ennél az értékelésnél is úgy állt 
ni a dologhoz, hogy egy nálam sokkal fia- 
talabb emberke talán érdekesnek találja a 
céltalan futkosást, de úgy látom, hogy ez 
mindenkinek unalmas lesz egy idő után. 
Annyira semmi motivációt nem ad a prog- 
ram, hogy bárki megunja és leteszi két-há- 
rom pálya végigfutása után. 
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KTREME ROLLER 


Őszintén sajnálom, ha csalódást okozok 
azzal, hogy a legtöbb programot lefiká- 
zom, de nem akarok hazudni. Miért mon- 
danám azt, hogy egyik jobb, mint a má- 
sik, ha ez nem igaz. A most érkezett játé- 
kok között talán a Hugo és a Disney Mix 
érnek valamit. A többivel biztos, hogy so- 
sem ülnék le játszani önszántamból, sőt az 
említett kettővel sem, mivel nem az én kor- 
osztályomnak való. Inkább lenne nekem 
való a most terítékre kerülő Xtreme Roller. 
Mikor betettem a lemezt, felcsillant a sze- 
mem, végre egy olyan játék, amit talán él- 
vezni fogok, hiszen amúgy is egész nap 
az Extreme Sport csatornán lóg a szemem. 
Az intró is beleadott mindent, ami kell, pö- 
rögnek, repülnek, ugranak, gyors vágások, 
pörgő zene, stb. Beléptem a menübe, még 
mindig hatalmas lelkesedéssel. Kár, hogy 
elrajzfilmezték az egészet és az élő sze- 
replők helyett mindenütt csak rajzolt figu- 
rákkal és pályákkal találkozunk. Végül mi- 
kor a pályára kerültem, teljesen elvesztet- 
tem minden lelkesedésemet. A játék lassú, 
de nagyon. Ahol csak lehet, megakad, a 
korcsolyások animációja darabos. A pá- 





ELESETT 


Iyákon semmi figurázásra nem lesz szük- 
ségünk, csak megyünk előre a sík terepen 
és kész. Ugrani egyáltalán nem érdemes, 
mert legtöbbször csak lassít rajtunk, vagi 
téljesén elkasálónktés vesztnkAlbajnok: 
ságon egyedül vagyunk a hatalmas pá- 
Iyán, körbe-körbe görkorcsolyázunk a vá- 
rosban és szedegetjük a vekkereket, hogy 
nehogy lejárjon az időnk. Az Exhibition 
játékban van lehetőség több gép irányított 
ember ellen is játszani, de a sebesség így 
még szánalmasabb, ráadásul a gép még 
csal is. Igaz a pályák előtt bemeketőnk a 
Shopba és vehetünk más típusú görkorcso- 
lyát is, de egyik olyan, mint a másik. 
Összefoglalva ismét egy olyan játék, amit 
nem érdemes beszereznünk, mert unal- 
mas, mint a bűn és ha nem alszunk el raj- 














ta, akkor csak felidegesítjük magunkat a 
pocsék irányításon és hogy sosem azt teszi 
emberünk, amit mi szeretnénk. 





HOTWHEELS EXTREME 
RACING 
Kezdett alábbhagyni az erőm a sok pocsék 
játék láttán, de ekkor - épp időben — jött a 
Holwheels, a Mattel jól ismert autócskáiból 





összegyúrt program. Már az intró is elég 
pörgősen kezdődött és a játék is próbálta 
tartani a sebességet. Egy biztos, akcióban 
nem lesz hiány. A lényeg, hogy veszedelmes 
pályákon kell megnyernünk a versenyt, telje- 
sen extrém autóinkkal, A pálya egyes szólék 
szain kapuk vannak elhelyezve, mivel maga 
a pálya is változik. Van, hogy egyszer csak 
vége az útnak és szakadék nyílik, teli vízzel. 
Ilyenkor áthajtunk a kapun, a kocsi kerekei 
átalakulnak talpakká és siklunk a vízen. Ha 
végképp járhatatlan az út, akkor szárnyaink 
nőnek, és repülőgépként megyünk tovább. 
Természetesen a cél, hogy mi legyünk az el- 
sők, de ezt csak úgy tudj vitelezni, ha 
közben a többieket kil Éppen ezért 
minden sarkon millió fajta égése találunk, 
melyekkel kinyírhatunk mindenkit. Van mini- 
gun, célkövetős rakéta, lángszóró, kiönthető 
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olaj, bazooka, gránátvető, boxer és még so- 
rolhatnám. Mindezt az akciódús játékmene- 
tet sikerül sebességgel is bírnia a program- 
nak, hiszen mindenhol minden rol ket él 
mozog, egyszerre négyen vagyunk a pályán 
és még így sem Jössül b; A grafikai kidol- 
zs meglepően részletes és szép, a víz 

ullámzik és átlátszik, a pályák szélén víze- 
sések is vannak, a repülős részeknél elszá- 
radt karók állnak ki a földből. A zenei alá- 
festés is passzol az felpörgetett hangulathoz, 
de inkább csak a játék alatt, a menüben 
nem az igazi. Természetesen ketten is nyo- 
mulhatunk, ha két irányítóval rendelkezünk, 
továbbá egyjátékosnak rendelkezésére áll a 
bajnokság, az árkád és az idő ellen verseny. 
Külön érdekesség, hogy a beállításoknál ren- 

jeteg mindent módosíthatunk. A etetés 
KE Kezezrégyíésontbanadkoni állások 
sen és mentésen kívül még a minket követő 
kamera dőlésszögét, távol ságát és magassá- 
gát is állíthatjuk. 

Örültem, hogy végre egy olyan játékot lát- 
tam, amivel érdemes játszani. Érdemes be- 
szereznünk, ha egy kis izgalmas és pergős 
versenyre vágyunk. 





NBA SHOOTOUT 
2002 


Egy sportjáték, amely nem Electronic Arts. 
EI tudjuk ezt képzelni? Hát bizonyára elég 
nehéz úgy gondolni egy jó sportprogram- 
ra, hogy az ne Electronic Arts legyen. Pe- 
dig nem volt ám ez mindig így. Régebben 
sok cég igyekezett minél jobbat alkotni, vé- 
gül mindet a porba tiporta az EA a fan- 
tasztikus minőségű játékaival és a renge- 
teg pénzével, amiből minden jogot megve- 
hetett magának. Ezúttal mégsem egy EA 
játék érkezett hozzánk, hiszen az NBA 
Shootout egy eddig számomra ismeretlen 


ETTE TTI 
ETT 


E AMA 7 sségi 
cég, a 989sports próbálkozása. Mikor be- 
tettem a lemezt igen erősen meglepődtem. 
Elég jó rap zenével indul az intró és végig 
tartja magát ehhez a stílushoz a program. 
Bizonyára felkértek egy csapatot a zene 
elkészítésére, de azt sem tartom kizártnak, 
hogy valamelyik meglévő albumról válo- 
gatták össze a számokat. Minden esetre 
nagyon bejött a zene. Maga a játék a szo- 
kásos opciókat tartalmazza, exhibition, se- 
ason, gyakorlás. Mindent szabadon beál- 
líthatunk az option-ben. A szabályoktól 
kezdve, a csapatunk tagjain keresztül min- 
dent. Mivel nem vagyok túlságosan járatos 
a kosárlabdában, így nem tudtam ponto- 
san megállapítani, mennyire reális adato- 
kon és szereplőkön alapszik a játék, de 
úgy tűnt, hogy igaziak a csapatok és játé- 











kosok, fényképestül, adatostul. Sőt belép- 
hetünk egy karakter editáló menübe is, 
ahol pontosan megtervezhetjük, hog 
egyes mozgásokat hogyan hajsanal vég; 
re embereink. A játékmenet illetően telje- 
sen szokványos kosárlabda program, jó 
grafikával és kiváló zenével. A meccsek 
alatt jól látszanak a játékosok, az arcuk, 
viszonylag egyszerű az irányítás és a 
kommentátor végig magyaráz. Meg vol- 
tam elégedve a programmal, ajánlom min- 
dénkinek; aki lusta letolni magát a térre a 
haverokkal, vagy csak imádja a kosárlab- 
dát minden formájában. 


Tibi 


pont 
11 





Sz z MEGINT EMELTE 1 AZ EBADÓT! 
hogy a PS gép már a végéi 


járja. Kevés 
program érkezik rá, és azok közt is többségében 





csak igénytelen vackok vannak. Va- 
lamiért úgy érzik a cégek, hogy még 
ki kell adniuk erre a konzolra pár 
marhaságot, valami nagyobb név 
alapján, és a szegény fanatikusok 
majd megveszik azt, és így kevés be: 
fektetéssel sok pénzhez jutnak majd. 
Mint nagyobb név, így járt most Sco- 
oby kutya is, aki rengeteg rajzfilm- 
ben szerepelt már, és rengeteg gye- 
rek szereti a bugyuta történeteit. En 
már régen sem szerettem ezt az idió- 
ta blökit, meg a sikoltozó, rémüldöző 
barátait. . . Valahogy erőltetettnek 
éreztem a sok buta szellemet, meg 
tucat poént. Mivel azonban rövide- 
sen megjelenik a legújabb nagyfilm 
az említett társaság főszereplésével, ki kellett adni 
egy új játékot is, természetesen egy sikerprogram 
másolásával, ami nem más, mint jelen esetben a 
Crash. Igen, ez is egy platformjáték, hátulnézetes 
megvalósításban, vagyis előre kel haladnunk a ki- 
jelölt úton, miközben a kamera végig követ minket. 
A történet nem túl izgalmas, és engem nem is na- 
jyon érdekelt, a lényeg, hogy különböző korok- 
B és világokban kell gyűjtögetnünk, és mászkál- 
nunk; valómint elkell látnunk alszembejővő csé. 
nya, gonosz lényeket. Erre jók az útközben fellel- 
hető habos torták, amiket csak bele kell dobnunk 
az ellen képébe, és már nyert ügyünk is van. Van- 
nak főellenségek is természetesen, és mindegyik 
más-más módög ölhető meg. Ez idáig mé 
lenne olyan borzasztó, de nézzük a tényeket... A 
grafika nem olyan szörnyű, mondjuk két-három 
éve még elment volna, de most már nem nevezhe- 
tő jobbnak egy közepesnél. A játszhatóság megint 
csak nem lett tökéletes, a távolságokra nem lehet 
jól ráérezni, ezért sokszor fogunk a szakadékok- 

In csücsülni. Az ellenfelek legtöbbje csak egy- 
folytában áll, ezért aztán nem lesz túl nagy móka 
a megölésük. A hangok tűrhetőek, de egy idő után 
meg lehet őrülni Scooby röhögésétől, vinnyogásá- 
tól, vagy nem tudom mijétől. idegesítő! Azt tudom 
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csak mondani, hogy az egész játék összecsapott 
lát, kidalgozaloi, pediéi Eéeíheníszeretem a fő: 
szereplőt, lehetett volna a prog- 
ramból egy igényes próbálkozás 
is, az egyiptomi pálya még tet 
szett is egy kicsit. Az összkép 


égeredménye az, hogy a 
Cher Chase nem egy nagy dur- 
ranás, csak egy átlagos pit 
formprogram. Gyerekeknek még 

et is, főleg ha szeretik a 
rajzfilmet, de talán nekik is in- 
kább a Crasht kéne adni kará- 
csonyra, mert az klasszisokkal 
jobb a teszt alanyánál. Szegény 


HECEE így csak a nagy előd ár- 
nyékában bujdoshat, az pedig 


mint tudjuk, nem egy nagy di- 
csőség...láttunk már ilyet, ele- 
get... 

"SILVER" 
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BENZINGŐZ ÉS ÚHLÁMLÁS 





Nascar címről nekem mindig az ugrik be, 
Az: először, amikor ezzel ájnévrel tálák: 
koztam, azt hittem, hogy valami hatalmas 
átverés áldozata vagyok. Beszereztem ugyanis 
annak idején egy részt, és amikor leültem játsza- 
ni (előtte nem hallottam az eredeti 

f 
versenyekről) nagyon meglepőd- j 
tem, hogy mindenhol tsak körpá- 
lyákat látok. Az árus nekem azt 
mondta, hogy ez valami csuda jó 
verseny, erre tessék, csak hajtok 
körbe-körbe, és semmi...biztos a 
programmal van valami gond. 
Persze idővel rá kellett jönnöm, 
hogy a hiba nem a játékban van, 
hanem bennem, hogy nem élve- 
zem. Mondjuk ez éhető, mert az 
én finom lelkem a városi autózá- 
sokra, és a rallyra van hangolód- 
va, nem az ilyen amerikai őrültsé- 


gekre. Most, amikor megkaptam az új Nascart, 
azt hittem szidom majd egy kicsit, aztán annyi, 
de kellemesen kellett csalódnom, mert bár a ver- 
seny még mindig nem szimpatikus számomra, 
azért a program egészen jól sikerült. A lényeg 
természetesen nem változott, futhatjuk a köröket 
folyamatosan, és tulajdonképpen ennyi... A rivá- 
lis négykerekőek mindig megpróbálnak alánk 
tenni, és az egyetlen feladatunk, hogy ezt ne 
hagyjuk. Ami nagyon jól sikerült szerintem, az a 
hangulat átvitele a valóságból, a PS világába. Az 
agyontuningolt gépek ezerrel tépnek el egymás 
mellett, róják a köröket, és a vezetők imádkoz- 
nak, hogy egyben, és győztesen kerüljenek ki a 
motorzúgástól eiós késsibáli ami Körül veszi 
őket. Ezen van a fő hangsúly, amit különösen fel- 
dob az egészen jól produkált sebességérzet. Eb- 
ből a szempontból az egyetlen hiba az, hogy pár 
másodpercenként akad egy kicsit a kép, és ez 
megzavarja az amúgy király folyamatosságot. A 
lehetőségek most sem változtak, mint ahogy ma- 
ga a játék is alig ferről híres az EA Sports, 
mondjuk most megszívták a TIF 2002-vel). Lehet 
arcade-ban nyomulni, rendes versenyben, vagy 
haverral, osztott képernyőn. Igazából nem is 
hidon, mit lehetne írni egy Nascar versenyről, hi- 





szen nem egy agyon- 
bonyolított dól . Rá- 

adásul nem is egy közkedvelt 
sportág hazánkban... Aki pedig szereti, az úgyis 





ismeri már, nekik nem kell bemutatni, anélkül is 
remegve várják az ez évi kiadást. A grafika 
szép, de mivel nem erdőkben, dombokon, vagy 
hatalmas városokban folyik a küzdelem, nincs ez 


















sem túlbonyolítva. A hangok megfe- 
lelőek, a zenét pedig a megszokott 
amerikai rock szolgáltatja. A hangu- 
lat, mint említettem, egészen jó lett, 
I de ez csak addig igaz, amíg rá nem 
ununk a folyamatos körözésre, ez 
pedig (ha nem szeretjük ezt a spor- 
tot) hamar megtörténik. Egy szó, 
mint száz. . amennyiben szereted a 
Nascart, ez a te programod, reme- 
kül fogsz szórakozni vele, ha viszont 
I nem vagy oda érte, most se várj 
csodát, mert nem érnek meglepeté- 
sek, csak a jól megszokott forma. 
"SILVER" 
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em kis öröm számomra, Tehat; 
Sy gp Castlevania programról 
4 írhatok, hiszen talán ez az a 


sorozat, ami már a kezdetek óta leg- 
közelebb áll a szívemhez. Több mint valószínű, 
hogy nem csak én rajongok érte, mivel most 15 


Mrs 
bizz 


éve, hogy az első rész megje- 
lent, és azért valljuk be, ez nem 
kevés idő. A vámpírgyilkos csa- 
lád életébe már szinte minden 
géptípuson beletekinthettünk, a 
legemlékezetesebb epizód pe- 
dig a jó öreg PS nevéhez fűző- 
dik (Symphony of the Night), 
emiatt teljes görcsben volán; 
amióta megtudtam, hogy a 
Chronicles is megjelenik. Gon- 
doltam, biztos benne lesznek a 
klasszikus NES, SNES fejezetek, 
amikkel annak idején rengedei 
get tizszámtbi Ehhez kés 
eléggé meglepődtem, emili 
egyetlen részt találtam a CD-n, 
ami ráadásul nem is volt isme- 
rős, csak pár jelenet emlékezte- 
tett a legelső NES epizódra. 
Gyorsan rákattintottam az inter- 
jú feliratra, amiből megtudtam, 
Hé megjelent régen a japá- 
noknál egy felújított első rész, 
de csak náluk, és csak PC-re. 
Na, szóval ennyi a története 
ennek az újrakiadásnak. Kicsit 
feltuningolták az eredeti számí- 
tógépes verziót (Arrange), és a 
grafikai újdonságon kívül még 
egy-két extrát is hozzátettek, 
mint pl. a nehézsés megválasz- 
tása, és jó néhány kép megné- 
zése, vagy a Time Attack mód. 
A grafika átalakítása annyiból 
áll, hogy a fontosabb szereplő- 
ket átrajzolták, és kicsit éleseb- 
bé tették. ..a nehézség megválasztása, és az idő 
mód, azt hiszem, nem igényel komolyabb magya- 
rázatot. A képeket ú jy nyittatjuk meg, hogy az 
említett Arrange médkanh haladunk előre. minél 
tovább jutunk, annál több alkotást tekinthetünk 
meg. Ezek a Symphony fejezethez készültek, és 
nagyon szépek, manga stílusúak, érdemes megte- 
kinteni őket. A program maga, ha valaki nem is- 
merné, klasszikus platform alapokon épülő ka- 
landjáték. Megyünk előre, g ilkoljuk a szörnyeket, 
felszedjük az extrákat, ugrálunk, és ha szeren- 
csénk van, elkenjük Drakula száját. Nem eg 

Fágy edálög, dalfadtulntostás hó fdéjsük 8, 
hogy a stuff már majdnem tíz éves, de ha az ere- 
detijét nézzük, akkor már több is. Ezt elmondhat- 
juk a grafikánál is, ami nagyon szép az akkori vi- 
szonyjatolhaz képest. A zenék is csak így értékel- 
hetőek, tehát itt most el kell felejtenünk, hogy 
2001 van, kicsit vissza kell utaznunk az időben. 
Az extrák nagyon jók, nekem a képek mellett még" 
az igényes interjú is tetszett, ahol a háttérzenét a 
kebbi részek muzsikái szolgálják. Egye egy 
komoly hiba van a játékkal, mégpedig az, hogy 
nagyon kevés... A CD-re még legalább a NES, 
vagy az SNES verziókat feeténék volna, mert így 
a nosztalgiázókon, és az elvakult rajongókon kí- 
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VOL senkit nem fog lekötni. No, , hát ennyi volt a ne- 
gatívum, akit emellett érdekel a program, az sze- 
rezze be, mert még így is megéri újra kézbe kap- 
ni az elfelejtett, évek óta porosodó Iősósot 
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rdekes dolgok ezek a szimulátorok... Né- 
E: még magamra is rácsodálkozom, ami- 
kor buszvezetőt játszom, vagy vidámpar- 
kot, hullámvasutat üzemeltetek, de az is elég 


KAPUZÁRÁS NYOLCKOR 


érdekes volt, amikor vonatokkal versenyeztem. 
Sok minden eszembe jutott már, és sok mindent 
ki is próbáltam, de voltaló olyan ötletek, amik 
meg sem fordultak a fejemben, vagy rögtön el 
is vetettem őket. Ilyenek például a  övetkezők; 
WC-s néni szimulátor, csapos szimulátor, csö- 
ves szimulátor, vagy mondjuk ne adj isten! Or- 
bán szimulátor... nem rossz témák, de a Cap- 
com úgy néz ki, hogy előttem jár eggyel, mert 
ők olyat találtak ki, amit én nem. Feltalálták az 
OPM személyében a házmester szimulátort. Ez 
igen, nem is nagyon tudok mit hozzászólni. A 
Mansion tulajdonképpen a japán kisgyerekek- 
nek készült, 46 Kölbhogy mégis kijutott a "felke- 
lő nap hazájából", ha egyszer angol nyelven 
került a kezembe. Azt, hogy mennyire lesz si- 
ker nálunk, majd az idő eldönti, mindenesetre 
meg kell hagyni, hogy az alapkoncepció igen 
érdekes. A játékos féldote nem más, mint 
hogy éj; se benépesítsen mindenféle furcsa 
Kazorékkt al, vigyázzon a béke fenntartására, és 
ne Honti cső; jdbe. A pályák elején mindi 
megkapjuk az éppen szükséges instrukciókat, 
ez többnyire abból áll, hogy hány szobát kell 
megépítenünk és betelepítenünk, de lehet 
bizonyos pénzösszeg elérése is. A feladat első- 
re nem nehéz, de amikor egy analfabéta izom- 
kolosszus elkezdi verni a szomszéd házaspár 
(ők nyugalmat akarnak az egész napos enyel- 
géshez, ami valljuk be, nem egy rossz prog: 
ram) falát, mindeközben pedig valaki begyújtja 
a saját lakását, akkor igencsak felmegy a ház- 
mesterben a pumpa. Ilyenkor kerül elő a secu- 












rity, vagy hő nem felel 
meg a munkája, akkor 
mi magunk csapunk szét a Mai 
tók között. Az a legfurcsább 
egészben, hogy tényleg ennyiből áll 
a játék, semmi más nincs benne. 
Természetesen egyre nehezebb lesz 


a rend megtartása, mert egyre töb- 
ben akarnak 
majd nálunk 
lakni, és ez d ny 
hihetetlen jól 9 el vannak iz ÉS 
találva, a b ninja, a 
fodrász, az elefánt tulaj, vagy V/ oO 
az öreg néni a cieszllllt min fe 
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19 urák valami 


élek hi TM 
égy len hiba, 
a gyerekeken vet 
ez senkit nem köt le sokáig. Ne- 
kik viszont kötelező a 
program, ha rendelkeznek " 
egy kis stratégiai érzékkel 
b -kivel inálatbg 
ogy építsük fel a há- 
zat, stb.). A grafika 
egyszerű, de nagyon 
stílusos, aranyos (a la- 
kók haláliak egytől-egyig) 
A zene is egyszerű, dő ez már 
nem annyira jó, egy idő után a 
hangokkal együtt kicsit idegesítő, de 
azért nem vészes. A hangulat az elején durva 
de a felnőttek idővel beleunnak a lakók he- 
BEtetesébe. ezért nekik lan nem is aján- 
lanám a játékot. Tulajdonképpen ennyi...ara- 
nyos, de a gyerekek ják értékelni gi: 
kább...ők viszont nagyon. 
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pg vagy két újsággal ezelőtt adtunk hírt, arról 
E ogy készülőben van a Syphon Filter harma- 

dik része, és a Sony jóvoltából már landolt is 
nálunk egy előzetes verzió, amire gondolom, so- 
kan szívesen rátennétek a kezeteket, hiszen a most 
már a joggal nevezhető trilógia az egyik legked- 
veltebb akciójáték sorozat Playstation-ön, nagyobb 
ász nála talán csak a Metal Gear Solid. létezik. 
Amit mondjuk én is szívesen végignyomtam pár- 
szor, csak a szavatosságával voltak gondjaim, a 
Hállerás játékidő miatt nálam sosem valt kedvenc, 
még ha technikai újítások tömkelege is volt megva- 
lósítva a játékban. A Syphon Filtert végignyomni 
azonban jóval több időt vett igénybe, és nemcsak 
a hosszúsága miatt, hanem az igen kemény köve- 
telmények miatt is (gondolok itt a golyóálló-mellé- 
nyes fejlövéssel operáló ellenfelekre, és hasonló 
Fieántságokrált Ami még nagyon tetszett a já- 
tékban azok az élethű szitvációk, helyszínek, fg 
verek, és a mégis viszonylag egyszerű irányítás. 
Kíváncsian vártam milyen lesz a harmadik epizód. 
Amint hazaértem rögtön fel is csörgettem CJ have- 
romat (aki egyébként kis hazánk egyik legjobb és 
tégánatkosatbjtstekösejnkogy milyen kinesíistkes 
rült a kezembe, mondanom sem kell hogy percek 
alatt átért, és onnantól kezdve együtt nyomtuk a 
stuffot. 

Ahogy azt már az első résztől kezdve megszok- 
hattuk a tipikusan szifonos zöld menüképernyő kö- 
szönt minket, miután áram alá helyeztük a Playsta- 
tion-ünket. Két lehetőségünk van: új játékot kez- 
dünk, vagy ha már rendelkezünk érez állás- 
sal, azt is betölthetjük. Ellentétben a második 
résszel, ami két CD-nyi helyet foglalt el, az új epi- 
zód mindössze egy lemezből áll, A történet közép- 

ontjában a már jól ismert Syphon Filter nevezetű 
Dtális vírus áll, és köréje van felépítve az igen 
csavaros és fordulatokban gazdag kémtörténet. 
Néha olyan bonyolult volt, hogy nem is nagyon 
értettem, miről is van szó, és ki kivel van. A világ 
összes nagyobb terrorszervezete és kémelhárítási 
csoportja beszáll a vírus keresésébe, kezdve a 
CIA-tól az FBI, az Mló, a kínai "vörösingesek", a 
dél afrikai nemzet fronton át egészen a Ji:Had-ig 
bezárólag. Ráadásul a helyszínek és a szereplők 
is össze-vissza váltakoznak, aszerint hogy épp ki 
meséli el a történetet, Mert ha még nem mondtam 
volna, a legtöbb pálya (a két utolsó kivételével), 
y-egy visszaemlékezés lbeszámolásjátimit öltés 
főszereplői mondanak el, és nekünk ezeket a 
történeteket kell lejátszanunk. Összesen tizenkilenc 
lett felírva a korongra, ami nem hangziktáléésk 
nak, főleg ha azt nézzük, hogy ezek közül néhány 
igen rövid kis szösszenet, mert csak a "főellensé: 
geket" kell rajtuk elintézni. Mindenesetre a legtöbb 
pa lesznek olyan részek, amik ey meg 
fogják izzasztani még a veterán szifonosokat ís. 
Mint mondottam a fő történetszál a vírus körül zaj; 
lik, valaki folyton ellopja, megpróbál rajta túladni, 
esetlégj használái, mipedi ező brébálhkSgytoT 
tában megakadályozni. Természetesen lesz majd 
főgonosz is, akit most egy orosz szőke tyúk szem- 
élyesít meg név szerint Mara Aramov, és Gabriel 
Logan-en kívül most is lesznek majd segítőtársaink. 
Itt van mindjárt a már jól ismert különleges ügy 
nöknő Lian Xing, Afrikában Lawrence Mujari író 
nyítását vehetjük át, míg az utolsó felvonás előtti 
kér pelyánrágyártásikihölaet TáréskTetélge TenüE 
a helyésítánybasVarnáktováti bay tyából 
egyéb kisegítő személyzetet is kapunk, Írország 
ban például szintén egy csajszi egyengeti az utun 
kat névészérint Moggieifowec: dexciak hogy égy 
példát említsek amikor Teresával vagyunk maga 
Logan ment meg minket. A környezet is igen válto- 
zatosra sikeredett. Tokióban kezdünk, ahol egy 
"bérgyilkosságot" kell végrehajtanunk, majd Costa 
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Ricán folytatjuk a vírus utáni nyomozásunkat. Alri- 
kában a csoki Mujari-val mutatkozunk be, és csak 
úgy mellesleg felrobbantunk egy egész aranybá- 
nyát i ONE kis kitérő a most igencsal 
latnak örvendő Afganisztánba, pontosabban 
bulba, ahol mindenki kedvére gyilkolászhatja a 
libokat. Majd mire ezzel végeztünk Írországban 
találjuk magunkat, ahol egy épp kifutni készülő te- 
herhjó szabotálása a felodatónk Mondanom sera . 
kell hogy a vírus is rajta található. 5 
Costa Ricára, ahol most az azték romok között 
megbúvó terrorista labor felszá £ 
hatunk, majd újra Dublinban ta És 
ha még nem lett volna elég az utazásból megint 
visszairányítanak minket Kabulba, hogy egy VIP 
jt biztosítsunk, és mellesleg egy tankkal is 































tegküzdjünk. Liant irányítva Ausztráliában talál- 
juk magunkat, ahol a helyi őslakosokon kísérletez- 
nek a vírussal, őket is tehát nekünk kell megmente- 
nünk, majd jön három pálya Teresával, a kanadai 
Pegységekben Egyedül az utolsó két pálya játszó- 
dik valós időben, Mara Aramov ugyanis megza- 
varja a beszámolónkat, és a mészárlás után, a 
washingtoni szenátus külön metrójáratában ere- 
dünk a nyomában. A felsorolásból már látható, 
hogy igen változatos játékmenetre számíthatunk. 
Aki nagyon kíváncsi a pontos történetre azoknak. 
ajánlanám figyelmébe a pályák előtti "eligazító" 
képernyőt. Ezen mindig az adott szereplő mondja 
el a véleményét és a tényállást, ami az adott kül- 
detést megelőzte. A sztori amúgy igen változatos 
éz nagyon maj; A kölöztbözőjelvszínek nagjót 
élethűen vannak ábrázolva, sikerült úgy kialakítani 
a pályákat, hogy az ember tényleg elhiszi, hogy 
az adott környéken járkál, erőltetettségnek nyomn 
sincs. Míg Afganisztánban szögesdrót akadályok 

















































és lövészárkok szegélyezik az utat jobbról-balról, 
addig a costa ricai esőerdőkben fel yújtott drogül- 
tetvények látványa fogad minket. AA kanádat hegyi 
pályákon látszik az emberek lehelete, a teherhajón 
ugyanez az effektus megtalálható, csak mint a 
csövekből kicsapódó gőzként. Még az olyan apró 
dolgokra is gondoltak a készítők, hogy a metrón 
helyet hagytak a mozgássérülteknek, és ezt még 
külön táblával is jelölték. A grafika Playstation 
mércével nézve igen tetszetős, szerencsére nem túl 
pixeles, és a terep sem az orrunk előtt épül fel, en- 
nek ellenére kifejezetten gyorsan mozoghatunk az 
emberünkkel. A terep élethű kialakításán kívül 
nagy szerepe jut a környezetünknek is. Lépten- 
nyomon emberekkel (civilekkel és más szervezetek 
ügynökségeivel) kell kommunikálnunk, rögtön kez- 
déskor például a hotelben a recepcióstól kal elkér- 
nünk a szobánk kulcsát, és láss csodát a ferdesze- 
mű gyerek ékes japánsággal fogad minket — csak 
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a feliratozásból tudjuk, hogy miről is folyik a dis- 
kurzus. Szerencsére a titkos ügynökeink igen jól 
tes öbb nyelven beszélő emberkék és derék- 
ják a spanyolt, japánt, oroszt és még 
ki tel hány nyelvet. Mindenesetre az ilyen kis 
talácte nagyot dobnak a játék hangulatán és élet- 
hűségén. Minden; pálya előtt és úr is pofás kis 
CG animációkat tekinthetünk meg, plusz még lesz 
egy csomó közjáték a játék grafikus motorjával is. 


Ezek közül lesznek igen brutális darabok is, bégős 


ul nagyon tetsztet ahogy a terrorok fegyverrel ve- 
rik a túszokat, de az is nagyon baba, amin a 
megásatott tömegsír mellett fejbe lövik szerencsét 
len ausztrál őslakosokat. ÉGLÉS ke a program 
nem vérmentes, ke a ketchup a löve- 
dékek becsapódásakor. Egyébként ellentelekből 
igen sokfajtát készítettek nekünk, a terepszínű 
kommandósaktól kezdve a teljesen feketébe 

ött símaszkos fickókon 

át, az orvosnak álcá- 


rosszfiú megtalálható a já- 
tékban. Persze a legna- 
ölédtíveszélyt mostisá 
golyóálló mellényt viselő, ik 
letve a mesterlövész kiska- 
lózok fogják okozni, őket 
Vagy csok fejlővéssel váltó 
több sorozattal lehet le- 
szedni, persze ember le- 
gyen a talpán aki ezt a 
több sorozatot beléjük tud- 
ja ereszteni, úgy, hog 
8 ben azok is állandóan 
fejre lőnek. Az ellenfelek ki- 
dolgozása kimondottaáztó 
lemesre sikerült; sokféléképő 
pen "tudnak" meghalni, 
összeesni, különböző hülye- 
ségekkel fenyegetőznek 
Hardi közben, és ami megle- 
a hulláik bizo- 
nyos ideig olt mÍSN ő füst fegyvereikről 
nem is beszélve, amit ugye menderen tem sem kell, 
hogy mindi kobozzunk el tőlük, nekik úgysem 
ük: A pályákon persze nem 
átverekedni megüskát, rengeteg küldeté- 
süni Fivfeladatonki is lesz. Ezek féken a ell 
ismerős objektumok jsemmisítése, fel 
sa, célszemélyek likvidálás 
tok LAS bizonettolsás ce 
en titkos ügynökös 
tak előre drszileken ezek a 6 avi vét 
tozhatnak esetleg új küldetéseket kapunk 
Ezeket a START menü Objectives 
megnézni, itt látható, hogy mit telj 
az is, hogy mely pontok várnal 
a menüben legfelül található. Elé i 


nem mindegyik pályán les 
EzEsr 


úineees tkószée sás És 


megszokott csalásokkal, és 
Eetozhatólpályákotjimis 
ni-játékokat is itt nézhetjük 
meg. Aljátékokból egész 
sok fajta van: a lopakodás- 
tól kezdve az "ölj meg min- 
denkit"-en át a céllövésze- 
tig, és ezeket több nehézsé- 
gi fokozaton is játszhatjuk. 
Minél nehezebb értelemsze- 
rűen annál több és kemé- 
nyebb ellenfelet kapunk. 
Egyébként van még többjá- 
tékos mód is, bár ezen nem 
sokat változtattak. Csakúgy 
mint az irányításon. Ez is 
maradt a régi, egyszerű, de 
nagyszerű kivi slen, sze- 
rencsére most is van auto- 
mata célzás, ami nagyban 
megkönnyíti a helyzetünket, 
E sima joy-jal is könnyen 


kezelhető a program. Min- ELMELI 


dig figyeljétek a bal felső 

CEN "a Danger és a 
arget kijelzőket! Akit bő- 

télben érdekel 

"ezt is megnézhe! 
beállítások köz 


rogram sem változott eg 
[ ik hog 


ugyanaz a 
fa a játékot, 
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ost valami olyanra készülök, 
amiben benne van egy jó 
nagy botrány! Előre le szeret 


ném szögezni, hogy épp egy játéka 
n 


szeretnék bemutatni, amii 


rafikája 
jobb, igen, jobb, mint bármelyik 


eddig látott 


ténleg Jobb min ami megjelent a PS2-re. De 
evés Jol 


b mint a Turismo, mint a Ridge 















Racer, mindenkit ver, ráadásul még a játsz- 
hatóság is kiváló, ebből adódóan nagyon 
komoly jövőre számíthat, és természetesen 
igencsak magasra tette a mércét a többiek 
számára, akik a jövőben ilyen játékot sze- 
retnének piacra Hdsbak 

Több tesztverziót is kaptunk az elmúlt hó- 
napokban é E szemmel láthatóan kere, 
napra javult a program, így amikor a végső 
kiodásímegérkezet, vikzeteetti B ektői 
pérgült a végső grafikát, ami olyan szép, 

pusztán nézni is érdemes, különösen 
ezdkát akik amúgy is elhalnak az autók 
látványától. 

A WRC eddig is köztudottan a World Rally 
Championship rövidítése volt, annak a ver- 
senysorozatnak, mely keretein belül a világ 
legjobb rally versenyzői bejárják az egész 
világot, az egzotikus sivatagok, oázisoktól 
egészes a jeges norvég szerpentinekig, hogy 
versenyenként több szakaszon bizonyíthas- 
sák tudásukat. A játék ennek 10096-os szi- 
mulációja. 

Az intróval kapcsolatban csupán annyi ész- 
revételem van, tul lajdonképpen ij jó, bár 
egy bedigítalizált Himről van szó, nem grafi- 
kusok munkájáról. Bár ezt erősen kompen- 
zálja a grafikusoknak a játék többi részén 
felfedezhető tudása, így tulai jégkár bel 
nincs vele probléma. Ha pedig azt nézzük, 
hogy a lehető legredlisztikusabb han! ulatot 
szerették volna kialakítani a cé sagák 
akkor egészen jól sikerült, mivel annál nincs 
hitelesebb intró, ami a valós kocsikat, valós 
környezetben mutatja meg nekünk, pár pil- 
lanattal azelőtt, hogy beültet minket annak a 
valós kocsinak a virtuális változatába. 

Mivel az elmúlt években nem igazán volt 
olyan teszt a lapban, ami a jó régi, klasszi- 
kus tesztelési menetet követte, úgy gondol- 
tam, mivel egy potenciális trónkövetelőről 
van szó, kicsit belemegyünk a játékismerte- 
tős tesztelésbe és a szibjekttv véleményeket 





és gondolatokat a végére h agyom... 
Miután sikerült végignéznünk a 


fent említett 





intrót 7 különböző dolog közül választha- 
tunk a főmenüben. A gép tudásának kö- 
szönhetően j. menürendszerek As, is 5 
"élnek", úgyhogy a látvány itt is kétélű, eb- 
see ből következik, hogy 
hangulatos és szép. 
A 7 lehetőségből a 
szokásos négyről 
nem kell nagyon ír- 
ni. Rally világbaj- 
nokság, sima ver- 


seny, időmérés 
és az oly sokak által kedvelt párbaj mód. 
A játéktöltögetés nem is igazán opció, a 
szabályokat és a képernyő, illetve a hangok 
tulajdonságait is a szokásos módon lőhetjük 
be, van viszont egy érdekes rész, ez pedig 
az utolsó választható menüpont, a EXTRAS. 
Itt visszanézhetjük a versenyeink ismétlését, 
ha esetleg ezt közvetlenül aszakasz után 
nem tettük meg, sőt el is menthetjük, hogy a 
cimboráknak dicsekedhessünk, milyen haj- 
szálpontosan ki tudtuk tenni a kocsi fenekét 
jy 180-as kanyarban. Megnézhetjük a já- 
ték össz összes átvezető filmjét, ami természete- 
a sen a kezdetekben 
még nem teljes, pusz- 
tán ó darab elérhető, 
de szakaszról sza- 
kaszra haladva, 
i ahogy váltogatjuk az 
I országokat, úgy vál- 
nak megnézhetővé a 
i különböző dolgok. 
Izgalmas rész ebben 
I a szegmensében a 
játéknak, a SECRETS, 
1. ahol a bajnokságo- 
i kon elért mágas hé 
lyezéseket jutalmazza 
a gép. És tényleg! Ha 
nem tudtok Cheat- 
I eket a progihoz, ak- 
kor bizony végig kell 
! nyomni a bajnoksá- 
"got, mondjuk könnyű 


JÓL LÁTOM, HOGY INOG A GT3 TRÓNJA? 


fokozaton, majd a végén várni a "varázs- 
kódra", amit ha sikerül bevinni a játékba, új 
kocsikat, pályákat és egyéb érdekességeket 
és hasznos. ..mondjuk úgy "alkatrészeket" 
kaphattok a következő körhöz, igazából 
pontosan azért, hogy ne unjátok meg a mo- 
noton vezetés három nap után. 

A játék közben is megcsodálhattok pár fil- 
met, melyek annak ellenére, hogy abszolút 
nem digitálisak, mégis szépek és nagyon, 





l 


nagyon látványosak. Már csak azért is érde- 


mes megnézni ezeket, mert olyan képek és 
kameraállások vannak benne, melyek már 
pusztán nézve is lélegzetelállítóak. No, tér- 
jünk lassan rá magára a versenyre, ahol el- 
őször a kocsikat ir. a kocsit kell kiválaszta- 
nunk. 
Nyugodtan mondhatom, hogy a teljesen 
szokásos, évek alatt kialakult Rally-csapatból 
választhatunk. Ettől függetlenül én azért fel- 
sorolnám a járgányokat, nehogy valaki 
megvegye égy kedvére kocsi miatt, majd rá- 
jöjj ön, hogy az nincs benn a játékban. Szó- 
, Marcus Gronholm, a szokásos 206-os 
WRC-vel indul a játékban, (ahogy azt az 
életben is teszi), a nagy öreg, Colin Mcrae 
Ford Focusban, Richard Burns az általam is 
nagyon kedvelt Subaru Impreza WRC-ki- 
adásában, Tommi Makinen a Mitsu Lancer 





Evo 6-ban, Kenneth Eriksson a Hyndai 
Accent-ben, Armin Schwarz knédli- 
fogysztó szomszédaink a Skoda Oktavia 
csapatának a színeiben, míg Phillipe Bu- 
alski a Xsara T4-es WRC verzióval vág ne- 
i a versenyeknek 

Ha jól számolom, akkor 7 kocsi van alap- 
ból a játékban, de mint már fent említettem, 
még akadnak rejtett autók, melyeket külön- 
böző eredményektől függően kapjuk meg. 
No, ha kiválasztottuk a kocsit, al kör meg- 
nézhetjük egy műholdas felvétellel indítva a 
következő verseny helyszínét, ami optimális 
esetben Monaco lesz. 
Rövid intró, rövid történelem- 
mel és máris az első 
szakaszt bámul- 
hatjuk a képer- 

nyő bal ol- 

dalán a 


kzz 


sesssi 







legfontosabb technikai adatokkal és értékek- 
kel. A játék talán legfontosabb pontja követ- 
kezik a kocsi beállítása. Ezt rengeteg autó- 
versenynél vagy teljesen kihagyják a prog- 
ramból, vagy olyan mértékben elszúrják, 
hogy szinte teljesen használhatatlan lesz az 
egész. Nos, a WRC-ben sikerült megtalálni 
azt az egyensúlyt, amit még nyugodtan 
mondhatom, hogy a legkevésbé jártas arcok 
B megértenek majd a beállítások tekinteté- 
en. 

Azok kedvéért, akik még nem játszottak 
hasonló játékkal vagy nem nagyon vannak 
képben ezekkel a beállításokkal kapcsolat- 
ban egy pár mondatban leírnám a lényeget, 
akik már x éve ismerik ezeket, azok most 
nyugodtan ugorják át a következő 3 bekez- 
dést. 

Nos, a Gear Ratio az első pont, ahol há- 
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dolgok homályosak, a közeli fák és bokrok 
a helikopter mozgásától függően változnak. 
A napfény tényleg elvakít, a jég tényleg csil- 
log a textúráktól pedig olyan érzése van az 
embernek, mintha filmet nézne. 

És akkor még nem beszéltem a választható 


rom értéket adhatunk meg...jaj...majd elfe: 
lejtettem a lényeget elmondani a "szűz" já- 
fékosoknaki a játéknak ez a része abban se- 
ít, hogy a hoz testre szabhassuk a 
ocsink beállításait. Szóval, a Gear Rato a 
sebességváltás arányait jelöli. A kép felső 
részén minden pálya előtt a gép leírja az 
ajánlott vezetési stílust. Ez a monacói ver- 
seny első szakaszánál a "Maximum accele- 
ration, Lower top speed", tehát maximum 
gyorsulás, alacsony végsebességgel. Ma- 
jyarra fordítva ez azt jelenti, hogy inkább a 
Alnamikus gyetsülástalkellikénesnírálnunk a 
rövid egyenesekben és nem a hosszú szó- 
guldásra. Itt térünk vissza a sebességváltóra, 
amit a három fokozat közül (long, medium, 
short) a Short-módba kell állítani, mivel 
ilyenkor hamarabb kapcsol felsőbb sebes- 
ségbe és így dinamikusabban gyorsul a ko- 
csi, mintha egyenként jól kihúzatnánk, meg- 
várva a motor törőképességének a határait. 
Talán ez a legfontosabb ilyenkor, a többi 
komponensről elég egy mondatot írni. A 
Brake Strength a fékerősséget jelenti. 
Mennyire fogjon az a fránya fék. Kicsit , 
közepesen vagy nagyon. Mindenki ahogy 
szereti. Ha nagyon fog a fék, akkor bizony 
csúszkáltok majd mindenfelé, így jeges pá- 
lyán tessék ezen elgondolkodni! A kormány 
érzékenysége is hasonló cipőben jár, tel- 
,  jesen emberfüggő. A kerekek megvá 
lasztása a legegyszerűbb, az i. 
rástól függ, míg a felfüggesztés a 
Suspension az útminőséggel együtt 
változik. 
Minél rázósabb az út, annál pu- 
hább a felfüggesztés. Tudjátok, a 












minden részletre odafigyeltek, még arra is, 
hogy a helikopteres kamerát verseny köz- 
ben is látjuk a kocsiból, mivel néha le- 
ereszkedik elénk, hogy jobb Fée 
adjon rólunk, így ha van egy jó kis 
kanyarunk, már a verseny alatt 
sejthetjük, hogy a helikopter 

milyen képet csinált róla. 

Az egyetlen kritika, amivel ta- 
lálkoztam a neten, a kocsik 
irányíthatósága volt. Állítólag 
túl nehéz vezetni a járműve- 
ket. Én ezzel alapvetően nem 
értek egyet, mivel egy rally 
játékban igenis kell, ogy 
csúszkáljon a kocsi. Ha asz- 
faltos pályán megyünk, itt 
sem riszálnak a jár- 
művek, sőt még rá is 
állíthatunk a fent em- 
lített beállításoknál a 
stabilitásra, így vala- 
hogy Tat denkép ki- 
küszöbölhetjük a 
problémát. A gép 
hé túl szigorú, de j 

a nagy sebességgel 
sikerül ddőssapnonk 
a cuccot a falhoz, 
akkor bizony elkezd 







































I mentek neki a falnak, akkor a 

a sebváltó, a felfüggesztés és a 
hátralévő útvonalon kacsázhattok össze vis- 
sza, míg el nem értek a célba olyan hát- 
ránnyal, amit már szinte teljesen lehetetlen 
behozni a későbbi szakaszokon. 

A kocsi lassú tönkremenése is elég élethűen 
van megcsinálva, sőt még azt is mondhat- 
nám, hogy elvileg humánusan SX7 (nem té- 
vedés, Sölen a mondatban egy rejtvény 

A hanghatások is tökéletesek 
ség üvöltésétől a kamerát szállító 
helikopteren át egészen a magát megszívott 
kipufogóig, ami annyit lő és 6len hango- 
san, hogy még Max Hardcore is megirigyel- 
het Utoljára mikroszkóp alá véve a legfon- 
tosabb komponenseket, nyugodtan elmond- 










leamortizálódni a kocsi és ezzel párhuza- 
mosan csökken a sebesség is. 

Adnék egy tanácsot! Ha már semmiképp 
sem tudjátok megmenteni a kocsit az ütkö- 
zéstől, és nyilvánvaló, hogy túl nagy sebes- 
No, itt szeretnék rátérni a grafikára, ami séggel eifek. be abba a kanyarba, próbáljá- 
egyszerűen szemet gyönyörködtető. En még — tok meg legalább elfordítani az autót. Ha 
ilyet nem láttam! Ha valaki elsőre ne esik ugyanis a kocsi oldalával csapódtok neki a 
hanyatt, biztos, hogy ha megnézi a helikop- fálrató nem sérül a motor csak nagyon nagy 
teres ismétlést, eldobja magát. Míg a távoli sebességnél, így tovább tudtok menni, ha vi- 


zötykölődés intenzitását és a kocsi rázkódá- 
sát kell itt csökkenteni. Egyébként a játék 
alapból is beállítja ezeket, de gyakorlottabb 
versenyzők PAK rásegíthetnek. Ezek 
után már csak a verseny van hátra. 
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hatom, hogy ez a legjobb 
Rally, amivel eddig találkoztam 
és bár van bennem egy mini- 
mális félsz, hiszen saját etalo- 
nomat a GT-sorozatot állítom a 
háttérbe, mégis úgy érzem nem 
lesz olyan arc, aki a WRC PS2- 
es verziójának a kipróbálása 
után rázni fogja a fejét és min- 
NNNNNNNNN denképp a véremet 
h. akarja majd. Ha má- 
sért nem, azért bor- 
zasztóan jó, hogy 
ilyen színvonalra 
kúsznak ezek a játé- 
kok, mert a piaci ver- 
senyben ettől csak 
í jobbat érdemes gyár- 
I tani, az pedig már el 
I sem tudom képzelni, 
4 hogy milyen lesz. 
A World Rally 
Championship olyan 
játék lett, ami újabb 
rajongókat szerezhet 
a sportnak, a PS2- 
nek és ez a zseniális 
benne, mert újabb 
szintre vitte a redlítás 
érzését. Ráadásul 
(bár nem tudom, hogy mennyibe kerül majd) 
ha rászánjátok magatokat és megvásároljá- 
tok, mindenképp azt kapjátok pénzetekért, 
ami a legfontosabb: rengeteg izgalmas játé- 
kórát, mert ezt a játékot nem fogja senki 
megunni 2 nap alatt, azt személyesen ga- 
rantálom. Ha pedig igazi rally fanatikusok 
vagytok, akkor már az az 5 perc, amíg ezt 
a cikket olvastátok is csak időpocsékolás 
volt, hiszen a játék már kapható! 


aDaM 


v AZ EDDIGI LEGSZEBB 
x LESZEDIK A TGVTAT MERT MIN- 









s felfedezés szem; 
[eső k a Diablora fedkástt 
a legjobban. Nézzük mire kell 
oda [dozó a szinteken. Először 
is természetesen a HP-nkra és a 


[dt KÉKES] 


Tehát a folunkat teljesen lerombolta a Genie, nekünk ú 
pedig meg kell kezdeni a helyreállítási munkákat. Fenta (lásd. a mellékletet). Megnehezít PP ú 
gyönyörű fotókat szemlélhettünk róla az Interneten. nagy épület a főnök háza, vele kell először beszélni, ELST Me e neke] 5 
pee osse keze e SM esni miatt is. Először is ő fog adni a kalandjainkhoz szomjas lesz, és ha nincs nálunk 
agyam, hogy vajon mikor vehetem elelő ueN LészÉb sok, víz stb. Ha valami elfogyott. víz akkor a HP-nk 
ET TD Le ALKN] s élő- beszélj vele, mindig feltölti a menüdet. Később persze csökkeni fog. Ezért aztán vinni 

tl eble] LG SS ANT alle tezs kezett Gee tesás kz AON 
eTO Ae Ét 


peldat ee 
(Erek aa ae AS eeseko eli 









isszamentek a labirintusba, ott folytathatjátol 
bahagytátok. Az egyetlen változás, hogy ha tel 
Ú Ül ez Ae ae Ze TSzát ez A e. 
junk fel a felszínre. Ezt.az Escape Atlákat már nem kell újra felvenni. Lesznek majd a! 
Powderrel lehet megtenni, ilyet mindig vigyetek maga-  . birintusoknak rejtett részei is, ahova a vonat szerelvé- 
tokkal! Ugyancsak el lehet hagyni a labirintust a szint: nyekkel lehet eljutni. Ahhoz, hogy ezeket betudjátok in- 





Ea 
hrlseátáli 





a: salts) 
tet Tr EÓGOS ÁRVA vorta ore halaret rá jkátasneáttetyaltaentlbánBó 
A ú van a közelben. Minden labirintust véletlenszerűen gene-  rokban van, a HP alatt, kis víz- 
le eká s GT ZATOT e Ezen eti EE sal ől ee NLG Ó] 
tesek egy új stratégiai elemekkel tele tűzdelt RPG-ről Ailát megtaláljuk, aztán megkeressük a kijáratot. Persze Ld SG 
szóltak. Itt viszont a stratégiai rész nem a harcban jön a kijárat nem fé magától kinyílni, ehhez kulcs is kell, CEST 
CG Koo ves IA sek e] MEM Bet [Se see 
[ASZ lá e Ket ee 1 É ? 
CENC Ét eul UE KE Eeen Gt 
3D-ben mászkálhatunk az általunk felépített városban.  . végén egy főellenség 
indezek mellett, labirintusokat kell feltedeznünk amo- .  geztünk megyünk tovább 
MELIS ESETT TS NT Kelet ET OET LO aes asát 
MLELEE MEM Ke ee el kzt MÉ A 
Haute Lear E KEN kezte 
ő Jee 
jelül esd 


Történetünk színhelyén 400 évvel ezelőtt egy virágzó 
SZOC e AGE E ETET e SL za 
két ország háborúban állt egymással. Hosszú idő után 
eldőlni látszott a harc, mert nyugat felül kerekedett, Ám 
CAGE EGET ea Zá a kltet N 
[d Avelelke tsa MLS Tee e UG Ke AL zttee ő 
CASES ZÉe Tue neee Ala 
[eTO Sze ee ela HE freee] 
SES Av ae NT ENC JÁT éa 
LTE Le A OSS án deső 
ezután majdnem az egész világot elpusztította; éppen 
nSAS átt KOZ e Záta 
DeLát án elek za ek Lk NA 
megszerezze a világuralmat, A terve sikerül, a bev 
Genie feléled, majd miután megette a tábornok egyik 
TNS ei sát aA 
CATALAN ÁSÁS ae a ee eu 
CI ENSZTO S ee ee SAS MET 
hal, csak egy fiú; Toan éli túl a tragédiát. Hamarósan 
találkozikregy öreg emberrel (aki valamiféle istenség), 
aki megmentette a folubelieketés Atamillákba zárta. 
Az Atla egy barna gömb, ezeket.szétszórta labirintu- 





MEA LE e LT MTt lee labirintu- 
sokkal. Összesen 6 labirintust (plusz egy bonuszt) kell 


jelu? ML gen ee rát ei eg IL 
T9ÉÉKS a a ejdbítanátéatáezát Ask 


CG 
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váltásoknál is, de ne aggódjatok, ha 
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NES Ejj nagyon sokat el léhet bíbelődni, és az 









ítani, s 89 Syd tsak eü en 
örnyektől lehet megszerezni. A rejtet részeket 
edd elne ere 








VASRA akkor is kapunk a vonathoz kulcsot), ha van 
inük Atla. Természetesen találunk ládákat is, ezek- 
TETEL ÉRTS TS ELST SB 
megemlíteni, hogy a Körrel lehet őket befogni, aztán 
1405 MEZEL VGEŐI KASE e Tt Le tÉ 


Ke ása 
6 A 





A Dark Clövd-egy jó játék. Kellemes a harc, ötletes 
[A o Veled LEAST TO LÁST 


ETTSZ KEN SSZT teto Aza ELÉLS e ea zel LÉe ela 
e SET jl ea e ezáapke rali MATÁV [oneli 
csodálkozni fognak, hogy csak "Közepes" szintet ka- 
tt az értékelőben. Ennek az az oka, hogy bár tény- 

a Melle áll elelsze d IG ZSZTÁ TÉT eLB 
SZA ÁZ ALL els Ke aulsdat Mlgta ezáltal 
Lele ala ÁT ÁNS sé] [ESZ 

METÁL Tele E S GT SET 
ják most. Az zenék ugyan kellemesék a fülnek, viszont 
a hangokkal nem voltam megélégedve. Nincs úgyanis 
tészinkronizálva a PA og kát Mr ETeta 
EN AKT e AT 
PS2es játéknál pláne, hogy még DVD-n is van, elvár- 
ható lennéra digitalizált szöveg: Más komolyabb hiba 
nincsiű programban. Szerintem hosszú (a játékidő el- 
érhetraz 50 órát is) és tartalmas kikapcsolódás vár 
z megszerzik ezt a különleges, humoros RPG játé- 

kelő 





VEZE 


SONY/LEVEL 5 
GRAFIIk A: IKözEPES 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. IKIVÁLÓ 
] ZENE / HIANG.  IköZEPES 
HIANGULAT.: Jó 
1JÁTÉKOS 
MENÉRIAK ÁRTY A EMB GYUKB! 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK) 
v ÖTLETES TARTALMAS I 
ÉS ELÉG HIOSSZÚ ; 
x NINCS DIGTTALIZÁLT PÁRPESZÉD 
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egy-egy nagyobb ütközés 
eredménye, például el- 
kezd jobbra húzni a kor- 
mány. Hiányérzetem tá- 
madt ezenkívül akkor is, 
mikor kerestem a pályatér- 
képet és a visszapillantó 
tükröt. Hm, hm. Viszont 
arra rájöttem közben, 
hogy a pause menüből 
minden fontos dolog állít- 
ható, ki lehet kapcsolni lé- 


mlékszem, a legelső 
Eszéege 

köthető élményem 
úgy 11 éves koromra te- 
hető. Bent voltam egy lak- 
tanyában gyermeknap al- 
kalmából, s az aszfaltrajz 
verseny megnyerése és a 
tankbemutató után elvittek 
minket a gépjárművezető 
képző terembe is. Az itt 
található szimulátorok per- 


FITT ALATT 


sze a kor keleti technikai ésenként a képernyő in- 
színvonalát képviselve egy e -—r - Tékarés lehet rellektorozni 
nagy ee mt e EST FTERS is (hehe). as is van ám, 
szaz kereszelozobák TERET STT S rEZ EA AS igaz nem az alap irányító 
helyére vetítő szerkezetből . /§ Championship met ti 8 konfigban, bár nem tudom 
álltak, de nekem maga EJBEZETETÜTHETEBET 6 mi értelme van egy ver- 


volt a csoda, az ultimate senyben dudálni az ellen- 

szórakozás. Blehh. Na fél idegesítésén kívül. 

ugorjunk, elég a nosztal- Az értékeléssel bajban 

giából, Gondolom a többség emlékszik a Need for klasszikus (old timer rulez) vagyok, ugyanis a Lotus kinézete nem áll össz- 28 

Speed Porsche Challenge részére. Itt ugye a minden- . . versenyekre nevezhetünk, ler- hangban a játszhatóságával. Úgy értem a ve: , 7 a, 

féle típusú csodagép helyét egyetlenre álltak rá, és mészetesen korlátozott számú 00.00.bo 5! . zetési élmény nagyon jó, az autó kiválóan gu? 

nagyszerűen kiegyenlített szériaversenyeken nyúzhat- járgány a választék is. De 00.00.pog kezelhető - Vála a körkörös kormányzási É 

tuk autóinkat. Egyébként is híve gyk az ilyennek, — ahogy jutunk előre elérhető 90.00.P0 megoldásnak, de megérdemelt volna az / a 4 
ge 






















ezért örömömre szolgál, hogy bemutathatom a tisztelt lesz a super A, és így tovább egész egy jobb külalakot. Esetleg nagy és 
közönségnek Lotust. A jól megrendezett intró egy kis és így tovább. A korai pályák látványos pályákat, nagyobb létszámú 
bepillantást enged eme fípus változataira, nyilvánva- sp nem éppen látványo- mezőnyt. Logikailag és pontozás szem- 





lóan nem egyszerű lakótelepi furikázásra készült sak, teljesen hagyományos pontjából persze elég a hat résztvevő, 

Pontosabban mindenki megnézheti a gép történelmét . . versenypályákon küzdhetünk de mégiscsak az az igazi élvezet, mi- 

a játékban is, már ha kíváncsi rá. ellenfeleinkkel, és ezek jelle- kor az ember tömegben versenyez, 
Induláskor majd mindenkinek feltűnik a felajánlott új- . gükből adódóan nem szolgál- nem csak az út az ellenfele hanem a 


sarkában érez 15-20 győzelemre 8 A 
éhes ellenfelet. A P52 bőven bíremél "d 
többet is, a Lotus név meg nem hi- 


szem, hogy kádár ő 


fajta kormányzási rendszer a kontrolleren. Ez köze- . nak érdekes környezettel, Vi- 
lebbről annyit tesz, hogy eddig ugye a joy jobbra szont a Londoni track igen 
balra húzásával kormányozhattunk, viszont így pont hangulatos, szürkület, köd, az 
a finom, óvatos mozdulatok voltak 
nagyrészt kivitelezhetetlenek a kis 
mozgástér miatt. Ettől aztán nagy 






sebesség mellett a legkisebb túlhúzás 7 utcai lámpó é , szépe e 

is kezelhetetlenné tette a kocsit, behintázott, ilyesmi. fényei a magas házak között. Érdekes volt még a sok . nézősereg, azért enyhítik az g g 

Namármost ez az új lés tényleg nagyon használható) tangú pálya közt a 5-A class kezdő versenye To- miatti depressziót. A masinák kidolgozása nekem tet- és lenyom i baj e aki nem megszál- 
rendszer a két végkitérést nem egy egyenessel osztja  . kió éjszakai környezetében. A versenyt alapvetően a. szett, sajnos nincs Lotus a garázsban letesztelni a ha- lott, az inkább keressen mást, látványosabbat és ér- 
el (simán jobbra balra), hanem egy télkörrel úgy, tövig nyomott gázpedál jellemzi, egészen a két pár- sonlóságot. Külön élmény volt a nyitott oldtimerrel ha-  dekesebbet. Ha valaki még PSX korszakban hozzáju- 
hogy a joyt felfele nyomva körben kormányozhatunk huzamos T összekötő 180 fokos hajtűkanya- sítani, és itt jegyzem meg azt is, hogy belső nézetben tott az Advan Racing (japán) anyaghoz, szerintem 
mint a valódi kormánykeréknél. Tényleg csak dicsérni rig, ahol érdekes élmény volt hirtelen meglátni a kikerülünk arra az oldalra, ahol valóban van a kor- . egyetért velem a kocsik viselkedése közti hasonlóság- 
tudom, már ez miatt is megéri kipróbálni a játékot. A. szemberohanó falat. Aki szereti a kanyarban kiféke- . . mány. Lassan csak összejön a lista, ami szerint meg: . ban. Summázva: átlagos grafikájú, de jól kezelhető 
versenymódok között itt is megtaláljuk a már hagyo- zős taktikát (ami általában bejön ellenük), itt gyako- csinálhatják a majdnem tökéletes szimulátort. Jól néz játékot kapunk a Lotus személyében, leginkább ver- 
mánnyá vált challenge módot, Tslaet Jack vagy rolhatj ki a motorháztetőn elsuhanó táj is, de a tül senymániásoknak ajánlott. 
Zoe név alatt teljesíthetünk mindenféle feladatokat. A grafikát illetően nekem az első versenytől kezdve lehetett volna szebb is szerintem, igaz így viszont va- 

Időre gyorsulni kézi váltóval, állandó sebesség tartó: . . valdhogy a Rumble Racing jutott az eszembe, kölönö- . . lósághőbb benyomást ket; és jól ja a sebes 
sa, gumiégető körözés csak hogy párat említsek. A . sen a replayt nézegetve. Bár teljesen más a játék, de ségérzetet is. Mint azt majd mindenki felfedezi, az (ans ez AT a 
collectionben a választható autókkal és pályákkal a grafika ugyanúgy gyors, de kissé egyszerű. Az ext- autók törhetnek is — a menü szerint. Mert sajnos fron- 

gyakorolhatunk, a championship pedig ugye a valódi ra dolgok, például a távolban hirtelen megjelenő lég- .  tális becsapódásnál sincs a karosszériának látható sé- GHIALLENGE 

verseny profiknak. Kezdetben csupán az A, B és B gömb (azért annyira nem vészes a pop-up), repi rülése, egyedül a kezelhetőségen mutatkozik meg 


s IKözEPES 
AT T Jó 










Dzson 









00.10. 51 








(ESTÉT teé 00.00.00 Jó 

Best Lap 0c 1) 90. KÖZEPES 
ps ARSBI Jó 
12 JÁTÉKOS 





MEMNGRIAKÁRTYA EMB Ú69IKBI 
ANALÓG RÁNYÍTÓ BUAL SHIoGk) 


v NAGYON Jó RÁNYÍTHIATÓSÁG 
x EGY ÉVE MÉG Jó LETT 
VOLNA A GRAFIKA 





576 IKONZOL 19 








VTaáaTa TT 





varázslatok, amik valamilyen kombinációval hozható- 
zsölhetik a kezüket, mert ismét ak be (mint pl. a le, előre 4 ütés, és társai), valamint 
megjelent két klasszikus mű, ezek közül az egyik a nem utolsó sorban a speciális támadások, amik csak 


időnként használhatóak. Van még védekezés is, amit 
úgy tudunk előhozni, hogy hátratelé húzzuk az embe- 
rünket, de ezek szerintem mind olyan dolgok, amiket 
mindenki ismer, aki pedig nem, az szégyellje magát 
(az ilyen ember mormogjon el pár imát, vesszőzze 
meg magát, és szaladjon el megvenni 
ezta progromat.. hallod? Te is! Nem vogy kivétel), 
Ez után a kis fenyítés után pedig nincs más dolgom, 
minthogy azt mondjam, a második rész is van olyan 
jó, mint őz első, és megérdemli ugyanúgy a kilenc 
pontot, mint az. Ez nem csak játék, ez történelem... 
"SILVER" 


Capcom és az SNK alkotásának második része. 
Annak, aki nem tudná, mittakar ez a két név, elmon- 
dom, hogy a játéktermekben található 2D-s bunyós au- 
tomaták többsége az említett két cég alkotása volt bi- 
kben, amikor még nem kontárkodott bele 
mindenki a különböző stílusokba. A Capcom többnyire 
a Street Fighterrel tarolt, az SNK pedig a KOF sorozat- 


tal és a Fatal Fury-val. A két nagyágyú egyszer már 
égy felejheteen bunyó erejéig 





(DC-n), most pedig eljött a visszavágó ideje. A recept 
a megszokott. Gép és haverok elleni harc, túlélő küz- 
delem, tréning, rengeteg opció, és egy kisebb hadse- 
regre elegendő harcos, akik között 


öinátötk sti gene A) KÉK SAROKBAN CAPCOM - 
A PIROS SAROKBAN SNK 


ka, Bison, Terry, és a többiek. A 
at 
104155) 





grafika természetesen olyan, 
amilyennek lennie kell ebben a 
műfajban, vagyis szép, és rész 
letes, a hátterek ugyanolyan 
mozgalmasak, mint korábban, 
Fsályarakál 
elő a ho- 








felett). Köszönhetően a sok kar- 
en úi azok eses le- 
tetőségének, mindenki 
lálja majd a neki Tiszéénteert 
a végigjátszáshoz, és még az- 
után is lesz keresgélni való, 
amivel le tudja kötni magát. Sok.) 
újat nem mutat a program, de 
az élvezhetősége mutatja mi Í 
leginkább, hogy mennyit ét bu ha 
kba kifejezetten ajánlott a használata. Hihetetlen 
mozdulatok, fényes varázslatok, és mindent elsöprő 
robbanások zúdulnak rá a szobára, ha bekerül a CD. 
a PS2-be. A Capcom is rádöbbenhetne végre arra d 
tényre, hogy nem kéne tovább erőltetniük a 3D-s válto- 
zatot (a Street Fighter EX 3 igen nagy csalódás szó- 
monra), ez a műfaj is (mint a platform) a 2D világban 
a legtökéletesebb, legélvezhetőbb. Nincs mese, ez az 
igezóg. Az rénytés olyan, mint úgyjegyébként min- 
ig, vagyis nagyon jó. Vannak az alapmozgások, és a 
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HÁBORÚ HÉFELKŐK 
kg 9 


a, már megint egy telje- 
N sen japán nyehű prc 

ram...ez jutott esz 
legelőször, amikor a $ky Gunner-t 

a gépembe. Aztán más p 

már nem is nagyon jutott az eszem- a 
be, mert a sok érthetetlen felirattól 
ve e mindentől, h 
at tapcsoltam, rögtön ki is 
kapcsoltam a PS2-t. Később teltek a 
napok, és rá kellett jönnöm, 
lassan neki kéne állni a játéknak, 
mert aztán nem leszek készen a le- 
adási időre, a Martin meg nem lát 
majd az idegtől. Mivel nem szere- 
tem felmérgesíteni a főnököt, neki- 
esem a programnak. Érteni tovább- 
ra sem értem a kiírásokat, de azért 





sikerült pár óra után meglátnom a 
lén) (s lőn vilógosság!)... ez 
egy teljesen hétköznapi, egyszerű 





zős program, "hiába van 3D 
köntösben, attól még nem lesz Metal 
Gear" , ahogy szoktam vala monda- 
ni. Szóval, amennyiben sikerül elin- 
vre a Küld Eseti mig), 
elsz a gyakorló pályára is, és 
sgiseeiz ő át nek sás 
inkább egy kis gyakorlást javasol- 
nék kezdésnek, mert elég sok manő- 
ver, és támadási, védekezési mód 
van, amit a gép remekül bemutat az 
száj jése terátálet 
ógod, mit, hogyan kell mű- 
MAS az esetben mehetsz 
a normál küldetésekhez. A szereplő- 
választás után nem lesz más dol- 
god, mint a játék végéig szétlőni 
minden ellenséges gépet. Mindezt 
hasonló formában, mint annakide- 
jén a Gigawing 2-ben DC-n, csak 
persze, mint ahogy azt már említettem, itt 3D-ben. Nem 
csak a játékmenet hasonló, de még a gépek is eléggé 
olyanok, mint az említett játékban. mondjuk ez nem 
baj, mert már akkor is tetszettek ezek a japán agyszüle- 
mények. A különbség még annyi a két progi között, 
Hét Shy. ban úrlegy pór teljesen elérő holást égy 
ver, az egyik lebénítja az ellenfeleket, a másik többet is 
szétrobbant, stb. Engem az egész nem kötött le túlzot- 
ton, de lehet, hogy ez a nyelv miatt van... A program 
maga nem rossz öllet, és a kivitelezéssel sincs túl sok 
baj, talán csak annyi, hogy idővel nagyon unalmas. A 


1 " grafika egy erős közepes, viszont a szereplők, és a gé- 


pek megrajzolása nagyon stílusos, sokszor aranyos, 
pont olyan, amilyennek egy ilyen japán játéknál elvár- 
juk. A zenék is tipikusan japánosak, tehát Ijesen 
Báköznagi, japán prcgítaátal élik szamban, amiből 
tucatnyi heverészik már a szerkesztőség polcán. Nem is 
tudok róla mit írni , egyszerűen lehetetlenség értelmeset, 
és izgalmasat kitalálnom hozzá. Helykitöltő gyanánt in- 


kább küldök minden egyes lánynak, aki olvassa a lapot, 
egy rózsát, hogy m janak egy kicsit: 
—(—(— e. Tessék, remélem örültetek, és a Martin 


sem fog megharagudni, de ezt a játékot úgysem fogja 
megvenni szinte senki, tehát nem is ajánlgatom. 


SILVER" 


2.400 
8) 
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evem Dzson. Dzson hete kerül- 
tem a bázisra mint támadó- eköpter b pilóta, 
feljebbvalóm, Ko Martin utasítására. El- 
feladatom az volt, hogy készítsek kimerítő 
egbízott Ek a Thunderhawk pro- 


kezelőszervek tanul- £ 
rzelietsklen 
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v SZÉP És KERET 
ELLENE AZ 











KEATON ETL 

FASZTTST s eegÉa 

feet TTS At TETTÉT 
TTL re ale ez N ONE e ZT 
At kelte ÜNK 


[rar zel MÁ CLASLA VALE TTL Also 


hogy egy olyan játékot alkotniuk, ami kitör a többi, 
hasonló anyag árnyékából. Természetesen itt is egy 
FENE E Ne ESeN e AG Te E: 
btatáte o eá o Át e sel CL ALLLNEN lesz atelUL ál] 
gép, és a haverok ellen, vagy tréningezhetünk, és túl- 
CELL E ES AT Let GMlet 
EA ate ele e tzátatlue ti 
emeli a GGX színvonalát. A grafika egyszerűen gyö- 
nyörű, komoly biznak (leli 
KS ezztkiá en 
(s Te) Mek otet VOC eNi 
[OLLAN AT SÓT cz 
e szereplők Tee kaka 
LELKE velési e elallet 
CLA lee át tt] 
AJ etT ELT: eMM 
feslett ekezet ÁLeukt e] 
Met ztás Áekelea 
elejt á Ta Sá Ne A 
VESS eat azo 
bek, vagyis a Faust, Venom, Sato-1 hár: 
mas, Az utolsó egy fekete démon-ember 
NETAN SOTÁÉ t TS aN 
értem... :). Ami még nagyon elnyerte a 
tetszésemet az, hogy kicsit még véres is a 
bunyó, de persze azért itt nem a Mortal Kombat-ról 


beszélünk. A zenék is durva jóra sikeredtek, a legtöbb 


Ne ee 
DALLAS ML Te se ster ELTETT e ko CEeNZ S 
Aa teás zá a ALÁN ÁS 


(Fájdalomtól gyötrődve), vagy a Holy Orders című nó- 


[OTA Z LL LSE ete ett vás ae e ÉTTAI 
Ste La OT eT ök eáls ezájltse helló 
vum van, méghozzá az, hogy nagyon nehéz. Mond 
EST SZ LT Ée ee ea d 
traumát, mert azért a klasszikusokon is lehetett néha 
EA eál et ere ae MÁ: See ÁLL LS 
OO ETT MLTETT véletek ege réolátoló 


KTM eke e 


es út ses tie tatai 
ET LGNE TT Lee ez elte ee zá 
is. Szóval nincsenek komoly bajok a GGX-szel, ezért 








aA szar ált ezzen Als ea sal éeuoA 
a Capcom vstt, vagy ezt. .. Annak, aki megteheti, 
ör 

LTE e elle ás ál áelesti a aaa 
ezrével a múltba visszanyúló, de újat mutatni is tudó 

A Ke eesly ás an Kek ekd 
adni (követeléseim ellenére), akkor az érje el a DOA2, 
YES elete ea teat 
tya sem lesz rájuk kíváncsi. Lásd Bloody Roar 3, amin 
lehetett volna még mit fejleszteni, de hát a pénz nagy 
úr! Köszönöm a türelmet, a viszont látásra... 


SILVER" 
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És. 
v 


eltőt. A teszt végére érve pedig szeretném felszó- 





MAST Ée Vá kr Ée 
je a C64-es Spy Hunterre? 
Mert én igen! Egyik kedven- 
Ke Z s [er ÉL amiben reszt 
b Ée JA fé erte ve álat 
nunk az ellent. Természetesen nem 
kém a kém, ha nincsenek redő 
így ezzel az autóval is tud- 
Ms száe ee telése ie áajh 
NYA Ce eret tels ee zákás [Va 
Dzsekk zata UL EEEN 
oks e á eke üt hes 
MEL ESTASS A eve 



































reszti bennem ezeket a nogyszi 
és megajándékoz egy modern, 
Last ET eegá Ét Héréárb (A 
sikerült nekikt VS A szeátttst 
flltsmezzánatnazáttt 


általában ezek a felmelegített dolgok nem 
NEL KNK köszetiterőkt Él 
[dC lej sze Ae UTAL ELÉ setét ZŐ 
összetett, és stílusos a program. Ez a tény a 
későbbi szinteken még inkább felüti a fejét. 
Rodeózhatunk egy Francia városban, vagy 
egy hatalmas mocsárban, nagy vízi építmé- 
nyek között. A feladatok pedig sokrétűek, 
szétlőhetünk célpontokat, beindíthatjuk a Sat 
egységeket, megfigyelőket helyezhetünk el 
autókon, hajókon, és mindezek mellett még 
az ártatlanokat is védenünk kell. Nagyon 
jó...még a saját különleges típusú autónk 
pontos másával is megküzdhetünk idővel. Az 
elsődleges küldetéseket kell mindenképpen 
végrehajtani, de a mellékfeladatok is fonto- 
ak, mert pontokat kapunk értük, amik a töb- 
bi pálya megnyitásához kellenek. Az irányi- 
Aze ee áz VALNI 
nektek is úgy megy majd, mintha mindig is 
ezgcite elelő sítés AA [ettol AÉ B 
fika természetesen sokkal jobb, mint az Bi 
ben, mondjuk láttunk már valamivel szebbet 
is, úgyhogy nem ez lesz az etalon. A játék- 
menet természetesen ugyanaz, csak 3D-ben, 
ami kivételesen nem idegesített, azért ez már 








ESCORT OBJECTIVE FAILED 








EZES LES Tele ÉSTÁG KELL 
KELT e tg ik amolyan Mátrixos 
MELTet] seln a CLT L-Á [GŐ 


KSE te át. nagyon kellemes látvány, ahogy a víz fölé 
Midway pedig most gát hs [ócAo ugratva STT CLCNE GAGE Netet 
den etstó 


e EZZs ÉS Lao llelas Ke LTAL ei de láatejasetSiNN ÁSTA] 

felegy Me ee alakját. A 
TEA esete ALUL 
[2 4 KENO LE ZKT Seat 
Le TE ez aZ 
ele SZT ra e TS LAT L Yo 9 
[LATO TA elore do ae OL ESZT S [e) 
azis, aki az akciót. Teljesen uni 
verzális lett a Spy, és ez jó. A 
szavatoósságról pedig annyit, 
hogy le fog egy darabig kötni a 
fela TÉS eAk Se AI 
adatok végrehajtásaf Előre tehát, 
[ti ét B (ele ee aelat e te 
hiszen ennyire talán még soha 
nem érezhettük magunkat kém- 
[EALLOTLÁ ET ECeESZ a VTT Hi 
MAAGá AK else eKAlutAb at 
és azért, hogy végre kiadtak vi 
lami jó programot a sok tő 
Thunder rész után. 

CA 
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Menjünk ki vele is az airlockból, a fertőtlenítőbe, 
játsszuk el ugyan azt a körülményes és nem ép- 
pen pozitív hatású gáz procedúrát, mint Kenzo- 
nél; majd menjünk Ti a folyosóra. Addig mentünk 
előre, mígnem Karne észreveszi, hogy megállt az 
órája. Valójában nem csak az ő órája állt meg, 
hanem mindenkié. Sétáljunk végig, míg egy zsi- 
lipkapuhoz (raktár) nem érünk, nyissuk ki. Igen 
ám, de kódot kér. Üssük be kódnak azt a szám- 
sort amit a bedöglött óránk mutat. Vegyül 
zöld tag-et és az energiát. Forduljunk balra és 
menjünk a vac tube-hez. Használjuk és tegyük 
bele a talált zöld kulcsot (green tag). Küldjük el a 
felfelé nyíllal. Váltsunk vissza Kenzo-ra és men- 
jünk ki az ajtón, ami a repülő zombival szemben 
található és haladjunk végig egyenesen. Álljunk 
meg a raktár zsilipkapunál (a második ajtó után) 
és vegyük fel az energiát (ha nincs rá szüksé- 
günk, vagyis megúsztuk a zombikat, akkor hagy- 
iuk.) Vegyük az irányt balra és kövessük a folyo- 
sót. A második holttest egy MED kulcsot rejt, ve- 
Gyüli öle majdimenjnk végietegyenesen, 
amíg meg nem pillantjuk a vac tube-ot. Használ- 
juk, vegyük el az ott található jegyzetet (olvassuk 
el, egy kód található benne, amire még szüksé 
lesz), aztán a lefele nyíllal vegyük el a Karne által 
tt zöld kulcsot. Menjünk vissza a folyosón, 
belül félútig, ahol megtaláljuk az ajtót, ame- 
lyikbe beleillik a green tag. Menjünk be a torna- 
terembe, és vegyük fel a ruhákat, a bicikliről a 
szíjat, a tetemtől pedig mindent amit nála talá- 
unk. Ha magát a testet is átkutatjuk egy magnót 
és egy újabb zöld kulcsot is kell, hogy találjunk. 
Horgonyt fel és vissza a vac tube-hoz a folyosó 
végén, és küldjük el Karne-nak a zöld kulcsot, 
meg a jegyzeteket. Váltsunk Karne-ra és használ- 
iuk a jegyzeteket, hogy egy kapocshoz juthas- 
sunk. Menjünk vissza vele addig az ajtóig, ame- 
lyikbe a zöld kulcs kell és használjuk. Balra talá- 
lunk egy zenedobozt, nyissuk ki és vegyük ki be- 
lőle a kulcsot. A következő lépés az asztal átvizs- 
jálása lesz, vegyül el róla a bioszkennert és a 
Fegyvert: Menjünk a sarokba található játékd- 
bozhoz és használjuk a kapcsot, amit a jegyze- 
tekből szedtünk ki. Nyissuk ki vele és végül fel a 
zöld tag-et meg a sakktábla darabot. Menjünk 
vissza a zsilipkapuig és helyezzük biztonságba a 
ert és a mágneses sakktábladarabot. Most 
irány a vac tube és adjuk oda a zöld kulcsot Ken- 
20-nak. Váltsunk át rá vegyük el a kulcsot és 
használjuk a vac tube-tól jobbra található ajtó ki- 
nyitására. Menjünk be és figyeljük meg mit mond 
Kenzo a levegőről. Haladjunk a tetemig a wc-n 
és vegyük fel a kefét a padlóról (vibrabrush). 
Nézzük meg a tetemet, majd tovább a passcode- 
al és a kulccsal. Irány a játízbáté gkolípisik 
ki szekrényeket. Marjuk el a kulcsokat. Vissza és 
adjuk fel a lila tag-et és a vibrabrush-t Karne- 
nak. Váltsunk át Kamera és vegyük fel a vac hu- 
-ból a cuccokat. Használjuk a Na kulcsot a kö- 
zeli ajtón, majd a zárva talált fiókot nyissuk ki a 
zenedobozban talált kulcsformával. Találunk 
kék kulcsot (jó ez a kulcskeresgélés). Képál 
be a számítógépet és olvassuk el a jegyzeteket, 
amiket tartalmaz. Mikor el akarjuk hgy a szo- 
bát a halott életre kel és elejt egy könyvet közben. 
Fussunk el mellette és vegyül fel a könyvet. Te- 
jyünk le mindent amire nincs szükségünk, ha 
Fezdünk kifutni a helyből. Vegyük az irányt a te- 
rem végében található ajtóhoz, amelyik kódot 
kér. Üssük be azt, amit Kenzo talált a fürdőben. 
A botanikus kertbe jutottunk. Jobbra indulva ka- 
pásból felfigyelünk az ott rohadó holttestre, kutas- 
suk is át rögtön egy pár jegyzetért. Az oltárnál is 
kell, hogy legyen egy jegyzet, jobb most felven- 
nünk, így nem kell később. Mikor távozni készü- 
lünk, élettelen barátunk életet lehet magába és 
ívni minket is a túlvilá zimplán 
ki, és ahol eddi. 
tolyt találunk. Ismét kerüljük el bar 
a szökőkutat megkerülve. Haladjunk előre a rak- 
tár felé és intézzük el az ott található elő halottat. 
Kutassuk át a testet és vegyük fel a kék kulcsot, 
az extra töltényt és amit mindent amit nála talá- 
lunk (recorder, remote). Menjünk ki, az ellenkező 
irányba, mint ahogy bejöttünk és találkozhatunk 
legújo ibb haverunkkal. Ott áll a szoba közepén és 
úgy hívják, hogy Trimorph. Forduljunk meg és 
megjön ki, ahogy bejö i 
be-hoz. Figyelji t 
mielőtt használni kezdjük a transportert. Küldjül 
el a fegyvert Kenzonak. Itt az ideje hogy meg- 
hallgassuk a felvételt, amelynek a második vagy 
harmadik mondata tartalmazza a kódot Diana 
Matlock ajtajához. Irány vissza a botanikus kert- 


























































































































hez, de ne menjünk be, csak álljunk az zárt ajtó 
jobb oldalára. Váltsunk át Kenzora, vegyük ki a 
hayvet a vac tube-ból és menjünk vissza az 
igazgató szobájába, ahol az álnok zombi csajszi 
rontott ránk. intézzük el, majd használjuk a szá- 
míitógépet és a felvételről hallott kóddal nyissuk 

is Matlock ajtaját. Tegyük be a MED kulcsot a 
vachbebaés jö fel, mejd hogyíkál d só 

át. 





Váltsunk át Matlockra. , akivel azonnal menjünk 
a szekrényhez és vegyük ki a rt és a tölté- 
nyeket. Tegyük ki a fényképeket, kontaktlencsét 
meg a rúzst. Menjünk a fertőző szobába, intéz- 
zük el magunkat, és irány tovább a Times 
re-re. Az első megállónk a jobb oldalon találha- 
tó alagút lesz. Vizsgáljuk meg a holttestet, hogy 
ráakadjunk a skarabeuszra, azután menjünk to- 
vább az úton. Mielőtt bemennénk a Picadilly Cir- 
cus-ba raktárat nézzük át (fémfőrész). Sétáljunk 
el a halott test mellett és vegyük el tőle a magnó- 
ját, a gyújtót és a kulcsot. Menjünk be a kémiai 
[borba a kulcs segítségével. Vegyük fel a MED 
külcsoka vac tube bóliés együk bora főrlűzészi 
(hacksaw) és küldjük el Karne-nak. Vele pedig 
irány a vac tube, szedjük ki a fűrészt, dobjuk be 
a kék tag-eket, ha minden oké, akkor két darab 
kell, hogy legyen. Váltsunk vissza Matlock-ra és 
vegyük tel a külsölet. Ismét Karne, menjünk be 
a botanikus kertbe. Ezúttal balra menjünk, és 
játsszuk ki a zombit, míg lesz elég helyünk, hogy 
az ajtóról nyugodtan levághassuk a zárat a fő- 
résszel. Vegyük fel a permetezőt (weed sprayer) 
és menjük ki innen és a kertből is. Szedjük szét a 
weed sprayer-t és vegyük ki belőle a Cartridge-t. 
Ez utóbbit és a fűrészt küldjük el a vac tube-al. 
Váltsunk át Matlockra, kapjuk el a cartridge-et és 
tegyük bele a Chemical Combiner-be. Ezután 
irány a számítógép, használjuk a kémiai opciót 
és töltsük fel a cardridge-et savval. Szedjük ki a 
feltöltött cuccot és küldjük vissza Karne-nak, és 
váltsunk is rá. Vegyük ki a patront és csatlakoz- 
tassuk a permetezőhöz. Bizonyosodjunk meg, 
hogy nálunk van -e a Vibrobrush, mielőtt ismét 
bemegyünk a kertbe. Ha még emlékszünk a Tri- 
morphra, akkor keressük meg és likvidáljuk az 
újonnan épített fegyverünkkel, Vegyük fel a bieik- 
lipumpát és a gázálarcot (respirator). Már be is 
mehetünk a következő szobába. Ügyeljünk arra, 
hogy a most következő részt 5 perc alatt kell 
megcsinálnunk. Megfulladunk, ha nem vagyunk 
elég gyorsak. Fussunk a tetemhez és vegyük el a 











szigom ert, a töltényt és az olajos rongyot 
tőle. Élesítsük fel a szigon rt, majd men- 
jünk le és lőjük szét a ránk támadó szörnyeket. 


A számítógéppel kapcsoljuk ki a ventillátort a 
"recycle" opciót használva. Vigyázzunk, mert a 
zok újra támadnak! Ezután másszunk fel a 
ventillátorhoz balra és használjuk a vibrobrusht, 
hogy megtisztítsuk a levegő filtert. Ezután kap- 
csoluk vissza a számítógéppel a ventillátort. Fi- 
gyeljünk hogy a leszegezett szörnyek és a zombi 
újra támadnak, de ezúttal sokkal több lövés kell 
beléjük és hamarabb regenerálódnak. Vigyük 
Karne-t a vac tube-hoz (a kertnél) és küldjük el a 
gázálarcot, bicikli pumpát és az olajos rongyot. 
Váltsunk Matlockra és vegyük ki a Mars követ a 
vac tube-ból, majd nyissuk ki a Kémiai labor 
szekrényét és vegyük fel a panelt és a desk key-t. 
A vac söetől e. hej fel az sek 

tés tegyük be a desk key-t. Menjünk ki a ké- 
nici labortól és nyírjuk ki c felkelő zombit, az- 
tán irány vissza. A kémiai laborban kell lennie 
egy flakonnak, amit tegyünk be a gépbe és a 
számítógép "Combiner" opciójával töltsük fel 
Nitro glicerinnel. Vegyük ki a flakont, ha már 
mege és sétáljunk (NE fussunk) az airlockhoz, 
ahonan jött Mikor az itodhoz éünk 
menjünk tovább az len irányba, ahol még 
nem jártunk. Az ajtó bal oldalán láthatunk egy 
drótot, amin használjuk a rongyot. Majd a fla- 
kont a ronggyal, végül pedig az gyújtót a rong- 
gyal. És most futás. Ha minden jól ment, akkor 
most egy átvezető képsor következik, pár horzso- 
lással megússzuk a TK 
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Most már átmehetünk a felrobbantott ajtón. 
ts h ke és fussunk A jöste, ti 
Ügyeljünk arra, hogy szinte mindegyik halott fel- 
kele és ránk támad galád módon. Persze, ha 
ügyesen csináljuk, a nagyját elkerülhetjük. A vac 
tube-ból vegyük fel a desk kulcsot, a maszkot, a 
pumpát és a fűrészt. A fürdőben nézzük meg a 





zuhanyok mellett lévő halottat, és vágjuk le a ke- 
zét a fémfűrésszel. Gyorsan fussunk § a szobá- 
ból, mielőtt felkel és bosszút áll. Küldjük el a ke- 
zet Matlocknak. Menjünk vissza a St. Micheal 
bulvárig és váltsunk át Matlockra. Vegyük ki a 
kezet a vákumcsőből és használjuk a terminálon, 
hogy bekapcsolhassuk a számítógépet. Aktivál- 
juk az "Arm" opciót. Menjünk az aknához és 
asználjuk a panelt. Ha megnézzük a jobbra he- 
verő hollót, tolálenk nóla egy celít egy köddel, 
ami a Downing utcai raktárhoz lesz majd jó. 
Vissza a számítógéphez és kapcsoljuk vissza az 
"Arm" opciót. Ezzel visszahoztuk az energiaellá- 
tást a bázison. Hagyjuk el ezt a helyet és men- 
jünk a Picadilly Circus-ba. Menjünk előre az 
északra lévő kék ajtóhoz és nyissuk ki. A sterili- 
zációs szobában találjuk magunkat. A holttesttől 
VeKEK ela es 1 a magnót. sek. 
gassuk meg a felvételt, lesz benne egy tipp a kö- 
vetkező feladathoz. Menjünk ki innen és be az 
utolsó kék ajtajú szobába. Ez egy folyosóhoz ve- 
zet, ahol a balra lévő Mode be jussunk be a 
MED key segítségével. Töltsük fel az energiánkat, 
majd a sárga kilösst tegyük be a vac tube-ba és 


váltsunk át Kenzo-ra. 
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Ismét irány a főnök szobája, ahol likvidáljuk a 
megint csak okoskodó félholt hölgyeményt. Ve- 
gyük ki a kulcsot a vac tube-ból, és használjuk 
az ajtó melletti szekrényen. Egy ezüstcsengő a 
jutalmunk. Hagyjuk el a szobát és keressük meg 
; ket igezgoló nt 18 már nem öjési 

lott, akkor tegyünk róla, hogy ismét az legyen, 
majd menjünk be a közelben lévő sárga kulcsos 
ajtón. Vigyázat, most hatvan másodpercnyi leve- 
gőnk van csak, úgyhogy pontosan és gyorsan 
cselekedjünk. Azonnal vegyük fel a maszkot, 
majd használjuk a falon lévő lyukon a "deflated 
hopper"-t. Azután a biciklipumpát, így megfixál- 
jö alnlstatálén: Mast reár tegóbisbetnle 
Sétáljuk a szoba közepén található székig, majd 
beszéljünk MOOD-al. Választhatunk, hogy mit 
mondjunk neki. Ahhoz, hogy a válaszfal kinyíl- 
jon, legalább kétszer kell beszélnünk róla vele. 
Első alkalommal egy kódot fog kérni, amire tudni 
fogjuk a választ, ha elolvastuk a Ben Gunnál lé- 
vő jegyzetet. Egy kis házban találjuk magunkat, 
ahol has: áljuk a csengőt az ajtó melletti hang- 
szeren. Kijutunk az udvarba, ahonnan irányíthat 
juk a bázis átjáróit. Vizsgáljuk meg a sziklát, így 
egy kis térképhez jutunk a bázisról. Mozgassuk 
a rudat és így kinyi 





ithatjuk az összes választófa- 
lat. A Shuttle Bayhez vezető átjáró sérült, így 
Kenzo csak az egyik ajtót tudja leereszteni. A re- 
pülő zombinál lévő ajtókat is ki tudjuk nyitni. 
Most aztán minden zombi fel fog kelni és ki 
akarják csapolni a vérünket, úgyhogy kezd hú- 
zóssá válni a helyzet. Most megyünk majd be a 
lakórészekbe, úgyhogy ha lehet, a Dorm 2 kul- 
csot adjuk Kenzo-nak, míg a Dorm 1-et Matlock- 
nak (ha még nincs náluk). Kenzoval menjünk vis- 
sza a St. Micheal útig, nézzük meg, hogy van -e 
még kedve repdesni annak a repülő zombinak 
és ha van, akkor lőjük le. Leesik és elkezd tá- 
madni, eresszünk bele még egy sorozatot. Talá- 
lunk nála egy magnót egy jegyzetet és egy csa- 
varhúzót. Szereljük le vle a szellőzőt, itt találunk 
egy távirányítós autót (buggy], aminek a távirá- 
nyítója elvileg már nálunk van (remote)! Menjünk 
tovább innen a második lakószobába. Lőjük le a 
zombit majd a zuhanyzóból vegyük ki a habkö- 


vet. 





Váltsunk át Karne-ra és a sarkon lévő élőhalot- 
tat terítsük le. Küldjük el a remote-ot és a mágne- 
ses sakk-vacakot Kenzo-nak. Vissza Kenzo-ra, 
szedjük fel a cuccokat, majd tegyük be a csavar- 
húzót a vac tube-ba. Menjünk vissza MOOD-ba, 
majd állítsuk Kenzo-t a sziklával szembe (interfa- 
ce rock). Váltsunk át Matlock-ra és menjünk a 
sterilizációs szobába. Az első elágazásnál jobb- 
ra, így az egyes lakószobába érünk. Menjünk be 
a tag-et használva. Kutassuk át a szekrényeket 

jegyzetért és egy Mars kavicsért. A vac tube- 
al vegyük át a csavarhúzót. Ki innen és irány a 
Shuttle Bay (felszálló pálya), a térképen Penny 
Ln.-nek van jelölve. Az ekő átjárónál lévő zombit 
ikvidáljuk, majd folytassuk utunkat a középső át- 





járó felé, amit a panel segítségével nyissunk ki. 
Menjünk végig a folyósón az utolsó ajtóig. Men- 
jünk közel a panelhez, majd olyan távol, ami- 
jen távol csak lehet, míg a mágnesen mező eltű- 
nik. 


mg 
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Használjuk a panelt. Vigyázzunk, mert egy Tri- 
mor lesz bent, csaljuk csapdába a két ajtó kő: 
zé (utolsó-középső). Kicsit haladjunk vissza az 
elágazásig. A sarkon egy szellőzőt láthatunk. 
Szedjük szét a csavarhúzóval, majd másszunk 
be. A Shuttle Bay-be vezet az út. Itt lesz a hátra- 
maradó legénység, illetve az őbelőlük lett zombi 
el E enként kell kinyírnunk mindet, majd 
jük fel, amit csak találunk náluk. Ha a zsá- 

kunk kezd megtelni, küldjünk el pár cuccot a töb- 
bieknek, de arra ügyeljünk, hogy Karne-nél le- 
gyen a rádió, és a hegesztő, Matlock-nál meg a 
szürke kulcs. Kenzo-hoz elpasszolhatunk minden 
fölösleges dolgot. Minden felvétel szalagot amit 
itt találunk tehetünk be az itteni raktárba. Men- 
jünk vissza azon a trükkös úton, amin bejöttünk 
és irány a Medlab. Töltsük fel magunkat energi- 
ával, majd váltsunk át Karne-re. Vele menjünk 
vissza az ő airlock-jához és hegesszük ki az aj- 
tót. Ez a kávézóba vezet, ahol megtaláljuk a ka- 
tasztrófa egyetlen túlélőjét, Ben Gunn-t. Beszél- 

essünk vele, majd vizsgáljuk meg a grafitit a fa- 
lon. Az egyik téma a beszélgetés során a ródi- 
ónkról szól, amit Ben elvesz. Aztán a habkő is 
kell neki. Adjuk neki (na nincs nálunk, hozzuk 
ide a vac tube-al). Cserébe kapunk egy piros 
kulcsot, ami a Biolab-hoz lesz jó. Küldjük el 
Matlocknak és váltsunk rá. A piros ajtó a Pica- 
dily Circusból nyílik. Bent, nézzük át a vac tube- 
ot, találnunk kell egy felvételt Mai Lin-től és egy 
kulcsot a szobájához. A női holttestet megvizs- 
gálva találunk még egy felvételt, egy csomó töl- 
tényt és egy rakás energiát. Küldjük a fehér kul- 
csot Kenzo-nak és váltsunk rá. 


ű 

Kezno-val az igazgató szobájából vegyük fel a 
eres szk köny a St. Micheal bulvár és keres- 
sük meg a fehér ajtót. Kinyitván ezt egy nagyon 
elegáns szobába jutunk. Vegyük fel a fegyvert és 
a töltényeket hozzá, továbbá az anti-toxint is ve- 
gyük ki az asztal fiókjából. Most mindenképpen 
érdemes lesz mentenünk a számítógépben, mert 
egy kicsit húzós rész következik. Legyen nálunk 
az összes Diabolos fegyver tölté legelébb két 
anti-toxin és öt energia, a kocsi és a távirányító- 
ja, és a mágneses sakkdarab. Használjuk a 
sakkdarabot a kocsin. Menjünk Kenzo airlockjá- 
nál abba a folyosóba, ami eddig el volt zárva. 
Az első ellenfelünk egyelőre a földön fekszik, 
úgyhogy kutassuk át és vegyünk el tőle mindent. 
Menjünk tovább és löjünk I minden akadékos- 
kodó zombit a Diabolo BELE Mikor elérjük 
a Downing Utcai raktárt, használjuk a kódot 
amit Matlock talált korábban. Vegyünk fel min- 
dent és menjünk a hármas lakószobába. Lapul- 
iunk az ajtó melletti falhoz és bármi történik ne 
menjünk a Trimorph közelébe. Lopódzunk a te- 
tem közel lébe és vegyünk el tőle mindent. Érde- 
mes mi próbálni dala kodni a vac tube-hoz 
és elküldeni a most talált villát (resonator fork). 
Tapadjunk az ajtó melletti falhoz megint és vált- 
sunk át Matlock-ra. Marjuk el vele a villát és 
hagyjuk el a Bio szobát. Menjünk az utolsó be- 
zárt ajtóhoz, a szürke külésostáz; Amint bel- 
épünk találunk egy sikító vackot, ami olyan han- 
gosan ordít bele a fejünkbe, hogy veszi le az 
energiánkat. Kezdésnek intézzük el a felkelő 
zombit, majd menjünk gyorsan tovább. Menjünk 
el a sziklánál jobbra. Ki kell nyitnunk a fiókot, 
hogy kivehessük belőle a követ (két másik Mars 
kövünk már van, egy a kémiai laborból, egy pe- 
dig az egyes lakószobából). Hasznólnunk A jé 
Mars köveket a sikító szobron. Tegyük bele őket 
a sziklavágó gépbe, majd kapcsoljuk be a szó- 
mítógépet és használjuk a "cutter" opciót. Elvág- 
juk vele a köveket, majd használjuk őket a szóbi 
ron. Ezt minden egyes kővel tegyük meg. Még 
így is hiányzik egy kő. Hmm, a Marson vagyunk 
nemde? Csak van még egy kő valahol! Használ- 
juk a számítógép "rover" opcióját, hogy kiküld- 
jük a rovert. Menjen a C-ó -ra. Pár másodperc 
múlva visszatér egy újabb sziklával. Be a vágó- 
gépbe majd a szoborra. Végül pedig használjuk 
a resonatort a szobron. Vegyük fel a távirányítót 
a zombitól és menjünk vissza a Biolab-ba és 
bújjunk el itt. Váltsunk át Kenzo-ra. Észrevehet- 
jük, hogy az élőhalottak most már lassabban kel- 
nek fel, mert a szobor jótékony hatással volt rár- 
juk (szellemeket sugárzott szét az egész bázi- 
son). 

Amint láthatjátok a játéknak még messze nincs 

ége. Én végignyomtam vele az egész napomat, 
Kálla vagyok, innen már ti jöttök, rajtatok a sa 

Tibi 
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1 PÁLYA: JAPÁN, TOKIÓ, 
HOTEL FUKUSHIMA 
A hotel halljában kezdesz, kérd el a recepcióstól a szoba- 
kulcsot, majd kérd meg a litkezelő fit, hogy vigyen fel az 
emeletre. A folyosó végén keresd meg a 413-as szobát, a 
fördökéeben találod ES ESttls ben többek 
özött egy távcsöves is lapul. Célozd meg a n. 
Botár bless, és teszaítben Vö böztsön delbolő. 
Shi-Had terroristákat, kezd mondjuk a katonai egyenruhás 
főnökükkel, Miután kinyírtól mindenkit odaát (vigyázz a te- 
tőn járkáló orvövészekre) itt az ideje, hogy elhagyd a szál- 
lodót, fi elése tierrhoz odolőnk Viszalelé a itt 
isználhatatlan, ezért len a n végit 

szaladki,és a Póbó épesétásat megorsetk A elosk 
mórfale jesz élnétek, ezt csok ővele Az egyk 
szobában a ládában lesz majd egy golyóálló mellé: 

az ellenfelek reit, e TAL se hagyd a földön hever- 
ni. Néhány emeletet haladva lefelé Lian ismét hívni fog. 
Mesttogy lásci kisesojt el mográstásnoti, okát a mosoda 
után úiesén tartanak fogva. lesz itt néhány REN 
mellényes foszi is, náluk vagy a gépl 
válik be. Vigyázz hogy a túsz és a civilek se sérüljei 

meg. A konyhán keresztül végül visszajutsz a Ze, föld- 
szintjére, a kiscsajt helyezd biztonságban az egyik félreeső 
helyiségben, majd a recepciós pulton átmászva szaladj ki 
az utcára, ahol Lian már a kocsival vár és elviharzotok a 
helyszínről. 


2. PÁLYA: COSTA RICA, ESŐERDŐ, 
RHOEMER"S HIDDEN PLANTATION 

Az esőerdőben fain kis terepszínű ruhában kezdesz, meg 
egy rakat fegyverrel, Ellist HSZ esett ügynöl 


is, és 


r vagy a 





ök ismerő- 
sünket kell megkeresnünk. Rövid mászkálás után Lianba 
botlasz, aki megmutatja nekünk hogyan is kell gránátokkal 
hatástalanítani az automata gépágyukat. Kövesd Lianrt, és 
fedezd, néha még a fákon is lapulnak terroristák. Találsz 
red. elyóálónelényt is, és láthatod amint Ellist egy sző- 
fejen lövi a hallgatása miatt. Mielőtt a tál 
he. markold fel a kerítés mellől a gránátokat. Miután ró- 
találtok Ellis hullájára, a parancsnokságtól új feladatokat 
kaptok. Haladj tovább a dzsungelben, a sole mód- 
szerrel robbantgasd fel a gépágyúkat, hamarosan eljutsz 
egy "faluba" , ahol nem fogadnak kitörő lelkesedéssel, mé- 
szároli egy kicsit, majd menj be a legnagyobb "kunyhó- 
bar. és ssztelon lesz egy golyóállómellény, a másik kijá- 
raton pedi egy helhaptatez vtsz. Ölj meg körülötte min- 
denkit, küld; gránátot, és gyönyörködj a robbanó 
helikopter jdőeg a Vissza a házba, ahol a kisebbik 
helységben találsz két ládát és egy számítógépet is, ezen 
keresztül add meg a főhadiszállásnak a koordinátóidat. 
Menj a másik nagyobb épületbe, ahol az egyik sarokban 
találsz egy aknadetektort, az asztalon pedig egy Plant 
Sample Transport Kits-et. A dolgot, hogy az épen maradt 
három drogültetvényből mintát vegyél Ehhez be kell jór- 
nod az egész pályát, mert a legtöbb ültetvényt már felgyúj- 
tották a rosszarcúak, Közben látsz majd egy bejátszást is, 
tehát bejön egy mellékküldetést, amiben két túszként 
tartott munkást kell megmentened. Elnézhetsz a romok 
is, ahol egy erősebb gránátvetőt az M79-est találhatsz. Ha 
megvannak a kért minták, keresd meg a térképen a kijú 
tot. A kijáratnál használd az aknakeresőt, mert a terület 
alá van aknázva. A járat bejárata a kijáratot is je- 
leneti, tehát mehetsz a következő pályára. A videóban lát- 
hatod, amint Logan épphogy eléri a gépet. 


3. PÁLYA: COSTA RICA: 
Tee C-5 GALAXY TRANSPORT 
lég rövidke kis pálya lesz. A teherszállító gé 

eles kezdesz, amin Rhoemer próbál meg lelécelni. 
he a zértjy az lel. és közben s. fel e 

lent a ládákból (golyóállómellény, fegyverek). Amikor el 
érsza rsak agkázer] reza kes hátraszalad 
a gép Firóhoz. A két sarokból vedd fel az UAS-12-es dob- 
táros (2) deti és menj fel a pilótákhoz. Lődd le e JOBB 
oldalit (különt lezuhan, ha a baloldalit szeded le), 
és a panelen kepest án a raktér ajtaját, ami kinyitja azt. 
"Most fuss vissza a pálya elejére, ami a raktér vége, ott vár 
rád Rhoemer. A tagot sebezni nem lehet, még az UAS-12 
is csak hátralöki, annyira erős páncélzattal rendelkezik. 
Sorozzuk meg tehát, az előbb említett fegyverrel, oly mó- 
don, hogy a lövések becsapódása, kilökje a fickót a nyitott 
raktérajtón. Bár a tag egy ejtőernyő segítségével könnye- 
dén megússza a dolgokat, a pálya teljesítve lesz. 











4. PÁLYA: MPUMALANGA, DÉL-AFRIKA, PUGARI 
ARANYBÁNYA 
Ez az első pálya, ahol a csokit kell irányítanod. Állat, 
hogy már ejtőernyőzés közben lehet irtani a népet. Landolj 
a futószala, vigén, majd a jump feliratnál ugorj át a pár- 
KéryrenVekA a a dGbszób a tölbonászant ferölostesk 
majd a Climb Dow feliratnál ereszkedj le, és megint le, 
kent szertár eber is az ellenfeleket. Cst kéöessz 
nyilpuskát és a öz mellén) 
TöMni éra totongérten kezdi, szedi vegi 
a gi ről nyitott térségen is, majd emlékszem a 411- 
es tárna bejáratán keresztül két bányász rabba botlasz, 
beszélj velük. Most őket kell fedezned. Minekután csok egy 
irányba lehet menni, nem lesz nehéz, csak a vashidnál vi- 
gyázz az oldalt elhelyezkedő orvlövészekre. A kis zsákut- 
cában majd úgyis leparkolnak. Te viszont menj tovább a 
járatban. A következő nagyobb nyitott térségben mentsd 
meg Delesus különleges ügynököt, majd miután beszéltél 
vele, menj vissza a 411-es tárnába, és a földön a feliratnál 
helyezd le a robbanószert. Ezzel kész is a szint. 





5. PÁLYA: MPUMALANGA, DÉL-AFRIKA, PUGARI 
KOMPLEXUM 
A robbanás után túl sok időd nincs a tökölődésre, mert 


set járt a nyakadba szakad az barlangszerkezet, 

aztan sllszttsz és yos ét a kapcsolót, 
A ocsi tetején utazva nyírj ki egy pár őrt, hamarosan 

is vége a sétakocsikázásnak. Haladj tovább az egyetlen 
lesze vén , majd a nagy dömperrel szembeni é 

lod a csoportvezető Jones-t, akit kérdezz ki 
stk kelle, Menj tovább, fent a párkányon a fel 
mellett találsz egy M-79es gránátvetőt. A következő részen 
óvatosan közlekedj, mert a tetőpárkányok tele vannak jár- 
őröző katonákkal. Valamelyik sarokban lesz majd egy lejá- 
ro. ami agy kisebb hölyíságbe visz. A rácsos podió coli 
őrök is veszélyt jelentenek. A sarokban kapcsold be a 
Transmitter Tower kapcsolót. Menj tovább a másik 
són. A nagy P betűs épületeknél láthatod amint megölik 
Smith ügynököt, beszélj vele, elmondja a kódot az odafent 
található számítógéphez. Üsd be, amit kell, majd szaladj 
ki. Megj jelenik ismét Delesus, aki a lejutást a liften keresz- 
A lifttel Hits vk három golyóál- 

tag is, akiket el kel leoperól- 
egyben a pólya vág végét is jr rtáee 


6. PÁLYA: KABUL, AFGANISZTÁN, 
SHIRPUR KERÜLET 

Amerika szimpatizánsok most kinyírhatnak pár tézrisaló] 
Rohanj egyenes tovább a csajjal, és a beomlott folrésznél 











nt fejbe tudod lőni az első mesterlővészt, majd mássz is 
hi hozzá, a golyó állómel ért. Menj tovább a másik ol- 
dalon, majd bolra be a kis ajtón. A szikla és a gerenda se- 


gítségével mássz fel és lödd hátba a második orvlövészt. 
Innentől kezdve igen könnyű lesz eltévedni a romos épüle- 
tek között. Az ordövészek általában magaslati pontokon, 
emeleti szobákban rejtőznek. Sok helyen fogsz majd szop- 
ni, ha nem jó helyre állsz, és gerendákon kell felkapasz- 
kodni. Az egyik mesterlövész mögött aztán majd megtaló- 
lod az új orosz prototípus fegyvert, az AU300ast, amivel 
árlehetlári és áteteleri s afeon Több helyen esz 
majd pincelejárat is. A föl fi folyosókon, az egyil 
lyen robbanianod is kell majd. A detonátor beindítása után 
húsz másodperced marad kijutni a mélyből ezt alád ezta ládőkon 
felmászva tudod megtenni. Azt azért 
hogy itt a föld alatt található még egy ez tLés Bat is, sége nem 
árt, ha még a robbanás előtt lefotózol. mzkszbot aj 
lya baromi szivatós is tud lenni, mert a mesterlövészek ke- 
gyetlen jól céloznak fejre, és könnyű elhalólozni 
Viszont miután kinyírtól egyet is Tözülük, megszerezheted 
tök az éjjellátó távcsöves er karrető és ez egy igen király 
ASK. Tsáel ke mesterlövészt szog a 
int buszhoz a pálya köz a szívás az, 
csak az egyik oldaláról lehet ré elrészni, 
da lk sgt áttaee e SEK set 
tejéről majd felvesz a helikopter, csak előtte még ki kell 
nyírnod néhány rosszfiút, akik a helikopterre lövöldöznek 
unalmukban. 


7. PÁLYA: DUBLIN, ÍRORSZÁG, 

5.5. LORELEI és EH Eszllseűg ts 

Ez ismét Logan pólyója. Első 

bát kell kiesel ó hajóra. A helyüket elég Kékée ts 

lálni, mert bár mutatja a de nem pontosan, tehát 

előfordulhat, Gheási jelzi, közben meg a mellette 

lévő szoba sarká ba kal lerakni ee t. Miután 
át la sé 


moszój megélt és az öttel menj [e a kossoszálym. 


mérd Kia hojó kozítányét, majd vedd fel az osziokól a 
Sipping Monifestet. Holadj tovább, nyírbáld a 
ellenfelet, és keresd meg a konferencia szobát. A tár 
ból nyikk egy kisebb helyiség is, a vettógáppal, ebből" 
vedd ki a videofimét, ami késöbb majd bizonyítékként fog 
szolgálni. Ha mindezeken túl vagy, irány vissza a nagy 
raktérbe. Arra a helyre kell visszamenned, ahol a lépcső 
alá tetted a bombát. Akkor mész jó irányba, ha megjelen- 
nek gchedk point feletek. Ces úközben az egyik 
sarokban találsz moj óálló mellény, ami azért jön 
nagyon jól, mert az éllandóan újratermelődő elleníelek bi- 
zony in megnehezitik a szerencsétlen titkos ügynök 
életét. Ha visszajutottál a nagy raktérbe, megjelenik Lian, 
wakinek feltett szándéka, hogy a daruval kiemel minket a 
raktérből. Ebben próbálja meg megakadályo: aziaz a 

felfegyverzett terrorista, akiket nekünk kell 
nunk. Amikor az utolsóval is végeztünk, ierllnk a jöv, 
kező pályára. Egyébként csak ú ak úgy megjegyezném, hogy 
ezen a pályán nagyon ajánlott a térkép használata, mert 
igen könnyű eltévedni a sok egyforma folyosón és járat- 

in. 












8. PÁLYA: COSTA RICA, ESŐERDŐ, 
AZTÉK ROMOK ÖÖ 
Újra a csajt irányítod és a helyszín megint Costa Rica, 
ezúttal az szék renek ek (sz kéválrogn;, ugyanis 
nincs a pályán Szóval nagyon sok támpontot nem 
tudok ti. mondjuk annyira azért nem bonyolult a szint. 
A másik nagy gond, hogy a sok egyforma textúra miatt né- 
hány átjárót igencsak nehéz lesz kiszúrni. A lényeg, hogy 
rövid kolbászolás után, lesz egy hely, ami egy kiszáradt 
kútra emlékeztet, a inte nem is látható peremen 
fel lehet kapaszkodni. jszködés ulán okkor vagy i vagy jó 
helyen, ha a folyosón ládákba botlasz ezeken felmászva és 
aa másik oldalon lesve, egész új távlatok nyilnak majd meg 
ús A zsákutcában van egy UAS-12, a másik oldalon 
pedig egy keményebb rész vár rád. lesz néhány kölönle- 
épzett fegyveres, akik előszeretettel céloznak és 
lőnek a kis buksidra, tehát próbáld meg a mellettük lévő 
hordókat szél. Kézzível véna az egyik helyiségben lesz 
egy komputer, töltsd le ela az adatokat, majd segmttal 
a A pályán tulajdoni annyi a 
Fogy a sémáégépeet erbenél a kezeket padig Ké 
szabadítsd. Négy tudós be van börtönözve, őket csak majd 
wakkor tudod kiszabadítani, ha már később felvetted a 
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robbanóanyagot. A robbanóanyagtól nem messze átlósan 
az egyik beugróban is van egy tudós. Ott valahol le is le- 
het ereszkedni, és fel tudod venni az Artifactot, majd kicsi- 
vel arrébb a Virus Sample-t. Ha az összes feladattal végez- 
tél, automatikusan vége a pályának. Amúgy elég kemény 
egy pálya, többszöri újrajátszásnál is könnyű eltévedni. 


9. PÁLYA: DUBLIN, ÍRORSZÁG, KIKÖTŐ 
Ismét Logan jön, aki gy bőjos hölgy személyében (Mog- 





gie) még segítőtársat is kap. A pálya elején nem árt vi- 
gyázni a golyóálló-mellényes palikkol, főleg, hogy óllandó- 
an fejre céloznak. Ha végeztél velük, kövesd Moggie-, aki 


leköti az őrtor posztoló embereket, nekünk csak el 
kell szaladnunk mellette. Utána mássz fel a páncélozott ko- 
ű telejére és siess itel fsz kövesd Ma bet lódd 
széta bh, al ják a gránátdobálást, 
mert egyébként igen könnyen meghal krlssszálr és kező, 
hetsz mindent elölről. Talólsz valamelyik sarokban egy 
mesterlövész fegyvert is. Kicsivel arrébb csatlakozik néhány 
arc segítségként, te pedig robbantsd fel a második kocsit 
is. kemény, ahogy a csávó belezuhan a szikláról a vasru- 
dakba). Az egyik raktárépületben megtelőlod Moggie-t és 
Russelt, akit innentől fedezned kell, amíg feltöri az egyik aj- 
tózárat. Odabent az irodában Russel e feltöri a széfet is, ad- 





dig szintén fedezned kell. A épületben a hár- 
masszómú kapu előtt van egy ral be ezeket felrob- 
bantva tudsz kijutni a szabadba, ahol a szintén egy kocsit 





kell felrobbantonod, de vigyázz az oldalsó konténereken 
megjelenő katonákra. Fuss át a nagy sziklajáraton, a végé- 
ben lesz az utolsó kocsi, némi ellenséggel fűszerezve. Bár 
útközben találsz majd ezt-azt a dobozokban. 


10. PÁLYA: DUBLIN, ÍRORSZÁG, 
A KIKÖTŐ FELSŐ RÉSZE 

Ez megint egy elég rövidke kis pálya lesz. A ládák és 
konténerek között keresd meg Nigelt. Most őt kell fedez- 
ned, vigyázz hogy se te, se az ellen ne lője le. Nigel végül 
elvezet az utolsó teherautóhoz, ám amikor kikapcs 

"fekvörendört" , meglép a gépjárművel. Szaladj utána, és 
lődd párszor fejbe az árulót. Utána egy videóban gyö- 
nyörködhetsz amint a teherhojón ell tt Tókbanászé: 
rek, elvégzik a piszkos munkát helyettünk. (Bár nem tudom, 
mit szólnának ehhez a zöld aktivisták.) 


11. PÁLYA: KABUL DESERT AREA 
AFGHANISTAN, ARMY RANGER 
"agannal a eladetonk oz lesz, hogy Es seíkágéa Ír 

nnel a nk az lesz, hogy Ellis segítségés 
dealert átá sebe jézstrgpasisgető 
mivel előbb játszódik, mint a többi pálya. Először majd bal- 
ra kell szétnéznünk a terepen, ahol egy földalatti járat után 
kell kisebb mészárlást rendeznünk. Utána közösen kell fel- 


robbantanunk az utat etet t. Ekkor Ellis 

kiszúr a távolban nyírjuk ki. Szalad- 

tekesea ke etek klei á, ott fi: 
egy nyomásérzékelő bomba, tehát ústolanít 


gyel 
suk azt. Tovább haladva figyeljük Ellist, aki kiszúrja helyet. 
tünk is a taposóaknákat. A szurdokban most az egyil eye 
HET. következik. Szint lehetelen kinyimi a 
mellényes mesterlővészt, akiket csok 
kásuk, hogy 





pee elintézni. Viszont az a 
is ugyanezt teszik velünk. Likvidálásuk 
csipet-csapat is betómod minket. Az utol 
szintén kapunk egy kis üdvözlőbizottságot, majd a felrob- 
ee után mehetsz is a következő pályára. Azt azért még 

jegyezném, hogy sose állj a teherautó elé, mert sokszor 
el dlkgün ése ütni, és Ellis holólo is gome overt jelent. 


12. PÁLYA: KABUL, AFGANISZTÁN, 

TÉR A VÁROS KELETI OLDALÁN 

je szinte pen bee városban gr telje a ; 
nagyobb veszélyt. Miután végeztünk a terrorral 

az egyik házból at asztalon lő dobozból elnartelkasz 

némi C-4-et. Ezt a tank oldalára tapasztva tudod elintézni 

a harckocsit. Elsőre nem lesz könnyű. 








13. PÁLYA: TANAMI SIVATAG, 
AUSZTRÁLIA, CONSORTIUM VIRAL 
TESTING COMPOUND 
A táborban először vágtassunk középre, és kapcsoljuk ki 
a parabola erk ss sző tjuk a föllálonti 
nikációt. Ha ezzel sssük meg a tömegsírt, 
a térkép jelöli és készítün s. fotókat. Utána végezzük ki 
a szőke ciklon Dr. Elsa Weissinger testőreit. A csávók igen 
kemény fickók ráadásul golyóállómellénnye is rendelkez- 
nek. A nőt a sátor végében találjuk, de ha a fotó nélkül jö- 
vünk ide, rögtön mission failed lesz. A találkozás után a 
doktornő által megjelölt három objektumot kell összeszedni 
a dzs különböző pontjairól. Szerencsére ezen a pályán 
lölve vannak rajta a begyűjtendő tárgyak 

tek fás elgstl hogy ajárlápal beszéra elsot 
2 axcokak : Rohanj vissza Esához, akit elezet MESE 

, amivel leléphettek. Mondanom sem kel, hogy őt is 
fedezned kell. 


14. PÁLYA MISZTHÁLA, nt FM 
Ez most kivételesen egy egész könnyű kis i- 
val megérkezünk az őslakosok fokjéba, ahol kisérleteznek 
rajtuk a vírus egyik fajtájával. A mi feladatunk, hogy meg- 
mentsük őket és ik szerencsétleneket az ellenanyag- 
p Összesen hat őslakost találunk a helyszínen, négyet, 
ha jól emlékszem a kunyhókban az utolsó kettő pedig épp 

a sírjaikat ássák. őket megmenteni a legnehezebb, mert 
szinte rögtön lelövik őket az őrök, ha kiszúrnak minket, 
persze gyors reflexekkel minden megoldható. Utána még le 
is kell nyúlni a teherautót, majd némi tűzharc következik, és 
mór mehetsz is a kanadai hegyekbe. 











15. PÁLYA: NYUGAT MONTANA, 


PARADISE HEGYSÉG ú 

Ezen a pályán Teresát fogod irányítani, aki egy ATF ügy- 
rk E sáe tte ekesl eten tlseset 

moginkat, ebből kifolyólag, sok mindent nem értet- 

knka a KÉt éldául azt sem vágjuk, miért nem lehet 
löni a da szürkeruhás mű, azért leírom, 
mit kell zeke, A csajjal elsőként az őrtornyokból lőjük ki 
a mesterlövészeket, a király távcsöves fegyverünkkel. N, 
junk még ki egy pár tagot, és keressük meg DeMarco ügy- 

ököt, és egyúttal fedezzük is. Ezek után az egyik segítő 
társunkat lelővik, de nem menjünk a túlélők után. Kicsivel 
arrébb az egyik fooszlopra helyezzünk fel a kis kütyünket. 
Némi kivégzős közjáték után, minket is majdnem kinyírnak, 
csak, mint utólag kiderül az egyik álarcos fickó Logan volt 
és leöldösi a többieket, A történések után indulj visszafelé 
és szedd le az oszlopról az egységet, amit az előbb feltett- 
élrön Ezek útóénsár csdlötetl had szolodaékíla hegyen, 
meg öldökölni (ha jól emlékszem). 











16. PÁLYA: PARADISE HEGYSÉG, 
MONTANA, DAKTON MILITIA COMPOUND 

A Dakton bázison Teresával ölj meg mindenkit az udva- 
ron, akit csak tudsz, majd nézz se a raktárépületekben né- 
minemű prelét, meg a kivés Ikalmazottak 
sem árt, ha megmented. Halat b a kis földalatti 
jóratokban majd ki az nélese ahol ismét egy-két mi 
mentésre váró emberbe botolhatsz. Miután beszéltél ük, 
rúgd be a nagy épület ajtaját, és menj be. Itt most kemé- 
nyen ki kell cselezni az egyk faszit, chez a nagy könténe- 
ren át lehet feljutni. Amikor elkezd rádiózni, észrevétlenül a 
háta mögé kell lopózni, majd az előző pályán az oszlopról 
leszedett speckó cuccot kell rárakni, majd szelet tár 
vozni a másik irányba. Az udvaron Kelly speciális ügynököt 
szabadítsuk ki és öldököljünk egy kicsit. JA kiszáradt kór is: 
mét egy föld alatti járatba vezet. Amikor kiszúrnak az őrök, 
az X nyomva tartásával térdeljünk le, különben agyonlőnek 
kék Kint az udvaron mani lesz egy kis jesesi BE 

unk segítséget is, egyedül arra vigyázz, hogy a hordó- 

hol szét me lőjé mel kepei az egyből kes, A kis ka- 

ut berúgva a következő udvaron is egy fasza kis tűzharc: 

keveredünk, majd tovább menve szintén. Öl jük le a 

terrorokat, maradjon minél több szürkeruhás:katona élet 
Bán Tövábealádva tsz ádőbenű hegyoldalon, nem sza- 
bad a szürkeruhás pubikat meglőni, ez akkor gáz, ha szar 
életerővel check pointolsz, mert ők viszont tüzelnek rád. Ne 
aggódj nincs messze a pálya vége. 


17. PÁLYA: NYUGAT MONTANA, DAKTON 
COMPOUND, FÖLDALATTI BUNKER 

Kezdéskor a kis Dusty Dakton kell fedeznünk, miközben a 
kissrác mindenféle aknókoti út a folyosó padlójára. ÚB 
kk. szét ne áló óállómellényt é: ha a kes 1 
sem. Egy idő után a ogy vat 

te előre menni. ptéztesgás megint a etes veszi át zén 
szorosan a nyomában kell maradni, mert a sötétben csak ő 
ismeri a járást és igen könnyű leesni a mélybe. Miután meg- 
dobott egy éjjellátó szemüveggel kövesd lefelé és fedezd. A 
közjáték után szintén maradj a srác nyomában, aki hamaro- 
san elvezet az anyjóhoz. Kicsit rohanj visszafelé, az egyik 
duplaszárnyú ajtót berúgva egy skíjta jutsz, ahol a do- 
bozból vedd ki az eü csomagot, egyből rohanj vissza 
a többiekhez, különben kinyírják öket. a nőnek az eü 

;, és kövesd őket, A sráccal fedezzétek az asszonyt, 































dlítemesköllörélepában váyezáít igen es Kál 
adni. Vigyázz ró nehogy nekem itt meginduljon a 
szülés. A nagy gyűlésteremben a srác felrobbantja a bejára- 


§ e rejtekajtót. Az ablakon beugráló komman- 
essél; majd csatlakozz a többiekhez. 


18. PÁLYA: WASHINGTON D.C., 
SENATE rerateke dleekvea Ü d; 
Ezen a pályán a golyóálló-mellényes az igazán i 
gesítők, rácdásul szinte mindenki d. ha ól vetem észre, 
Szaladgáljunk és nyirbóljunk egy kicsit, A klotyóban öljük le 
a két pubit, majd lőjük szét a szellőző rácsot és másszunk 
be. A szobában, ahová kerültünk a panel segítségével nyisd 
ki az ajtót. A következő vécében szintén használd a szellő- 
zőt. A szobában olvasd le az asztalról, a kép hátuljáról a 
kódot. Kifelé menet még megmenthetsz két sarokba szorított 








ügynököt. A lifttel a metróalagútba jutsz, ahol Mara 
próbál lelécelni, a többiek he feltartani. A feladatod mind: 
ösze ony Hogy belet a melóba. Persze ez a pólya ts 
dól néheztbb argolsódlé mellényes főskrálat, mit 
cmilyonnek léva tönk, 


19.- PÁLYA: WASHINGTON D.C., 

SENATE SUBWAY SYSTEM 

Itt már csak Mara-t kell becserkésznünk, akit nem kevés 
ember véd. Egy metrón ugye túl sok irányba nem lehet ha- 
ladri, csak előre, úgyhogy eltévedni gondolom, nem fogsz. 
Útkö: ei ks túszt is meg kell mentened, de pon- 








aztán végi k 
A cwccal majd az utolsó vagon átjáróját kell felrobbantani. 
Remélem, útközben felszedted az AU300- -as fegyvert, mert 
most szükséged lesz rá. Ugyanis nem szemből, hanem ke- 
rülő úton lehet csak kinyírni a főellenséget. Mássz fel a va- 
gon tetejére, és az előbb említett "röntgenfegyverrel" pász- 
tázd át a kocsit, majd lődd fejbe Marát, Mission Complete. 
láthatsz egy gagyi megnyerés videót, ahol az egész titkos 
ügynök bagázs a nyaralósát tölti, nagy poén.... Persze a 
történet persze ezzel még nem ért véget, mert a stáblista 
után láthatod amint az ekülyesztett hojó roncsai között, 
egy tengeralattjáró felszedi a vírust tartalmazó ládát. 

CSIPI M LEE 8. CJ 







































lyen is van, akkor Komacho ad neked 


FEGYVEREKRŐL 
A játék legjobb része a fegyverek fejlesztéséből és fejleszthe- 
l 


töségéből áll. Mindegyik fegyverünk hosznólat közben sérül - 
ez a WHP. Ezt ki kell javítani (Repair), különben tönkremehet 
kádi Mozgó atás fogkrikdask legfieten varok 
nyílások hasonlóan a FFVII-hez. Ezekbe a nyílásokba külön- 
böző sielmárt növelő kristályokat lehet pakolni — a Custo- 
A fegyvereken van egy másik kijelző is ez, a 
Abs. Ha ez eléri a maximumot (használat közben folyamato- 
san töltődik), akkor lehetőség nyilik, hogy fe ijlesszük eszközün- 
ket - Upagrade. Ha fejlesztés közben o kristályokat benne 
hagyjuk a fegyverben, akkor egybekovácsolhotjuk velük, azoz 
az értékek rengeteget javulnak és a nyílások is kiürülnek. Min- 
den fegyver hordoz valamilyen tulajdonságot, ezekből öt féle 
lehet - tűz, jég, MZNASE szemei A szörnyeknek ret 
an a gyengéjük, tehát egy olyan fegyver, ami az adott 
bestát oz Semenéls haósanist ése use Például ti 
jeges ször tüzes rrel jobban lehet irtani és ez for- 
díva is fölágel Attábauta menüben lehet variálni oz elemen 
tális hatásokkal, Csak azokat az Attribute-okat lehet aktiválni, 
amik nem 0 pontosak. Ha egy fegyver eléri a maximális ere- 
jét mi jelenik a States Break opció. Ez kreál egy Synth Sphe- 
ret a fogyvetől rből, ami hordozza az eszköz MINDEN tulajdon: 
jót - egész pontosan az átalakított fegyver tulajdonságai 
BZ 609-át. Ezt aztán bele lehet rakni más fegyverekbe így 
felerősítve azokat. Így aztán ha fejlesztünk egy fegyvert és és 
kapunk nála egy istba, nem kell eldobnunk a régit csak át 
kell alakítani, ésőbb nagyon erős fegyvereket is készíthetünk. 
A Buikd Up menüvel fegyvereinket fejlesztheljük, de csak akkor 
ha egy megfelelő szintet dé 
megvannak a 
zik az elenfelet s, Reng Rengeteg ilyent tulajdonság van, Ezeket a 
tulajdonságokat is lehet a Synth Sphere-ben tárolni, csak vi- 
gyózz mert vannak tulajdonságok melyek kioltják egymást. 


SPECIÁLIS HELYEK 
Mint minden RPG-ben a DC-ben is lehet felvenni karaktere- 
ket. Ez többek között arra jó, hogy bizonyos helyeken csak 
meghatározott szereplők kelhetnek át. Arra is figyelni kell, 
lesznek olyan helyek (limited Zones), melyeken korlátoz- 
zák képességeinket és lehetőségeinket. 



















AZ ÉPÍTKEZÉS KEZDETE 

A Dark Cloudban összesen négy várost lehet felépíteni, meg 
két másikat is (bár az utolsó kettő már nem hasonlít igazán 
városra, A következőképp lehet építkezni. Ha már a fobírinkv 
sokba vettünk fel lát (toma jömb alakú , ebben von 
nak a házak, emberek, stb.), akkor kezdhetünk neki a munkó- 
nak. A legfontosabb, hogy a Selecttel válthatunk az építkezős 
nézetbe, majd a háromszöggel kerülünk a menübe. Bejön né- 
hán je Ékes mk sak. A AZTAT a SeSBE 
sembly, ahol építkezéseket végezhetjük el. A képernyő jol 
ALK Bölkeket kiölínli rele nodsztstkt a Cádénet 
elején még üresek lesznek. Ahogy azonban fedezzük fel a la- 
birintvsokat és vesszük fel az Atle-kat, úgy telnek meg a blok- 
kok. Ide kerülnek a házak, folyók, hidak, fák egyszóval min- 
den, ami egy településnek kell. A házak mellett jobbra egy ól- 
talában hat tagból álló blokk sort láthatsz, ezek az értep és 
ban felállítható egyéb eszközök. Hogy mik ezek? Hát például 
az adott ház lakója, kerítés, ikerház, lámpa és sok más egyéb 
fontos kiegészítő tárgy. A házakba való tárgyakat és szemé- 
lyeket szintén Atla-ként lehet felvenni. Egy ház akkor lesz tel- 
jesen kész ha az összes tárgyat és embert belehelyezzük. 
Fontos, hogy lesznek kérdőjeles blokkok, amikbe egy darabig 
nem lehet semmilyen tárgyat rakni. Ahhoz, hogy ezek meg- 
nyíljanak, beszéljetek a házakban lakó emberekkel és kérdez: 
zétek ki mindenről őket. A második menü a Move/Remove, 
amivel a már lerakott házakat, fákat stb. lehet átpakolni más- 
hova. A Georama Andlysis statisztikákat nézhetünk me 
Collecion a megszerzett Atlák listája, a Complete az 
város készenléti állapotát jelzi. A Reguest pedig a teljesített ki- 
vánságok és kéréseket jelzi. A városokban ugyanis lesznek 
emberek akik a legváltozatosabb kérésekkel bombáznak min- 
ket. Nem elég csak lerakni egymás hegyére hátára az épüle- 
teket hanem figyelni kell az emberek jióssigat is, Tehát, 
ha például valaki nem szeret egy másik embert akkor értelem: 
szerűen felesleges egymás mellé építeni a házukat. Ha 
házban lakó emberek minden kívánságát teljesítettük és fel is 
építettük azt, akkor mindig kapunk valami extra dolgot erről 
mindjárt bővebben is beszélek. Három menü maradt 
Save (mentés), Option (beállítások) és a Manuals (az 
tásra vonatkozó legfontosabb tudnivalók). 

Most pedig jöjjön a négy felépíthető város, tehát, hogy mit 
hova tegyetek, Has az ezekért járó jutalmakat is leírtam. A 
fákat, folyókat szinte tetszőlegesen lehet letenni, de azért néha 
ott is lesznek feltételek, Jöjjön akkor az első város. 





NOLUNE VILLAGE 

Toan"s House (My House) 

Blokkok: Chimney, Keg, Lama, Stray Cat, Renee, Upstairs 
Storage. 

Toan anyja, Renee szereti a felkelő napfényét, tehát értelem- 
szerűen építsd a házad keletre, hogy lássa a napot. Ezután 
mentsd meg a macskát a barlangban, majd helyezd el a há- 
zadban. Válts nézetet és beszélj vele, átváltozik egy lánnyá. 
A neve Xiao és csatlakozik hozzád, 

Alnet"s House 





Ha teljesítjük a kívánságát kapunk. bie horgászbotot, 
cxülvál ha mógiósz ezt horgyááshakink 

Macho"s House 

Blokkok: Annex Room, Barbell, Face, Lamp, Macho, Koma- 


cho. 

A két izompacsirta testvér, szeretik a kihívásokat és szeretik 
ölni a szörnyeket. Értelemszerűen tedd a házukat a Divine Be- 
ast Cave bejáratához. Ha sikerül teljesen felépíteni és jó he- 
Vat hadjárat 


Stone Breaker nevű cuccot, amit a kardodba helyezve 

erősebbet sebezhetsz a köből készül szöryekre. 
Claudes"s House 

Blokkok: Bench, Cabin, Candy Box, Claude, Fance, Lamp. 
Mivel Claude imádja Alnet főztjét, tedd öket egymás szom- 
szédságába. A díjazás amit kapsz, attól függ, hogy milyen 
napszal látogatod meg Claude-ot. Reggel (morning) , 
Candy-t ad. Este (nigth) kapsz töle Cheese-t és Soapot. Dél- 
kt meássslhejtasolámeti mivel alszik. 





jes House 
Blllok Cabin, Fence, lamp, Paige, Pike, Wheel. 

Pike imád horgászni, ezért miután megvan a tavad, tedd a 
házukat a tó mellé. A jutalom elég jó, ugyanis egy nagyobb 
item menüt kapsz, amibe 60 tárgy is belefér! 

Laura"s House 


Blokkok: Laura, Cabin, fore, Gino, fera,lanp, Trioyele. 

Laura utálja a zajt ami a falu főnökének házából szűrődik 
ki. ezért a házát tedd minél távolabb a főépülettől. Gi- 
nától kapsz egy cuccot a Drars Feathert. 


Gaffers Bi 

Light, Sign, Selet Gaffer. 

Teljesen mindegy hova teszed, elégedett lesz vele. Egyébként 
az egyik legfontosabb épület, mivel cuccokat vehetsz Gaffer- 
től. Éz bizony hasznos, nagyon hasznos! 

Hag!s House 

Blokkok: Bench, Cabin, Fence, Jar, Hag, lamp. 

Hag imádja a malom hangját, ezért építsd a házát Drart 
Windmill e Jutalmul dhagl tárolhatjuk azokat a cucco- 
kat melyek éppen nem férnek be a menünkbe, de később még 
hasznukat vehetjük. 

Dran"s Windmill 

Blokkok: Dranrs Blades, Dran(s Hor, Sign, Torch. 

Tök mit hova teszed, de mondjuk a méretei miatt vala- 
mi tágas válassz neki. Mondjuk a falu közepén. Miután 
felépült megküzdhetsz a barlong főellenségével. 

Windmills 

Blokkok: Ladder, Windmill Vanes. 

Ezt is bárhova teheted tetszés szerint. 

Ha a Georama Anolysisben mind a három érték 10036-on 
van, kopsz egy Windmill Slash nevű cuccot. 


A MÁSODIK FALU 

Cacao"s House 

Blokkok: Cabin, Cacao, laundry, Sign, Stairway, Torch. 

. Építsd körül a házát fókkal, attól Cacso nagyon boldog lesz. 
Összesen 6 darab fát tegyél a háza köré. Egy hongszert 
kapsz tőle az Odd Tone Flute. 

Baron"s Hove 

Blokkok: Baron, Branch, Roof, Sign, Torch. 

Baron imádja a vízesés hangját, ugyanakkor hollás károsult 
is egyben. Tedd a házát a jb vízesés mellé és hollo- 
a ha hangját. Miután felépült a ház és jó helyen is van, 

3 Baronnak az össze lehetséges kérdést. Utána jön egy 
kis kigókeeti és megkapod a Govurd-dt. 

Pao"s House 

Blokkok: Laundty, Pao, Sign, Stairway, Torch. 

Pao a házát a Peanut Pond nevű tó mellett akarja lótni, ami- 
ről viszont csak annyit tudunk, hogy itt van a kában Egész 
Pontosan az észak nyugati részében találsz egy kis tavat, oda 
b a hózat. Kapsz tőle egy kis felvilágosítást meg a Fruit of 

tt. 


Mushroom House 
Blokkok: Balcony, Ro, Annie, 
Eme ház lakói szeretik a 








ond Floor, Sign, Torch. 





kélyen. c záátstezátiet 
et. Ez egy mag ami egy bizonyos helyen nő az erdőben. 

Bunbuku"s House 

Blokkok: Bunbkuku, Cabin, Sign, Stairway, Kululu, Torch. 

Pakold le a házat a Watemil (malom) közelébe. Először is. 
Bunbuku-nak adni kell Candy-t (kérdezd ki, és megkér, hogy 
találd ki mi a kedvence) miután felépítettük a házát, majd 
ezért viszonzásul megkapjuk a Ointment Legf-et. 

Wise Ow! Shop 

Blokkok: Entronce, Sign, Mr. Mustoche, Torch, Wise Ow 
Entrance. 

Ő azt szereti ha folyó veszi körül a házát, tehát telepíts köré 
vizet, csak ne felejts el hidat tenni a folyóra! Boltot nyit a vá- 
rosban, és tök jó cvecokat árul. Pld. 2500-ért a Wise Ow 
Sword-otl 

Gob"s House 

Blokkok: Bon, Gob, Sign, Torch, Tree. 

Mivel imádja Moot építsd a házát a szomszédsós 
akkor boldog lesz! Beszélj Gobbal és megkapod 
a kese Tunát. 

moss House 
Bukta Cabin, Momo, Kye, Sign, Stairway, Torch. 

Mivel Momo szeret vásárolni és Mr. Mustache boltja a ked- 
vence, tedd a házát Wise Ow! Shop mellé. Mikor elkészült 
beszélj Kye-jal és lesz egy rövid jelenet velük. A végén Momo 
oda adja a Plant Bustert. 

Couscous House 

Blokkok: Couscous, Grass, Sign, Torch. 

Couscous szintén a magaslatokat kedveli, amiből van 
egyi városba; ége oxka ci hészót: Coreljérokor rakod ogú 
(jó Bunbuku-i -nak), viszont ha visszautasítod, Shiny Stone-t (Fi- 
re vagy Fire Gem) akar adni. Ha ezt is visszautasítod, kapsz 
Turtle Shellt, ezt érdemes megszerezni. 

Wells 

Blokkok: Bucket, Rodf, Stairway, Torch. 

Oda teszed ahova akarod. Jutalom nincs. 

Watermills 

Blokkok: Torch, Waterwheel. 

Két darabot is felhízhatsz ebből, teljesen mindegy, hogy ho- 
va teszed. Az egyiket mondjuk Bunbuku mellé. Jutalom ezért 
sem jár. 


10038 esetén kapsz egy Battle Axotl 































KIRÁLYNÖK 

Sheriff/s Office 

Blokkok: Bicycle, Prison, Prison, Wilder, Sam, Sign. 

Wilder nem bízik a királyban ezért építsd az irodát a kiróly 


közelébe, hogy rajta tarthassa Wilder a szemét. Wildertől 
megkapod a Searh Warrant. 

Jack"s Store 

Blokkok: Annex Room, Chimney, Jack, Lomp, Sign, Sunsha- 
de. 

Addig ne építsd fel ezt a boltot, amíg nem vetted fel Ruby.t, 
Miután beállt a csapatba pakold a boltot a város bejáratának 


közelébe, mondjuk Suzy mellé. Jutalmul kapsz egy Big Bucks 
Hammert Goronak és egy Platinum Ringet Ruby-nak. A bolt 
egyébként csak nappal tart nyitva. 

Jokers Store 

Blokkok: Chimney, Joker, Lamp, Sign, Sunshade. 

Joker nem igazán csipi a Wilderté és Samet, ezért aztán 
épitsd a házát minél messzebb tölük. Néhány kristályt kapsz 
töle, hogy ha kész a háza. 









KEL Hideout 

tok: Joke, Lamp, Sunshode. 

A King imádja a kocsiját, mivel nincs út nem tud vezetni. A 
saga építs a háza elé utat. Mikor felépült és 


beszél Sava y Jake-kel, kapsz egy lámpát. Némi törté- 
nés után csatlakozik hozzód tési szelő Ruby. Most mór 
fel lehet építeni Jack boltját! 

Cathedral 

Blokkok: Hat Shaped Roof, Mark, Phil, Torch. 

Phil szeretné ha a templom az öcsán közelébe lenne, mert 
akkor egész imódkozhatna La Saia nevű istenhez. Éppen 
ezért tedd a víz közelébe. Kapsz egy Holy kristályt, amit a 

tehetsz. 

Basker s Shop 
,plloks Bosker, Chimney, lamp, Second Floor, Sign, Sunsc 


Basker azt hiszi, ha magasabb helyen van a boltja ak- 
e lbenegmer sz alal sárvelhrdan midre 
Re cuccot árul, az összest, ami eddig bejórt helyszínel 
boltban volt, de csak nappal tart nyitva is 

Divining House 

Blokkok: Sign, Snake, Yaya. 

Addig nem lehet lerakni a házukat, amíg nem áll pontosan 
úgy, hogy a nap rósüt. Majd Yaya jelzi, ha jó helyen von, 

t, amíg nincs nem is lehet tehet letenni; Miután kész van 
kérhetünk töle jóslást, és sok mindent megtudunk a folytatással 
kapcsolatban. Például a Genie el fog pusztítani még egy vár 
rost. 

Lanass store 

Blokkok Lana, 3 Pushcart lÍrvit). B 

Lana fia Joke, és állandóan aggódik érte. Építad hát a házót 

ing háza mellé, hod örüljön. Ezután beszélj vele és meg- 
a Gooey Peach-et. 

Ruty-s Store 

Blokkok: Ruty, 3 Pushcort (Fish), 

Ruty azt szeretné, ha a dokk (tenger) közelébe lenne a háza 

ő, hisz halakat árul. Kapsz tőle egy Flapping Fish-t és 
egy Ice Block-ot. Ezen túl pedig vehetsz tőle Flapping Fish-t, 


ALL Store 

lokkok: Keg, lamp, Pushcart, Suzy, Um. 
topmzdéretvzti de ne a tenger, honem a szökökút mellé. 
tedd a házát. Ezután megnyitja a boltját. Miután megszerez- 
ted a Freshen Up Watery-t beszélj vele és teljesítmény növelő 
kristályokat fog árulni! 

Fountain 

Veett ke em tejelő klet égsz fisgék 
Végül is teljesen mir rakod, a lényeg, 

sőbb Suzy házát mellé tudd tenni. Jutalom TaMjóT érte. 
Leaning Tower 

Blokkok: Tower 2nd floor, Tower 3rd for. 

Építsd a katedrólissal szembe. Jutalom nincs. 10084-nál meg- 
kapod a Macho Sword-ot. 


AA TOTEMEK FLAUJA 

Totem Pole (A, B, C) 

Blokkok: Mind a három totemhez kell két fej, ezeket vedd fel. 

Minden háznak valamelyik totem arca felé kell néznie. Ta- 
pasztoljátok ki (tehát beszéljetek sokat a lakosokkal), 
melyik tötemet hova kell építeni, majd a házak lakói melyik 
totem közelében érzik jól magukat. 

Jibubu"s House 

Blokkok: Cobin, Sairway, Mini Tetem Pole, Hay, Jibubv. 

Az egyik totem arca elé helyezd a házát. Ha eltaláltad a he- 
lyes totemet, kapsz egy Fruit of Edent. 

Brooke"s House 

Blokkok: Mini Totem Pole, Hay, Cabin, Brooke. 

Ha jó totem elé raktad és a háza is elkészült, Messze 
olyan kristályt ami 3-mal növeli a fegyvered támadó erejét. 
Plusz megtudhatsz néhány dolgot Toan múltjáról is. 

Three Sister"s House 

Blokkok: Mini Totem Pole, Cabin, Odds8Ends, Nagita, De- 
via, Mikara. 

Rakd a házat az oázis közelébe, az 
Nem sokkal ezután Ungaga csatlakozik 

Oasis 

Blokkok: 3 Tree. 

Tedd az oázis a fent említett ház mellé. Ezután tudsz itt is. 
horgászni. 

ja"s House 
c Stairway, Stairway Roof, Mini Totem Pole, Roof, 


Hay, Enga. 

, Amegjoklő tom arca elő rolad év elégedet lesz Erek 

kapod a Buster Sword-ot. Mellesleg a főellenség 

dai jössz (már megkaptad az engedélyt, hogy leme- 
hozzáj, kapsz egy Sun Signetet. 
"kee te 
Blokkok: Mini Totem Pole, Roof, Hay, Odds8Ends, Zabo. 
Ugyanaz mint eddig, az egyik totem arca elé tedd. Ha elta- 


ik totem arca elé. 





EE NLSESE SÁT ét ETESTSS 


láltad Xiao-nak megkapod a Double Impactot. Később a főel- 
lenség előtt Girvkls és kapsz egy Moon Signet-et, 

Prison cabin. 

Blokkok: Mini Totem Pole, Stairway, Sign, Gron. 

Tedd a jó totem elé. Ezután láthatsz egy jelenetet Ungaga és 
Gron között. 

Toto"s House 

je Mini Totem Pole, Odds8.Ends, Handle, Toto, Gosu- 


A szokásos. A jó hely esetén megkapod a Sun Swordot. 

Chiefs House 

Blokkok: Mini Totem Pole, 2 Cabin, Chief Bonka. 

Az egyik totem elé, plusz a SunáMoon Templom bejárata 
dá kal a férök házát rolt. Ha ez magyon a féröktő megke: 
pod az lemehess az utolsó szintre. 
1008-nál tiéd egy Miroge és egy Dimond,. 


A HOLD eltjal 

A Sun Giant a jelképezi. Tehát a azt mondom, hogy 
tegyél valamit a SG kezés akkor ez alatt azt értem, 
hogy k középre, ha jobbra akkor a hely jobb oldalára és így 


a HD 

Blokkok: Crown, Eye. 

Építsd a hely déli részére. Rövid bejátszás után kapsz egy 
jegyet. 

Parts CT 

Blokkok: Scale, Crest Aromor, Sun Sphere. 

A Sun Giant feje aló tedd le. 

Parts WT 

Blokkok: Buffalors Horn, Skirt, Skull. 

A Sun Giant dereka alá építed. 

Parts HGR 

Blokkok: Eagle Head, Eagle Feather, Big Um, Amuleo. 
A Sun Giant jobb oldalára telepítsd. 

Parts HGL 

Blokkok: Big Um, Eogle Feather, Eagle Head, Gotch. 
A Sun Giant bal oldalára tedd le. 


A Sun Giont aljára tedd le, HGR aló. 

Parts HGL2 

Blokkok: Ui 

A az első HGL alá helyezd, 

Parts AMR 

Blokkok: Ammonite, Twisted Horn, Elephant Emblem, Mam- 
moth Tusk, Finger. 

A HGR2 alá tedd le ha kész van. 

Parts AML 

Blokkok: Ammonite, Twisted Horn, Elephant Emblem, Mam- 
moth Tusk, Fi 

HGL 2 aló 

Parts TIR 

Blokkok: Um, Tomahon. 

A jobb oldoli régióba tedd le, kb. közép tájra, 

Parts TIL 

Blokkok: Um, Boon. 

Ugyanaz mínt oz előbb csak a bal oldalára tedd a helynek. 


irts FTR 
Bolkok Nail, 
ATIR alá helye: 


Parts FTL 
Blokkok: Nail, Big Um, Turtle Shell, Spine of Shell. 
TIL lá tedd. 
Lookout 

tak fali kelts vel ejdlíragyalki 

Ezt eis a jobb vagy a bal szárny: 
ma dileltelanpelkatkk Köles. 7 


ús) Um, Turtle Shell, Spine of Shell, 


Aa Tee e hagyomá jítkezés, Atló 
Az utolsó színen nem lesz lányos építkezés, Atlá- 
kat is csak eze labirintusban tudsz tolár Ha felveszed 
öket a Gallery of Time-ban a Georama menüben visszoemlé 
kezéseket nézhetsz végig. Éppen ezért most csak felsorolom, 
hogy a felvehető "épületekbe" milyen blokkok valók. 
Crowing Day 

Bloktok B Bed, Father, Crown. 

Night of the Ceremony 

8 haló Mon, Caslb, Torda. Coen Sophia. 

Reunion in the Storm. 

Bed, Minister, Sophia, Buggy. 

First Campaign 

Blokkok: Horserider, Sword, Wizard, Father, Crown. 
Menace of the West 

Blokkok: Wizard, Broken Sword, Horserider, Castle, Sophia. 
The Dedl 

Blokkok: Fort, Broken Sword, Blck Robed Man, Bloody Agre- 
ement. 

Dark Power 

Blokkok: Black Blood, Light, Wizard, Castle, Sophia. 

The Assassin 

Blokkok: Castle, Wine, Moon, Sophia, Door, Assasin. 
KILÉSEEST tsz 

é ig, Knife, Bl Dress. 

Birth sets Demon 

Blokkok: Castle, Dark Cloud, Black Blood. 

Things Lost 

Blokkok: Ruined Castle, Grave, Broken Sword. 


Bleltok Sen Sandglass, Prophet, Sword, Book of Curses. 


DEMON SHAFT 

Amikor végigvisszük a játékot kimenthetünk egy állást, és azt 
visszatöltve elérhetővé válik egy 100 szintes labirintus, ez a 
Demon Shaft. Itt nincsenek Limited zónák és Atlák sem, vi- 
szont kegyetlenül erősek a szörnyek. Ha ezt végig csinljátok 
lt a főellenségét, megkapjátok a Chronicles2 


Veres Miki 





- érzete TRITV TET  átmíramnága ál tha ú 
DARK CLOUD - TIPPEK A KEZELÉSHEZ ÉS AZ ÉPÍTKEZÉSHEZ 





VSE 5 vaköl da sar JELENNI 
azaaruartrertezNHáT AEPETÜT VETTE 
saE TITÁN ett d rttba váem 





élő lépcsőn Í, kapodlóv elő lent A önt 
fi gyei ke here jén eradtásákkéta 





srabdsi Yorda félig az 
Hgy pellnyvést keraozzláre 
zukki. igya nésk lene ferddtegy póhoszálosan bál átjáeb , 
át "a másik ira, pályaszakaszon. 16 
ek ülést HELD veszek eeekükn a kéítbost szénl 
a másik kana, itt a magas perem szélére állva ugyancsak az R! -gyel fel 
tudjuk húzni társunkat, és mehetünk a kijárathoz. 


The Old Bridge 
Kint mentési pont, ami kívülről nézve ké! kanapé. leülve hívni 
al Vazdátts akárk, egyei nen nöktdlt Át Iden, mi voda] 
ha nen előbb okosod a lás) öszeonűi. Seiai a lány ki tudja nyitni 
a másik oldalon az egyik ajtót, a következőn pedig a nyomólapra állva le- 
het átjutni, Harc után lent a rekeszt meglökve (Kör) megjelenik egy lépcső 
a mérkekklen, Vardíz kontra ra tert b ke Ket o kölrde 
mentén a másik kapubejőraton be, oz iteni ajó ugyan zárva, de a korór 
ton átugorva és a lapos lé egy kopcsolóral kinyüható a. 
tsak Veszatilápeán kg, a lése klsézeni- ugor a. , 
amint fent vagyunk Yordát máris vinni akarja pór sölét, de ne 
ÜZE ÖSS EZÜ KATE eS lle lle tET 

túzni. 


The Trolley 

Kint két hosszú lépcsőzés után sötét erőkbe szétbotozása le a a lépcsőn, 
és a létrán át a sínekhez. A kocsira felmászva Yordával a karral irányítsuk 
(Kör 4 irány) a járgányt a sín másik végéig, itt másszunk fel és segítsük fel 
alónyt is. 


The Crane 
A két nogy lépcső, nekifutásból ugorjunk át a nyíláson és húzódzkodjunk 
tiemiskolálke juk a csajtis Mászás a toronyig, feels 


juk. 
sinen e AS LÉ KSS tte 


a láncon. Jobbra ugorós, hívjuk Yordát, át az ajtón. Nogy te- 


ADVANCE GTA 

"Minden pálya: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj Fel 
/ Jobb 4 B-t, 

Minden autó: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj Fel 
/Bal4Btt. 

Minden extra felszerelés: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj le / 
Jobb 4 B-t. 

Extra mód 1 (miniatőr autók]: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj 
Jobb 4 B-t. 

Extra mód 2 (FI autók]: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj Bal 
4Bt. 

A stáblista megtekintéséhez: 
A startképernyőn tartsd lenyomva az L 4 R-t, majd nyomj Fel 
4Bt. 


ADVANCE WARS 

"Nehéz" nehézségi szint: 
Válaszd a hadjáratot (" fcampcign mode"), közben tartsd le- 
nyomva a Select gombot. 

Rejtett karakterek: 
Nyerd meg a hadjáratot a következő feltételeknek eleget té- 


Gr megszerzéséhez válaszd Max-et a 4, küldetéshez; 
Sonja megszerzéséhez teljesítsd a 12., 13. és 14. Sonja kül- 
tjsléselee úgyi hegyra er küklölekó vogyi keveslb nos 
10. küldetést 10 vagy kevesebb nap, a 11. küldetést pedig 
12 vagy kevesebb nap alatt csinálod meg; 

Eagle megszerzéséhez válaszd Sami-t a Captain Drake, Na- 
val Clash, Wings of Victory és Battle Mystery pályákhoz; 
Drake megszerzéséhez válaszd Andy-t a Captain Drake, 
Naval Clash, Wings of Vi Vidor és Battle Mystery pályákhoz; 
Sturm megszer sárold meg az összes eddig meg- 
szerzett karaktert Egek és Drake értelemszerűen nem sze- 
rezhető meg ugyanazon hadjáratban, tehót többször is vér 
gig kell játszanod a játékot]; Végül Nell megszerzéséhez vá- 
sárold meg az összes eddig megszerzett karaktert, beleértve 
Sturm-ot, valamint nyerd meg a hadjáratot "nehéz" nehéz- 
ségi szinten. 


ARMY MEN ADVANCE 

Pál 

kizéek a következőt gépeld be: 

2. pályához: HIRDCHMC 

3. pályához: GGRSGJMC 

4. pályához: FSRSMKMC 

5. pályához: DGRNBBMC 

6. pályához: CSRIGCMC 

7. pályához: BARDMDPC 

8. pályához: TIRDGFPC 

9. pályához: SGRSCGPC 

10. pályához: RIRNLRPC 

11. pályához: GGRNRSPC 

12. pályához: PSRICTPC 
pályaválasztás: NARDGTPB 


CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MOON 
Mágus mód: 

Legyen a neved FIREBALL. 
Harcos mód: 

Nevezd el magad GRADIUS-nak. 
lövöldözős mód: 

Legyen a neved CROSSBOW. 
Tolvaj mód: 
Névnek pötyögd be: DAGGER. 


TRÁFtaztólr AB el a ette Áehatz eAV 


rem eröt hiddol Ár szembe, az oblakpórkányokon felmászva lére, 


mennyezet faser tke ás : Visz Verdőét 
éskivelea rá löírata, Kövékios rámpát kívül, át az ajón vissza 
a terem akó Fell E keekle ká ezé ete 
rendához. Fáklyát gyártani ól a lezuhant csillár gyertyával, begyúj- 


toni a bomba kanócot. Bumm. Vissza ki és fel, át az ajtón és le a hidon, 
"energia ajtó. A következő nagy nyitott udvaron is ót. 


The Main Gate 
o, a kapu bezárul és megjelenik Yorda kedres önyukója is. Ha el- 
ahonnan jöt 


jon att míg mi kimászunk egy szerezni, amit rátolva a másik kap- 
csolóra kinyilik a nagy ajtó. Ezen ki, létrázzunk, láncra ugráljunk, és fent 
ki az ajtón az ottani dobozt le az udvarra, majd rá a második nyomópad- 
lóra. Yordával ki innen, mesg ea 
szintre, a keskeny úta a tetején pe 
Telek eek sét tesztet Az 
ömyékok halála ulón vissza ügyonide, és segisük Yordót oz 
The Windmill 
Feljutni a malom egyik lapátján a malom tetejéhez, ugorjunk. lefelé egy 
kapcsoló vár minket az ajjó és a tüskés kerülés után lent, fe a hid szélére, 
Tösszláa LAS MEM ABS EROS Egy kis udvar- 
ban középen lánccal, fel fent az udvaron a lyukon leesve álljunk ró az egyik 


nyomólapra, kinyiik az ajtó, hívjuk be a csajt és ólítsuk a másikra, mi ki az 
túlsó ajtón, vissza fel a lyukhoz ahol beestünk és a szélénél húzzuk fel öt. 





ze kette fordát felráncigálri, ke 
o NY 

fee, Kegezkedés le b Eeegedskögezeskni felfele 

b aralais fökjök le és ugorjunk ke. 

fergese erat envigpráse és kapcsoljunk. lánc le a. 





Kévoki doruból, dobozt vissza o mogos Yordo hívása, 

eljes répájegej erve ej irrirtetjértetyey ő 

9z ablakon. Dobozt lelökni a kertbe, cldolra tologatni a fol aló, fel raj: 

j fel. Hosszú lépcsőzés, létrán fel, láncon ólengés, Yor- 

, kapcsolóval áthozni, támadás ulón energiokapu. 
ZATA Én ez ést eorál, ic lás tö esd 








ICO VÉGIGJÁTSZÁS 


East Arena 

A célanogy kerek oklokok köytésa. Át a mási szobába, e a rán, 

klaketkrieárer Terdiei ectőlön tk kosok beteg 
Gariés vele a két gyertyát csi előkerük, ki a nagy chkkon. Fel a lévén, 
mese elszeiszieák: 

já a öt ajtón ki. Vizes. 
kehegrmakgéerbeep kett santé zgotteeg ése jen ba 





ós ajtó, 
ugorva elvágása mindkét oldalon, át az ajtón, kapcsoló, le, Yordával fel 
és át a leengedett hídon. Tovább előre Yordával, a varázslata kiépíti a hír 


"dot előttünk, ót a kapun, kapcsoló, le a liten, gyújtogatás, fél. 
van. Áta hosszú hídon ként, Hatesóláke CRELRN 


Upper Courtyard 

Kapcsoló, ki és le, át a lánnyal a kapun, ót a hídon, balra doboz, rajta 

falon felmászni, jobbra kötél, elvágni, vissza, ajtónyíláson át, le, ki az aj: 

tért Kötelet megkeresni, azon fel és belengeni az ablokon, kis ajtón be, 

dobozt letolni, le a létrán, dobozt még lejjebb Yordának, felhúzni és ener- 

giokopu. 

The Waterfall 

Ár a hidon, lérón kel, oblakon ki, láncon át, létra, itezés, kapcsoló, Yor- 

ha le a liken, segítsük fel a nagy lépcsőn, vissza a vízeséshez, ro" 
ét és állásmentés. lápcsárts Kner Fel oón ik, hagyás oz 

vádra dette Menyiszt vás légterét vise kek ik 

eset osz értáákátezzsze ászéjsokg rű tere: 
fel a létrán és körben mászás a másik létróig. Balra kapcsoló, ajó. 





lényt koz, viz foráshoz köze lérón fe, kereket 2x elorgoti, do. 
bazt a partól bdlóai és végén avelt zheogóél le Terdőt fini leo 
lépcsön a save székig, Majd le a mederbe, dobozon felmászni 

tóig a lánnyal. Ár rajta, létrán fel, nyikodékon átugrani, segíteni Yc 4k 
ti gmátksn meta taken sör kllovi golt elb. 
rán, után át a a batongon át, a 
littet feltekerni a korral, mentés. 


árkányro, el, 


és nekiugrani a hidnok, Yor 
ár ökegfeni fela borbólhaz, bokt keri mejd egy bonbót 5, ek 
siarezaga oraval szemben, megyei én áklbni fán Köd 4 
Kardot fel, út az új hidon, le, óncon Kel, dobozt lelő, kapcscióhoz húz 





GBA KÓDOK 


EARTHWORM JIM 

Ugrás a Buttville pályára: 
Állítsd le a rákot Porsal, majd nyomd meg az L, A, Fel, R, 
A, R, A, Select gombokat. 

Üjgtés üt Dove éle Tilses páltört; 
Állítsd le a játékot (Pause), majd nyomd meg a Fel, L, le, A, 
R, A gombokat. 

Ugrás a For Pete"s Sake pályára: 
Áltsdle a játékot Fowse, majd nyomd meg oz R, L, R, L, A, 
R gombokat. 

Ugrás a level 5 elnevezésű pá 
Állítsd le a játékot (Pause), melet égek LA,B,B, 
A, LR gombokat. 

Ugrás a Snot a Problem pályára: 
Állítsd le a játékot (Pause), majd nyomd meg az R, Fel, Select, 
LR, Bal gombokat. 

Ugrás a What the Heck pályára: 
Állítsd le a játékot (Pause), majd nyomd meg a Select, R, B, 
le, L, B gombokat. 


melető WRESTLING A 
Minden pankrátor: 

A pankrátor-szerkesztőben ("Edit Wresler") a neved meg- 

adásánál írd be a következőket 

Nickname — ALL 

First Name z STYIE 

Last Name z CLEAR 

Exchonge z OF 

Middle z Space 

Nyomj egy Start-ot és térj vissza a főmenübe. 


IRIDION 3D 
Minden pálya: 
Jeszónak írd be :SOLICTON" majd -§ owner 
Képtár kiszabadítása ("Gallery mode 
diszégek, kökl mer ESALaRT 
Végtel és tuti fegyverel 
Jászéseti írd be: INVIS48BL3. 


KRAZY RACERS 

Vic Viper megszerzéséhez: 

A Zan Ezé PBSK átkát Kör elááá ami a 

pályán kívül esik - szerezd meg a gyorsítót, majd az első 

"ugratónál" a gyorsító használatával ugorj át a platform: 
ra. Itt egy gyémántot kaphatsz fel, ami megnyitja Vic Vi- 
pert. 

Bear megszerzése: 
A "Metal Gear Solid" pályán a célegyenes közelében van 
egy kék színű gyémánt - szerezd meg, majd mentsd el az ál- 
lást. 


PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE 


Pályaválasztás: 
A címképernyőn nyomd meg az L, Select, A, Select, R, A, L, 
Select gombokat. Ezután a Select és R vagy L gombokkal 
tudsz lépegetni a pályák között. Nyomj egy Bal-t hogy megje- 
löld a "Start -ot. 
Minden fegyver: 
A címképernyőn nyomd meg az L, Select, A, Select, R, A, L, 
Select gombokat. Indítsd el a játékot, majd tartsd lenyomva a 
Seledt-et és így nyomj egy B-t. 


A cím az L, Select, A, Select, R, A, L, 
sa geteket vetla fülben a sát nyomása mil 

nyomj ármáyon it 

Végül, a rejtett "Lakamul Rain Forest" pályához: 

A címkés nyomd meg az A, L, A, R, A, L, Select, Se- 

led, Start gombokat 


RAYMAN ADVANCE 
érthetetlenség: 
Állítsd meg a játékot (Pause), majd nyomd meg a Jobbra, Fel, 
Jobbra, R gombokat 


, Balra, 
Pályavála: ólasztás: 
Állítsd meg a játékot (Pause) , majd nyomd meg a Fel, Balra, 
Jobbra, le, Jobbra, L gombokat. 
99 élet 
Állítsd meg a játékot (Pause), mojd nyond meg a Balra, 
Jobbra, le, Jobbra, Balra, R gombokat. 
Életerő-utántöltés; 
itsd meg a játékot (Pavse), majd nyomd meg oz L, le, Bal- 
ra, Fel, Le, R gombokat 
Mindentudás ("all powers]: 
Állítsd meg a játékot (Pause) , majd nyomd meg a le, Balra, 
mi ebkra, Balra Fel,  gonbokat 








inden tárgy: 
lasd meg o jótkot Pow, mojd nomd meg oz, fel, tal: 
L gombokat. 


ra, Jobbra, Bali 
EZZÁGLÉ keltét 
a Fel, le, jobbra, Bolm, Sart gorbokat B 


READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND 2 

"Michael Jackson megszerzése: 
lépj az főmenü "Arcode" pontjára és vidd be a Bal, Bal, 
Jobb, Jobb, Bal, Jobb és L 4 R kombinációt. 

Rumble Man megszerzése: 
Lépj a főmenü "Championship" pontjára és nyomd le a Balra, 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra és 
LR gombokat: 

Shogville 0 Neal megszerzése: 
Lépj a főmenü "Survival" pontjára és hajts végre egy Bal, Bal, 
Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Bal, Jobb és L 4 R kombót. 


SUPER MARIO ADVANCE 
zsák élet. 


A 7-1 megjelölés világban keresd fel azt a területet, ahol 

egy váza áll egy gomba blokkon, mellette egy felemelhető 

"gomba blokk. A felemelhető blokkot felkapva ugorj át a váza 
jobb oldalára, majd egy "Shyguy-nyi" helyre tőle rakd le a 

blokkot. A See ee 
a blokk megreked. Jön egy következő 

újebb és egy újabb : te csak várj türelmesen, Lele 
amíg nem jönnek többen. Ugorj a fömeg teejém és om fel 
egy Shygyy-t, majd vágd a többiekhez. Ezt addig ismételget- 
hetet, omedág csak akarod - jutalmad mindig egy bónusz 
élet lesz. 





SUPER STREET FIGHTER II TURBO REVIVAL 
Akuma megszerzéséhez: 

Szerezz 5000 pontot, hogy Akuma játszható legyen. 
Shin Akuma megszerzéséhez: 

Szerezz 9999 pontot. 


TONY HAWK"S PRO SKATER 2 
A csalások egyszerűen bevihetőek a főmenüből, de akár játék 
közben is, miután leállítottuk azt (Pause). 
"Minden megszerzése: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a B, A, le, A, 
Start, Start, B, A, Jobbra, B, Jobbra, A, Fel, Balra gombokat. 
Szabad pályaválasztás és maximális anyagiak: 
Tartsd az R-t és nyomd meg sorban a B, A, Balra, 
Le, B, Balra, Fel, B, Fel, Balra, Balra gombokat. 
Szabad pályaválasztás: 
lenyomva az R-t és nyomd meg sorban az A, Start, A, 
Jobbra, Fel, Fel, le, le, Fel, Fel, le gombokat. 


elf eg ftelárkate vÜT 






ni, kapcsolni, fel az új láncon, 
vissza, Yordát az ajó 


hintázva ótugrás, forgókeresztet forgatni, 
segíteni. Ajtó újfent, hosszú járdán ajtóig, be. 


West Idol Tower 
mint a másik oldalon valt. Kötél elvágása, ojtó, 
1, kapcsoló, gyújtogatás, Yorda hívása, kör. 
jrjenpátsszzg ast rab klyák jtása. Kimászás után reflektor. 
Fény ocltés rán El ba, érc Klödk elérése, nondlöms et, 
tó, kapcsoló, vissza a lányhoz, mertés, Át a hídon, bonbát cipeli a be: 
deszkázott ajtóhoz, bumm, Yordával találkozni, vissza a fő szobába. Má- 
elado ég éoálgéságoltá e kenyiívenáslalg ellgss 
energia hídon át meggyűjtósa, nagy" 
kapu vilógít. Ki az épületből, fel a hosszú létrán, kapcsoló, vissza le, ajtó, 
hídon át, nagy hídon le, ki, át az udvaron, főkapu nyitás és mentés. Yor- 
dérlasan vezer a hidon, majd a Hím vén azonnal ólvgrani hozzó. 


save, bot elvé 


Below the Castle 

"Ugráljunk át a ketreceken a szárazföldig, majd jobbra a gátig, kapcsoló, dor 
bozt a vízbe lökni, átvinni másik oldalra léiro aló, létrán fel, kapcsoló, vízben 
dobozt a lánc aló vinni, láncra fekugrós. Fent betolti a gépet a kerekekhez, vis" 
szoo vízbe, kio forgó keréknél, ogát ekapni sra zt, akát ső" 
"ön átmászni, óvatosan átmenni a nagyobb csöveken, blokkot megkerülni, le, 
felmászni a csövön, átugrása lónero, másik láncra is, onnan át egyenesen. 
LÉK EEEN SEK kát sztáresenl ekes 
is. lefele az ösvényen, óvatosan átjutni a vékony párkönyokon o nogy 
égecőp Vt a csöveken, lncon át a kronyra, kb párkányon a láncos 
kocsihoz kel, kiele hózni üközésig, majd a láncon le az alsó párkányra. A lét- 
rát honyogoljuk, málbsájl :át a hasadákokon körbe, létra, ugrás át a tör 
rött hídon, le a vízbe, fel. és be az ajtón. A víz mellett felmenve miénk a 
csodokord, vissza az energioajtóhoz amit kinyilik általa (lásd intról, kort meg 
húzni, ihezés, kezdőhelyre érkeztünk. Fent Yorda körül feketék, de neki mór 
Jet c NM Köz RÁK SÉN MEKK Ő 





The Gveen 
A harc a következő: a trón előtti lépcsöknél van két mozgatható oszlop, ha. 
a kard kirepül a kezünkből, ezek mögé húzödjunk. Jó párszor meg kell ütni a 





királynő erőterét a korddol [ami meg is véd az energialökéseitől, ha 
nékünk van), málha díntvégszak lta ési ét. Vége Him, stáblista, 
majd a tengerparton ismét visszakapjuk oz irányítást. 

Dzson 
Óra újraindítása: 


Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Balra, Fel, 
Start, Fel, Jobbra gombokat, 
"Disco Zoom": 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Balra, A, 
Start, A, Jobbra, Start, Jobbra, Fel gombokat 
A "Csodálatos" Pókember megszerzése: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Fel, Fel, 
Le, le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, B, A, Start gombokat, 
Mindy megszerzése: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban az A, Balra, 
Bdlra, Fel, Jobbra, B, A, Start gombokat. 
Falon mászkáló Pókember mód: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Jobbra, A, 
le, B, A, Start, le, A, Jobbra, Le gombokat. 
Vérszegény üzemmód ("No Blood"): 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a B, Balra, Fel, 
Le, Balra, Start, Stort gombokat. 
Mosolygó vér: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Start, A, le, 
B, A, Balra, Balra, A, le gombokat. 
Repülés: 
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Balra, A, 
Start, A, Jobbra, Fel, Start gombokat. Ezek után az A-val 
tudsz repülni, a B-vel lebegni. 


WWF BETRAYAL 
Minden kódot természetesen jelszóként kell beírni. 
Hibakereső üzemmód ("Debug mode]: 4232 
THE ROCK pályakódjai: 

Parking Lot - 1314 

Austin Battle - 1411 

Street Fight - 2413 

Subway - 2214 

Undertaker Battle - 2412 

Titan Towers - 3114 

HG - 3312 

Triple H Battle - 4111 

THE UNDERTAKER pályakódjai: 

Parking lot - 1334 

Austin Battle - 1431 

Street Fight - 2413 

Subway - 2234 

Rock Battle - 2432 

Titan Towers - 3134 

HG - 3332 

Triple H Battle - 4131 

STONE COLD STEVE AUSTIN pályakódjai: 

Parking lot - 1344 

Rock Battle - 1441 

Street Fight - 2443 

- 2244 

Undertaker Battle - 2442 

Titan Towers - 3144 

HA - 3342 

Triple H Battle - 4141 

TRIPLE H pályakódjai: 

Parking Lot - 1324 

Rock Battle - 1421 

Street Fight - 2423 

Subway - 2224 

Undertaker Battle - 2422 

Titan Towers - 3124 

HA - 3322 

Austin Battle - 4121 











































































































Cuccok: Gold Hairpin. 

Most, hogy Terra visszaállt a csapatba, és repülönk is van 
oda mehetünk ahova éppen kedvünk tartja. Vectornál egy 
robot (Guardian) állja az utunkat, még csak meg se pró- 
báljátok legyőzni, mert elpusztíthatatlan! Ha esetleg gyara- 
pítani akarod csapatod számát, repülj Narshe-hoz. Belép- 
ve lesz egy kicsi beszélgetés Bonnonnal. A városban az el- 
ső érdekesség, h tokban árulnak újabb és jobb 
cuccokat. Az egyik tés házban van egy zárt láda, amit eddit 
darieheket két, riosi menj oda A háznál megjeleret 
Lone Wolf, aki eddig Figaro kastélyban volt bezárva. Most 
viszont szabad, és el lk ráadásul ha megnézed az ed- 
dig zárt lódát, nem találsz benne semmit! Ez azért van, 
mert Lone Wolf kifosztotta! Kövesd a farkast a hegyekbe, 
egészen a fagyott Esperig! lone Wolf túszul ejtette Mogot 
és nem akarja elengedni. Fordulj meg egy kicsit és Mog 

ja magát, de mind a ketten a szal öli adék szélére kerül- 

he Itt most két választásod van. Ha Mogot szólítod meg 
ökkarcsetékszík hozzád ímesél egy kicsit arról, hogy Ra- 
muh figyelmeztette a találkozásra), viszont ha Lone Wolfot, 
akkor kapsz egy Gold Hairpin nevű cuccot. Ez egy hasz- 
nos relikvia, ugyanis az egyik emberünk MP fogyasztását 
megfelezi. Ennek ellenére viszont mindenképpen Mogot vá- 
lasszátok, mert bár később is fel lehet majd venni, de majd 
csak a játék második felében, és addig még rengeteget le- 
het rajta fejleszteni. Más részről Gold Hairpint késől 
találtok é és annyit nem ér, mint egy új észtettb szereplő. 
Ahogy azt már írtam valamelyik előző számban, Mog spe- 
ciális tudása a Dance, azaz a tánc. Új táncokat mindig új 
helyszíneken tud megtanulni. Harcoljatok (vele a csapat 

n) erdőben, havas terepen (itt Narshe-ban), Vectorban 
(késöbb a történet szerint lehet), sivatagban, barlangban 
stb. Van azonban egy hely ahova történet szerint csak egy- 
szer lehet eljutni, és már jártunk is ott, ez pedig a víz alatt 
van - emlékeztek, mikor Sabinnal igyekeztetek Narshe-ba. 
Ittis megtud Mog tanulni egy új táncot, azonban nehéz 
lesz visszatérni a repülönkhöz. A legegyszerűbb módszer a 
megszerzésére, ha leszállok Nikeah mellett, kivesztek egy 
éhezést 1 leugrotok a Baren ke vízesésni ragi 

érkeztél, menj Serpent s Trench-hez, ugorj a vízbe és 

Töszőg úszkélés után vissza kerülsz Nikeahba. özben 
megtanulod Mog (Water Rondo) táncát. Maradt még egy 
érdekesség. Szedj össze egy nagyobb adag pénzt és repülj 
Jidoorhoz, ahol az egyik házban aukciót tartanak. Szólj az 
cjtóban a palinok, hogy beokarsz szállni te is. Ha szeren 
jcséd van, árverésre bocsátanak két Espert, mindenképpen 
vedd meg őket! Az egyik a Golem, a másik a ZooneSeek. 


AZ ELSZABADULT ESPEREK 

Cuccok: Assasin, Tempest, Coin Toss, X-Potion, 3 Ether, 
Tent, Water Skeon, Genji Glove, Inviz Edge, 2000 GP, Re- 
medy, Elixir, 3 Magicites, Alma Weapon, Ez utóbbira fel- 
tétlenül felhívnám a figyelmeteket! Az Atma Weapon jon egy 
speciális (lézerjkard. Az érdekessége, hogy mi jP- 
nk van, annál nagyobbat üt, minél b az satb; 
annál kisebbet. Feltétlenül keressétek meg ezt a fegyvert, 
mert az egyik legjobb a játékban! Másrészről Alma Wea- 
pon egy ősrégi tő b ezer éve élt szörny. Kettő volt belőle, 

ik átváltozott az említett karddá. De, hogy mi lett a 
éllel ezése hel Egyelőre... A cuccokat mind a 
barlangban lehet felvenni. 

Pattanj fel a repülődre és keresd meg az Imperial Base-t. 
Vectortól keletre találod, egy híd, ami egy nagyobb 
láncba ível bele. Csak akkor tudsz belépni, ha Terra a csa- 
potban van! Szerelj fel minél jobb cuccokat fel, mert (talán 
a cuccok listájából feltűnt) egy hosszú túrád lesz egy na- 

yobb barlangrendszerben. Az egyik házban reng. 

Esés edőbesi öóberős egyelőre nem tudod kinyitni, 
majd később! Sétálj szépen a bázis keleti részébe és ott 
menj ki, majd át a tenésebet A legnagyobb nehézség 
ezen a helyen, hogy tele van titkos részekkel, így ha mind- 
egyik cuccot fel akarjátok kapkodni, nagyon figyelmesen 
kel játszanotok! Keresg. étek a kapcsolókat és vizsgóljo- 
tok át minden métert. Ha jól emlékszem lesz- 
nek olyan ládál Hasta nem lehet látni, ezek általó- 
ban a képernyő alján vannak. Nem csak a titkos cuccokat, 
de a továbbjutást is a kapcsolókkal tudjátok biztosítani. 
Apropó továbbjutást Több helyen lesznek eltőnő illetve 
megjelenő platformok, itt el kell találni, hogy hova kell 
menni, illetve villámgyorsnak kell lenni. A végén a csapat 
megtalálja a Sealed Gate-et, azaz a lezárt kaput, e mögött 
rejtőzik az Esper vilóg, ott született Terra is! Igen ám, de 
megérkezik Kelka és Gestahl is. Először le kell verni Ketkát. 
A kapu bezárul, de aztán valahogy mégis felnyitják, és a 
dühbe gurult Esperek szétszélednek a világban. Hagyd el a 
bányát, majd térj vissza a repülődre legyszerűen csak gye- 
re le egyet, aztán szaladj át a bázison). A hajódon az És- 
perek megtámadnak és lezuhanunk Maranda közelébe. 
Kint a térképről gyere vissza és beszélj Setzerrel. Ha ezzel 
§ meg vagy, észak keleti 
az utod. Gestahi ugyanis (állítólag) 
helyzetre való tekintettel. 


MEGINT VECTORBAN 

Cuccok: Back Guard, Potion, Tincture, Gale Hairpin, Re- 
vivily, Tintinabar, Charm Bangl fe. Ez utóbbi kettőt nem biz- 
hegy Kogyifekádődívanai, ökogyrest majd kázöbb lg fo: 


Vectorban indulj el felfelé a kastély irányába. Megjelenik 
va EZ eTékt kel. Hú majd beszélj Gestohllol, 
Meginvitól egy bankettre, ahol megbeszélhetjük a további 
teendőket. Na, most egy érdekes kis aljáték következik. 
Kapsz 4 percet a feladatod az, hogy a kastélyban a lehető 
legtöbb katonával beszélj. ket 24- mek elszór- 
tan, mindenfelé. A játék egy érdekes pontrendszerben f- 
gyeli, a dolgokat és minél több a pont annál jobb a cucc. 
Viszont nem csak azokért a katonákért kapsz pontot akik- 
kel beszélsz, hanem akikkel harcolsz, sőt a a kágller adott 
válaszokért is. Mielőtt elkezdenéd a pontgyűjtést ments 
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eri és jó alaposan fedezd fel a kastélyt, aztán ha tudod 
és merre van, elkezdheted a dolgot. Érdekesség, 
hogy Kelka börtönbe került, vele ne csevegj lamikor gyűjtö- 
getsz, különben érdemes kikérdezni, mert jó látni ahogy 
szenved). Jöjjön tehát a pont rendszer. Akivel beszélsz 1 
pontot kapsz fejenként, összesen 24-et lehet összeszedni. 
Lesz néhány katona akivel harcolnod is kell, értük fejenként 
A pont jár, összesen 20-at lehet így összes; 
ten a következő pontokat kaphatod. Előbb é 
dések és aztán a rájuk lel válaszok, mellettük pedig 
a pontszám. Minden kérdé órom választ lehet adni, és 
mindegyik más-más mennyiségű pontot ér. Who to to- 
ast? To the Empire, 2 pont To the Returners, 1 pont. To 
our hometowns 5 pont. About Kefka? let him in jail, 5 
pont. let him go, 1 pont. Execute him, 3 pont (miért nem 
ez éri a legtöbb pontot!2]. About Doma? Whars done 
is done, 1 pont. That was inexcusable, 5 pont. Apologize 
again, 3 pont. About Celes? Was she a spy, ! pont. 
Celes is one of us, 5 pont. We trust Celes, 3 pont. Any 
guestions? 2 pont jár érte ha erre azt mondod, 
dgeré. Arra figyelj, hogy ha egy kérdést feltesznek kétszer, 
akkor -10 pontot levonnak! A kérdez-felelek folytatódik. 
About the Espers? They ve gone to far, 5 pont. You un- 
leashed their power, 2 pont. "Which gyestion asked first, 5 
pont. Take a break, 5 pont. Anythig youd like me to 
say? All I want is peace, 3 pont. The war is over, 5 pont. 
Fm sorry, 1 pont. Do me a favor? Erre a kérdésre 
"Igen" az első alaklommal és kapsz 3 pontot. 
Kb. a bankett közepén Cid azt javasolja, hogy tartsunk 








szünetet, ha elf szabadon mászkálhatsz a szobó- 
ban. Beszélj Gestohl embereivel, lesz velük egy kis akció. 
Ha végeztél a vacsorával Terra és Locke úgy dönt, Albro- 


okba veszik az irányt. Vedd fel a kincseket a kastélyból és 
próbálj távozni. A kijárat előtt nem sokkal megjelenik Ges- 
tahl egyik embere és a fent említett pontrendszer szerint ju- 
talmaz minket. 0-49 pont között a birodalmi hadsereg el 
hagyja South Figarot. 50-66 pont között a birodalmiak fel- 
szabadítják Domát. 67-76 pont között az Imperial Base-en 
kinyilik az eddig zárt ajtó és fel lehet venni a dobozokat. 
77-89 pont között kapsz egy Tintinabart, 90-93 pont kö- 
zött pedig egy Charm Bone a jutalom. Sajnos azt nem 
tudtam kipróbálni, hogy ha összeszeditek a maximális 
pontszámot, akkor is megkapjátok a többi cuccot (pld. ki- 
nyílik e az ajtó a bázison), ezt ki kell próbálnotok. 


TITKOK 

Ha sikerült kinyitni az ajtót Imperial Base-ben a következő 
cuccok lesznek a dobozokban: Cherub Down, X-Potion, 
8000 GP, Ether, Cure Ring, Back Guard, 2 Eli 
Shoes, 20000 GP, Wall Ring, 13000 GP. Az egyik doboz 
el van rejtve, a szoba jobb alsó sarkában kutokodj hogy 
megleld. Vizsgáld át a helyet mert lesz itt még egy Flame 
Sabre is. lépj ki a térképre és vedd nyugatra az irányt, 
Tzenbe. A Relic bolt mellett az erdőben rejtőzik egy ember. 
Beszélgess vele és 3000 GP fejében eladja neked a Sarap- 
him Espert. Feltétlenül vedd meg, mert jó varázsla- 

got eszt A skótok egyébként megvárhatják a sztori 

felét nem érdemes olyan sokat várni), mert akkor 

10 GP-ért árulja az ürge. Egyelőre ennyit lehetett felvenni, 
most menj Albrookba. 








ALBROOK ÉS THAMASA 
Cuccok: Albrookban a kikötőben Warp Stone. Thama- 
b Eyedrop, Solt, Echo Screen, Green Cherry, Memen- 


kenet fel a kikötőt és a hajón kérdezd ki General Leo- 
t. Menj a szállodába, aludj egyet. Reggel szaladj vissza 
a hajóra és szólítsd meg Leot. Megkezdődik az út, mely 
során kiderül, hogy Shadow is velünk lesz, mivel most 
Gestahi megfizette és az ő szolgálatában áll. Éjszaka 
lesz is egy érdekes jelenet Terra és Shadow között. Mi- 
kor partot érsz, haladj észak felé Thamasába. Csevegj 
néhány város lakóval, kiderül, hogy nagyon iitokzato- 
sak itt az emberek. Nem is fogadnak szívesen minket. 
Jó alaposan járd körbe a várost, érdekes dolgoknak le- 
hetsz szemtanúja. A szállodát ne használd, mert az el- 
lenséges portás 1500 GP-t kér éjszakánként! Mikor 
mindent átnéztél a városban, menj be abba a házba, 
ahol mar köpenyes fazon áll az ajtó előtt. Beszélj 
vele k ül, hogy Siragonak hívják. Hamarosan az 
unokája is előkerül, Relm a neve. A kislány meg- 
kedveli Shadow kutyáját Interceptort, és érdekes módon 
a blöki is a lányt. Lehet, hogy Shadow és Relm között 
valami kapcsolat rejtőzik? A duma után sétálj vissza a 
szállóba és aludj egfet most már 1 GP lesz a számla. 
Az éjszaka Stra. reszt minket, vészhelyzet van! Az 
ik ház kigyulladt és Relm bent rekedt. Szaladj a ház 
é és kiderül miért is voltak Thamasa lakói visszahúzó- 
dóak! ők is vele ee varázsolni. ke most 
nincs ú, St áll a csapatba (SI 
meg köll és Halésürk sz égő házba, hogy megment- 
sük Relmet. 














AZ ÉGŐ HÁZBAN 

Cuccok: Fire Rod, Ice Rod. 

Mivel itt csak tüzes ellenfeleink lesznek (a tüzes támadáso- 
kat alapból felejtsd el) azonnal ad oda valakinek a Shiva 
Espert, csak ne Siragonak. Azért mert neki megvan az 
Agua Rake (lore) támadás, ami nagyon jól beválik itt, és 
felesleges egy embernek oda adni két kiváló támadást. Vi- 
gyáz a tűz pomacsokra, ha hozzájuk érsz megtámadnak 
Balloon-ok (Bobák). A házban a következő irányba menj; 
az első két ajtónál jobbra (balra megtámadnak), a máso- 
diknál jobbra lóda van, balra továbbjutás, újabb két ajtó- 
val. Jobbra doboz, balra Relm és a tűz fészke azaz egy fő- 
ellenség tanyázik, a Flame Eater. 8400 HP-ja van. Termé- 
szetesen támadd Shivával és Agua Rake-kel. Lopd el töle a 
Flame Sabre kardot, aztán végezz vele. Sajnos azonban 


estlzgesgákea aj zezsz terére 





ez sem segít barátainkon, mivel a tűz körülvesz mindenkit. 
ég szerencse, hogy Shadow időben érkezik és megment 
minket — még jó, hogy nem volt velünk. Másnap kapsz egy 
kis fehilágosítást Thamasa titkairól. Régen egy olyan nép 
(a mágusok) telepedtek le ide, akik tudtak varázsolni. Meg 
örizték zárt közösségüket és így a varázslás ka 
A következő utunk egy hegységbe vezet, ahol megtal ilha- 
tunk három szobrot, azaz istent. ők biztosítják a varázslós- 
hoz (az Espereknek is) az tt. Shadow időközben tó- 
vozik, bár így is sokot tett értünk, hisz megsebesült i is ami- 
kor megmentett. Ellenben Relm velünk akar jönni, ám Stra- 
go lebeszéli erről. 


A NYUGATI HEGYSÉG 
Cuccok: Hedl Rod, X-Potion, Tabby Suit, Chocobo Suit. 
erssérdj be, majd hogyd el Thamasát. Fordulj nyugatnak, 
közé tsega bstlangot Az ltő szóbában ord köl 
ra, a többi irány átverés a továbbjutás szempontjából. Ki- 
sebb bolyongás után (mintha Relm követne?) megtalálod a 
három szobrot. Sétálj kicsit közelebb, ekkor megtámad ak- 
tvális ellenfelünk Ultros. 22000 HP-ja van (ez elég sok), je 
és villám a gyengéje, vízzel viszont ne támadjátok. lopd 
tőle a White Cope-et. A harcba bekapcsolódik fee is, tl 
idáig követett minket. És most jön talán a játék legi 
sabb jelenete, Ultros és Relm között. Relm bokarjo festeni 
Ultrost, aki ráripakodik a lányra, így csúnyán megsérti őt. 
A többiek meg jól lehordják Ulirost, hogy hogyan lehet 
ennyire gonosz, hogy bánt egy ilyen kis lányt. Erre mi 
rik Últy köszíve és megszánja Relmet... HAHA. A kis j net 
után a küzdelem folytatódik, de ha használjátok Relm 
Sketch parancsát elintézhetítek a pólód. Relm fest- 
eerági kezes HESSB majd megtámadják a lefestett sze- 
sd az utad, ments majd ha- 
ken elete éke az Esperek. A béke kialakul, minden 
rendben ám történik valami... 











ÁRULÁS 

Thamasában folytatódik a sztori. A városba megérkezik 
Kefka és most minden kiderül. Az egész békülés csak átve- 
rés volt, valójában csak orra BETEG sás elvezessük 
Gestahít és Kelkát a szobrokhoz és az Esperekhez. Ezután 
megszerezve az erejüket, uralkodni akarnak mindenen. 

Kelta elkezdi levadászni az Espereket és mogába szívja 
az erejüket. Most Leot it róni Ha eékrcá 5 hagyni a vár 
rost megtámad a Guardian (mint Vectorban). Keresd meg 
Kelköt és küzdj meg vele. Hasznóld a Shock parancsot. Hi- 
ába 1 ainőlsz bármit is, Kefka megöli Leot, aztán összegyűjti 
majdnem az összes Espert és végül megszerzi az isteni 
szobrokat b. Hz 

"Végül Thamasában megnézhetsz egy szomorú jelenetet 
Leo sírjánál (meg egy poénosabbat is Sabin és Relm kö- 
zött). Ezután ki kerülsz a térképre. 


KÉSZÜLŐDÉS 

Stragoval a csapatban menj vissza Thamasába. A város 
közepén megjelent egy új személy, Gungho, aki Strago ré- 

ji barátja. Régen együtt próbálták megölni a démont, Hi- 

ont, Beszélj vele, aztán söpörj vissza a hajóhoz. Közben 
Gestahi és Kelka a szobrok energiájával feltörik a Lezórt 
Kaput és az egész sziget leszakod a kontinensről, majd fel 
emelkedik a levegőbe ítök jó, hogy e miatt Albrook teljes 
sötétségbe borul). Közben a csapat rájön, Mt ha az Iste- 
nek (szobrok) energiója szája és eléri a föld felszint, 
az beláthatatlan esést A hajónkon ha 
kiadjuk a parancsot felemelkedhetű utána, de még vórja- 
tok egy kicsit. Ha még akortok, fejlesszetek egy keveset és 
mielőtt beléptek a repülő szigetre hagyjatok egy mentett ál- 
lást a ME és mostantól egy új blokkba ment- 
setek. A legjobb fejlesztő hely egyébként a Tringle Island. 
Ez egy kis, háromszög alakú sziget, Thamasától északra. 
Néha megtámad egy Intongir nevő láthatollon szörny. 
Szinte lehetetlen legyőzni, van azonban egy trükk. Mikor 
láthatatlan nyomj rá egy Doom varázslatot és azonnal 
miagkel. 10 og posta oknal Felsezd műged egy. 
kicsit, aztán mehetsz tovább a történetben. 











UTAZÁS A REPÜLŐ KONTINENSRE 
A hajódon válosz három embert, szereld fel öket annyira 
amennyire csak tudod. Tedd be őket a csapatba és a kor- 
mánynál válaszd a "Find the Flodting Continent" opciót. 
Csak három emberrel mehetsz - ez mindenkinél attól fögg, 
kit akar épp fejleszteni, de most érdemes, erős karak- 
beválogatni, mondjuk Terrát, Sabint és Locke-t, 
utóbbit a lopás miatt. Hosszú harc veszi kezdetét, melynek 
végén a hajóra száll Ultros. Ez lesz az utolsó küzdelem ve- 
le. 17000 HP-ja lesz és továbbra is víz az erőssége, tűz 
(Fire2) a gyengéje. Lehet mérgezéssel (pld. Poison) is tá- 
madni! Nem sok minden van nála, adltegy Dry Megt. 
Amikor vészesen lecsökken a HP-ja megidézi egy barátját 
is Chupont, így mér kettőjük ellen kell harcolnunk. Chupon- 
nak lő a FFVII-ben a Typhoon Summon) 10000 HP-ja van. 
Ellentétben Ultrosszol őt ne támadjátok tűzzel, inkább a jég 
és a víz varázslatokat erőltessétek rajta. Egy Dirk nevű kis 
kard van nála ha loptok. Először egyébként Ulirost érde- 
mes elintézni, aztán Chupont. Mikor végre k vagni őket 
Chupon lefúj minket a hajóról, és egy újabb 
lenséggel, Airforce-cal kerülünk szembe. KéLiLÉG ég 
három kisebb alcélpont is lesz rajta. Nézzük sorrendben a 
isbbtól a orjotbió: A köerrőlb jésze a Spedga s 
sárga pont, 420 HP-val és egy Amuletet lehet tőle lopni. A 
Laser Gun már erősebb, 3300 HP-ja van, X-Ethert lehet tő- 
le szerezni. Missile Bay 3000 HP-val rendelkezik és egy 
(rövidítve) Dblitatr van nől fzdae T6, A legnagyobb 
sihetést sees je. 8000 HP. veli agy Eli- 
xirrel ha sikeresen lopunk. Egyébként mindegyik célpontra 
jelemző, hogy a vilém és víz lámadásokat különösen nem 
edvelik, no és persze Sabin Blitz-ét sem. 





-RÉSZ MOG ÉS NÉHÁNY TI 







APOKALIPSZIS 

Cuccok: Murasame, Monster-in-a-box (nagyon erős lesz 
Iz vele, de győzd le), Beret, Elixir, Hardened. A cuc- 

s többsége a kék gömbökben lesz, amik dobozként funk- 

cionálnak. Kivétel a Hardened, amit a dobozban talált Gi- 

gontos legyőzése után kapsz meg. 

A megérkezés után a mentöhely mellett megtalálod Sha- 
dow-ot, aki beáll a csapatba! Szereld fel! Egy hosszú uto- 
zás veszi kezdetét, mivel a repülő kontinens egy eléggé 
nagy helyszín. Használd a nagyo bb gombokat és teleport- 
ként funkcionáló Plaormokat les lesz egy-két megtévesztő út 
is, de ha arra mész legalább többet fogsz harcolni és igy 
fejlődni is, Shadow-ra amúgy is ráfér egy kis fejlődés). El- 
akadni nem lehet ha figyelmesen átkutatsz mindent; Renge- 
teget kell majd harcolni! Az egyik helyen le lehet ugrani a 
hajókhoz, ha ezt választjátok Shadow itt hagy minket, de 
ha újra visszajöttök (akkor is 3 emberrel), csatlakozik me- 
gint. Nem sokkal azután valahol lent találhatsz egy mentő- 
helyet, mindenképpen ments egyet. Ezután ákat egy 
létra, ami előtt egy szörny, az Atma Weapon várakozik 
(hát igen, egy FF sem FF Weapon nélküli). Egy kemény, 
hosszú közdek lelem veszi kezdetét, ezzel (az egyébként na- 
gyon királyul megrajzolt) fenevaddal, Emlékeztek, róla már 
írtam fentebb, ő az elveszett szörny páros másik tagja, már 
az idők kezdete óta él. De már nem sokáig! Még mielőtt 
neki állnál az elpusztításának, lopd el tőle a Ribbont! Ha 
nem sikerül és az Elixirt szerzed meg, töltsd be az álláso- 
dat és próbálkozz újra! Atmának 24000 HP-ja van, nincs 
se gyengéje se erőssége. Ellenben pusztító támadásokat 
nyom ránk, így próbáld meg az MP-jét asztani (ami 
egyébként 5000). Ezt a Rasp és Osmose támadásokkal le- 
het megtenni. Siker esetén kaptass fel a létrán, ahol Sha- 
dow ismét távozik viszont fent Celes jelenik meg helyette. 
Közben Gee és kölke végzi mocilos üzelmálket, Nén 
sokáig férnek azonban meg egymás mellett, mert hamaro- 
san Gestohl megtámadja Kelkát. Néhány varázslat után vi- 
szont rájön, hatástolan ellene bármi, ugyanis annyi Esper 
erejét szívta már magába, plusz az Istenek védelme aló is 
került, hogy nem működik ellene mágia. Így suttyomban 
Kefka megszerezte a hatalmat a szobrok azaz az Istenek 
felett és végez Gestahllal. Már épp ellenünk fordítaná ere- 
jét, amikor megérkezik a megmentő Shadow, és csapdába 
ejti Kefkát, aki teljesen mi egyre nagyobb energiát 
szabadít fel a szölselbók Amit Shadow feltartóztatja, ne- 
künk az feladatunk, hogy meneküljünk, erre ó percünk van. 
Haladjatok jobbra, néha pedig lefelé. Pár darab harcot 
meg kell vívni, de nem lesznek túl nehezek, csak gyorson 
öld meg ők Nu hiy ellen ne használj jeget, Nerapa el- 
len meg tü; inden mós elementól jól működik ellenük. 
JA legvégén vélösztásalá élt a fék, lágresz Vegyvániz 
(Wait). MINDENKÉPPEN VÁRJUNK ITT!! Menj megint a 
szélére, és válaszd a "Wait for Shadow" azaz a "Várjuk 
meg Shadow." opciót. Erre azért van szükség, mert ha le- 
ugrunk Shadow megfog halni, és nem lehet többé feltó- 
masztani és betenni a csapatba. Várj tehát a szakadék 
szélén és mikor már csak 5 másodperc maradt megérkezik 
Shadow és vele együtt leugrunk innen. Igen ám, de hiába 
minden, mert Kefka őrületében akkora energiát szabadit 
fel, amit már nem tud és nem is akar kontrolálni. A mérhe- 
tetlen energia eléri a földet és MINDENT elpusztít. A konti- 
nensek felperzselődnek és szétszakadnak, a városok rész- 
ben elpusztulnak részben romba dőlnek, a föld terméket- 
lenné válik, a világ teljes képe megváltozik. Bekövetkezik a 
totális armageddon! A csapás nem kímél minket sem, har 
jónk ketté törik és lezuhan. 
























VÁLTOZÁSOK 

Egy teljesen megváltozott, sőt úgyis fogalmazhatunk, hogy 
új világba kerülünk. A világvége után ugyanis a világtér- 
kép teljesen átalakul, és még csak nem is hasonlit megelő- 
ző állapotára (ezért javasoltam, hogy hagyjatok egy men- 
tett állást a világvége előtt). Lesznek helyszínek melyek el- 
tűntek, de újak is akadnak majd szép számmal, lényegé- 
ben azonban mindenegyes helyszint újra be kell majd jár: 
nunk, és fel kell fedeznünk. Nagyon érdekes látni a világot 
romokban, felfoghatatlan, hogy ez annak idején belefért 
egy SNES kazettába. Baromi j É a hangulat is, tényleg ú gy 
érezhetjük, hogy egy kilátások lan, haldokló világba kerül 
fők hhangalcásar kelörvcsoléa BEVII veszi el ezzel erve: 
senyt). És akkor még a történet változásairól nem is beszél- 
tem, hisz majd látni fogjátok, hogy az új világban, a túl- 
élők helyzete talán még rosszabb mint azoké akik meghal- 
tak a tragédiában. Róadásul mi is kezdhetünk szinte min- 
dent elölről. Megkezdődik tehát az amiről már sok szót ej- 
tettem az előző számokban, a játék második fele. 


EGY ÉV MÚLVA 

Egyelőre még nehéz felfogni azt a mérhetetlen pusztulást 
és változást, amin a világ átesett. A játék sem egyből tárja 
elénk a változást, hanem szép apránként. A tragédia után 
1 évvel folytatódik a sztori, egy kicsi, elhagyatott szigeten. 
A kataklizma óta itt él Cid, és a kómában fekvő Celes. 
Szerencsére felébred és meglepődve hallja, hogy már egy 
év telt el. Cid elmondja, hogy a világ teljesen megváltozott 
és lehet, hogy nincsenek is túlélők. Nem sokáig tud beszél- 
ni szegény, mert megbetegszik. Na itt most egy újabb fel- 
adat jön. Először is adjatok Celesnek egy Sprint Shoes-t és 
kint a térképen mentsetek. Most etetni kell Cidet, halakkal. 
Kint a tengerparton úszkálnak halok, ha a parthoz érmek 
kapjátok el öket és vigyétek Cidnek. Igen ám, de nem 

hogy milyen halakkal etetjük barátunkat. Csak 

dan hábt leki neki, ami NAGYON gyorsan és sebe- 
sen úszkál (yummy fish). Ha lassú mozgású halakkal eteti- 
tek, Cid medog halni! Viszont ha gs halakat kap, egyre 
jobban lesz (több fojta és egyre fepbdélgokarméndj íves 











gül pedig meggyógyul. Ha meghalt, Celes megpróbál ön- 
gyilkos lenni, de ez nem sikerül. Bent a házban találunk 
ő egy levelet, 
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hogy egy titkos tutajon elmehetünk a szigetről. Viszont ha 
életben marad (a későbbiek szempontjából ennek egyéb- 
ként nincs nagy jelentősége, de azért próbáljátok megmen- 
teni), akkor Cid maga mondja el, hogy balra van egy tit- 
kos lejáró, ami egy tutajhoz visz. A tutajjal Celes útra kel, 
és mondhatjuk, hogy egy darabig ő lesz a főszereplő. 

A legfőbb öerékell egyelőre az lesz, hogy összeszedjük 
szétszórt csapatunkat. A tutajjal egy város mellé érkezünk, 
ez Albrook. Beszélj mindenkivel, sok mindent megtudha- 
tunk az emberektől. A legfontosabb, hogy Kefka épített egy 


tornyot (a világvége napján a világ minden részéről össze- 
ült törmelék összeállt egy toronnyá, Vector helyén) észa- 
jé és a Szobrok erejét használva valóságos felsőbbrendű 


Isten lett! A tornyot egyébként nem lehet földről megközeli- 
teni, csak a levegőből. Más részről ha van olyan város 

vagy település, ami szembeszáll vele, az ellen beveti a 
Light of Judgment-et. Ez egy hatalmas villám képes városo- 
kat elpusztítani. Mindezek tetejébe bezárt (a föld alatt rej- 
tőzött) és elfeledett szörnyetegek és démonok is elszabadul- 
tak a világvége utáni káoszban. Az egyik városbéli beszél 
egy Phunbaba, no meg egy Doom Gaze nevi ik 
letve 8 darab sárkányról is, akik az apokalipszis után je- 
lentek meg! Mit ne mondjak nem elég az, hogy szinte min- 
den romokban van, de a túlélők he Kelka és a démo- 
nok terrorja miatt még kilátástalanabb. Azt is megtudjuk, 
hogy egy férfi járt tt nem sokkal ezelőtt és a barátait ke- 
reste, majd észak felé, Tzenbe távozott. Szereld fel Celest, 
ha még nem tetted. A legfontosabb, hogy adj neki egy Rib- 
bont (vagy Jewl Ringet), mivel hamarosan nagy szükség 
lesz a védelmére! 





TZEN 

Cuccok: 2 Monster-in-a-box, Magicite, Drainer, 
Hyperwrist, Tincture, Pearl Rod, Heal Rod. 

A városba megérkezve Kelka éppen lesújt a fentebb em- 
egetett villámmal. Szaladj kicsit fentebb, kiderül, hogy egy 
házat talált el a sugár. Szerencsére Sabin tartja a romokat 
a végső össze ástól. Amíg ő kitart nekünk meg kell ta- 
lálni a bent rekedt gyerekeket. 6 percünk van, hogy megta- 
láljuk és kihozzuk őket, persze egyedül Celesszel, A fen- 
tebb említett evecok a házban lesznek, gyorsan szedjétek 
fel őket. Egyébként lesz pár harc is, és ha nem vagyunk 
bevédve Petrify ellen (lásd fentebb), akkor csúnyán megjár- 
hatjuk! Ha sikerrel vesszük az akadályt Sabin újra csatla- 
kozik, szereld fel és folytasd a kalandot. A következő úti 
cél Mobliz. Indulj keletre és kellj át a hídon. Tartsd tovább 
az utat, míg el nem éred a várost. 


MOBLIZ 

Cuccok: Phoenix Down. 

Várost Hát abból már nem sok maradt! Kelka a villámjá- 
val teljesen elpusztította a helyet. Sétálj le a játszadozó 
gyerekhez és kiderül, hogy itt van Terra! Csak az a problé- 
ma, hogy nem hajlandó visszaállni a csapatba, mert 
sa szerint elvesztette az erejét. Mindezek tetejébe vi 
nia kell és akar is a gyerekekre. Rövid visszaemlékezés jön, 
majd az egyik elszabadult démon Phunbaba (róla már me- 
séltem) megtámadja a folut. Terra kiáll ellene, de tényleg 
elvesztette az erejét, mert akármit is teszünk, ezt az ütköze- 
tet elveszítjük. Ekkor jön Celes és Sabin, akikkel el kell ker- 

jetni Phunbabát. 28000 HP-val rendelkezik, ne próbál- 

zzz ellene villámmal, viszont a Poison és a Bio jól műkö- 
dik! Lopni nem lehet mert nincs itt Locke! Mikor legyengül 
menekülőre fogja a dolgot, még szerencse, hogyt És 

rt elejt, a Fenrirt. Terra még ekkor sem csatlakozik, 
agyő egy kicsit békén, majd később! Lépj ki a világtér- 
képre és indulj el Nikeoh irányába, amit észak nyugatra 
találsz. Ha gyorsan akarsz eljutni oda, Mobliztől délre lát- 
hatsz egy kisebb erdőt. Járkálj ott egy kicsit, mivel egy tit- 
kos Chocobo istállót rejt! Vegyél ki egy madarat és úgy 
menj Nikeahba. 








VISSZATÉRÉS FIGARO KASTÉLYBA 

Megérkezve az első dolgotok, a szokásos kérdezősködés 
után, hogy belépjetek a kávézóba. Tele lesz rablákkal, be- 
széljetek mindenkivel. Mint kiderül, a banditáknak van egy 
főnökük, Gerad. Kövesd a tolvajokat a hajóra, beszélj ve- 
lük, majd keresd meg a Geradot a városban. Érdekes, ha- 
sonlít Edgarra és ha Gerad neveiben kicsit megcseréljük a 
betűket... hm érdekes, nagyon érdekes! Kövesd Geradot a 
hajóra, ami elindul és hamarosan megérkezik South Figo- 
roba. Ha meghagytátok a cuccokat amiket említettem, ak- 
kor most felvehetitek a jobbakat! Szintén a kávézóba ve- 
gyétek az irányt, majd onnan a szállodába, Gerad szobó- 
jába. Miután beszéltél vele (Celes kicsit győzködi, mert azt 
iszi Edgarnak amnéziája van, azért nem emlékszik rójuk, 
lusz azért használja ezt a nevet) a banditákkal együtt el- 
Págyiák a várost, és nyugat felé fordulnak, Figaro barlang- 
ba. Semmi nem változott azóta mióta itt jártunk, leszámítva 
a cuccokat, ha meghagytátok az említett dobozokat, akkor 
most pár értékesebb dolgot vehettek fel. Amint belépsz, 
összefutsz Ziegfriddel. Hiába szólsz neki, elmenekül. Menj 
ahhoz a ponthoz, ahol a teknős úszkált. Most ha oda mész 
és megnyomod az X-et, akkor a teknős hátán (hasonlóan a 
tolvajokhoz), eljuthatsz a barlang felfedezetlen részeibe. A 
ládákat itt mind kifosztották, és rövidesen bele is botlunk a 
tolvajba, Ziegíridbe. Ahogy oda sétálunk hozzó elszalad. 
Folytasd tövdkb azikatyés kilyukadsz Figaro kastély börtö- 


nében. 


FIGARO KASTÉLY PINCÉJE 

Cuccok: Gravity Rod, Crystal Helm, Ether, X-Potion, Re- 
gal Crown, Soul Sabre. 

Gyere fel a börtönből, majd fordulj balra. Az öregnél aki 
a kapcsolót kapcsolgatta menj le a lépcsőn, most már nem 
áll az utadba. A következő feladat megtalálni Geradot és 
embereit. Nem kell sokat járkálni, ellenben jól nézd át a 
helyet, könnyű lesz, mert nem túl bonyolult labirintus. Ge- 





rad és emberei azért jöttek, hogy kifosszák a megfeneklett 
Figaro kastélyt. Amikor utolérjük, Gerad végre bevallja, 
hogy ő Edgar, ám ekkor megjelenik négy szörny. Beették 
magukat Figaro kastély motorjába, ami ezért robbant le. 
Egy hosszú közdelem veszi kezdetét, A négy karnak kölön- 
böző mennyiségű HP-ja van. Azt a kart intézzétek el el- 
őször, amelyiket grógyija a villám és a víz varázslat. En- 
nek 5000 HP-ja van, és kedvenc támadásával elkapja 
egyik emberünket és szívni kezdi az energióját. A követke- 
ző karnak 7000 HP-ja van, gyógyítja a tűz és komolyan 
sebzi a jég illetve a víz varázslat. A legkevesebb HP-val 









14000) a harmadik rendelkezik, ezt a viz gyógyítja és 
nincs oldala. Maradt még egy 6000 HP-val. Tűz a 
gyengéje, de ne használj ellene jeget és vizet. Mikor ez el- 


Isztul három elementólis varázslatot zúdít ránk. Inkább 
ú lesz a csata mintsem nehéz, bár amíg nem pusztít- 
iuk el azt a kort, ami lebénítja egyik emberünket, addig iz- 
zadni fogunk rendesen. Róadásul azt is ki kell ta; ni, 
hogy melyik kor ellen melyik támadást kell használni, Ed- 
gar AutoCrossbow támadása itt remekül beválik. Ha vé- 
geztél vele, Edgar elmondj nem fedte fel ma- 
gát előttünk, mert csak a bandíták segítségével juthatott el 
a bajba került Figaro kastélyba. Mikor visszakapod az iró- 
nyitást (Edgar a csapatban marad), rögtön menj fel, be az 
ajtón. A tolvajok elvitték a ládák tartalmát, de ha megvizs- 
gálod a szobrot kapsz valamit [Soul Sabre). Szaladj vissza 
az öreghez aki a kastélyt irányítja, és kérd meg, hogy vi- 
Kohlingenhez. Mászkálj kicsit a kazülyban (vásár: 
fe, érdeklődés stb.), aztán vedd az irányt Kohlingenbe. A 
településen keresd fel a kávézót, ahol megtalólod Setzert. 
Végre újra csatlakozik, így már négy fős a csapat. 








DARYLL SÍRJA 

Cuccok: Crystal Mail, Czarina Gown, Exp. Egg (ez fon- 
tos!), a tében; Man Eater, ebe bs (ha le- 
győztük a jutal Dr A. 

A legnagyobb frekléktó hegy nincs repülőnk és Kelka 
erődjét csak a levegőből lehet megközelíteni. További pozi- 












tív oldala a légi járműnek (már ha lenne), hogy a csapatto- 
gokat is könnyebb lenne í ni van egy 
javaslata, nyugatra van a borátnőjé Daryllnek a sírja, 


azt mondja mennyünk oda. Setzer kinyitja a kaput és le- 
mehetünk. jéöször szaladj ba kez 2-be. fordulj bal: 
ra, aztán kocogj le a lépcsőn, utána pedig menj be az aj- 
tón. Kapcsold át a kapcsolót. Menj vissza az előző szobá- 
ba legy doboz van a közepén), és állj be úgy a képernyő 
aljára, hogy csak a fejed látszódjon. Sétálj jobbra és egy 
tikos helységbe jutsz, meg egy dobozhoz, amiben olt van 
az Exp. Egg. Eme tárggyal, kétszer annyi (!) tapasztalati 
pontot kapsz harconként, tehát igen értékes dorob. írá 
vissza a B2-re és be a jobb oldali ajtón. Olvasd el a sirkö- 
vet, majd fent menj be az ajtón. Kapcsold át a kapcsolót, 
szolodj lefelé egészen a dobozig, amit rómolj ki. Sétálj vi 
sza az előző szobába és indulj lefelé a köz 
át a teknős nye a kos to- 
vább mennél, lépj át az első ajtón, ami négy sírköhöz visz. 
Olvasd el mindet, aztán menj vissza B2-re és lépj be a bol 
felső részben látható ajtón. Olvasd el ítt is a sírkövet. Ha 
ezzel megvagy, kelj át a teknőssel a másik teknöshöz, 
majd annak is ugorj a hátára. Túloldalon találsz egy men- 
töhelyet (ments!), meg két dobozt. A jobb oldaliban cucc, a 
balban egy főellenség tanyázik. A neve Presenter, és a jó- 
ték elején látott csigóra hasonlít leginkább. Ennek is csak a 
fejét szabad ütni! 9845 HP-ja lesz, a gyengéje a tűz. Ne 
használj jeget, vizet és villámot. Ha végeztél vele, kapsz 
egy Dragon Clawot, ami Sabin egyik legjobb fegyvere. Mi- 
után átküldted a másvilágra (ments), szaladj a nagyobb te- 
rem közepébe, ahol Dullahan, azaz egy újabb, ám ezúttal 
keményebb főellenség támad ránk. 24450 HP-val rendel- 
kezik, és nem bírja ha tüzet használunk ellene. Jéggel vi- 
szont ne próbálkozz! Az viszont érdekes, hogy lehet tőle 
lopni is. Ez csak azért fura, mert nincs Locke a csapatban, 
ez TeA jóval s etseak tra is dee 

in gondolták ezt a készítők? Talán van valami 
olyan tárgy, amivel Celes, Sabin, Edgar vagy Setzer is tud 
lopni? Mindegy, végül is csak egy Genji Glove vogy egy X- 
Potion van nála, ami nem akkora nagy szám. Miután le- 
győzted, Setzer elvezet az új repülőhöz, közben mesél egy 
kicsit, rég halott kedveséről. Ezután a levegőbe emelkedünk 
és Celes javaslatára követünk egy galambot. 


HOVA MENJÜNK? 
Innentől kezdve szabadon dönthetünk, hogy hova me- 
ünk, nincs megszabva a sorrend. A játék RENGETEG tit- 
köt rejtt Akár Kelka tornyába is lehet menni, de az kész 
öngyilkosság. A következő sorrendet, amit felállítottam nem 
kötelező követni (csak néhány helyen, ahol ez logikusan 
következik egymásból), ettől el is lehet térni! Én a Bonus 
menüben látott sorrend szerint fogok haladni (legalóbbis 
nagyjából), de még egyszer hangsúlyozom, innentől kezd- 
et telle ák Trisz tetszőleges AL 
! Egyes dolgokat (tárgyak, Esperek) mór előbb is 
fel lehet venni, mint ahogy ton are ői figyeljetek. 


NÉHÁNY TITOK 

Mindenek előtt érdemes felvenni Sabin legjobb Blitz táma- 
dását. Repülj (Narshe-tól) északra (nagyjából a középső 
kontinens északi részéhez) és kezd el vizsgálni a terepet. 
Ahol 4 alakban fákat látsz, ott szállj le. Sétálj a fákhoz és 
eljutsz egy fítkos házhoz, itt lakik Duncan, Sabin mestere. 
Ha Sabin a csapatban van, rövid közjáték után megtanítja 
neki a legjobb Blitz-et, a BumRush-t (balról indítva és felfelé. 
haladva egy teljes kör, aztán XI, ami kegyetlenül B 














képes sebezni! Egyébként ha először úgy jöttök ide, 

Sabin nincs a csapatban, láthatjátok amint Duncan gyakor- 
latozik. Mikor a fal mellett van, és ugrani készül, 
san a menübe és egy é apró program hil 
amint Duncan beleugrik a falba! 








Miután ez megvan, repülj vissza a szigetre, ahol kezdet a 
jiúgvége ége után a játékot, A tengerparton, ahol a halakot 
fogtad lesz egy Esper, a Palidor - előfordulhat, hogy csak 
gp jelt kesoeb őbb lehet felvenni, ha így von, gyere vissza 
ide máskor. 


A TITOKZATOS LEVELEK 

Térj vissza ahhoz a városhoz ahova a galamb repült, 
Maranda az. Keresd meg Lola házát, és beszélj a csajjal. 
Olvasd el a levelet az íróasztalon, érdekes mintha Cyan 
kézírása lenne. Menj a városban a galambhoz és szólítsd 
meg, így felreppen. Siess ki a térképre, és kövesd a mada- 
rat, Zozo felé repül. A városban keresd fel a szállodát. 
Bent vedd meg a Rust-Rid-et 1000 GP-ért. Most keresd 
meg a kávézót, és meg se állj az épület tetejéig. Van itt 
egy eddig zárt ajtó, amit most már a Rust Riddel ki tudsz 
nyitni. Végre eljutottál a Zozo hegységbe. 


MT. ZOZO 

Cuccok: Red Cap, ice Shild, Aegis Shild, Gold Hairpin, 
Machinery Manual, Book of Secrets, ha legyőzöd a Storm 
Dragont egy Force Armor a jutalmad. 

Könny tebitekss fő cocsólkól; A véálseij megjálélód a 
levelek íróját, Cyant. Rövid megható jelenet jön, melynek 
végén Cyan újra csatlakozik - miután kiértél a világtérkép- 
re, érdemes visszatérni Lolához és (Cyannol a csapatban) 
beszélni vele, mert lesz egy kis jelenet. Mikor irányítosz, 
menj oda ahol megtaláltad Cyant, majd vedd fel a kulcsot 
a zárt ládóhoz. Távozóban a mentőhelynél ments és állj ró 
a kapcsolóra. Elszabadítasz egy sárkányt a Storm Dro- 
gont. Már futólag említettem, hogy elszabadult a világon 8 
darab sárkány. Ha ezeket mind legyőzöd megkapod a jó- 
ték legjobb(?) Esperjét a Crusodert. Ezenfelül mindágyk el- 

sztítása után kapsz valami király cuccot, de készülj mert 
Fegyettenül erős elenfelek! A Storm Dragonnak például 
42000 HP-ja (!) van, ami azért nem elhanyagolható 
mennyiség. Ne támad szél varázslatokkal, viszont a villám 
jól működik ellene, és persze Sabin BumRush is komoly 
veszteségek okoz neki. Arra ügyelj, hogy rettentő erős tó- 
madásokat képes megereszteni. Védekezni ezek egy része 
ellen a Golem Esperrel, illetve a Thunder Shielddel lehet 
Lopni nem lehet tőle. Miután végeztél a játék kiírja, hogy 
már csak 7 sárkány van hátra. Hagyd da jet és 
keresd meg a Veldtet, amit Mobliztól északra talólsz. 








A VELDT MEG A BARLANG 
Cuccok: Rage Ring, Monster-in-a:box (ha megölöd a 
szörnyet tiéd a Tiger Fangs) , Striker (feltétlenül keresd 


9). 

"skkal fontosabb viszont, hogy van itt egy barlang, amit 
keres meg, majd kezdj el felfedezni. A tznél álldogáló ha- 
pik csak azt mondják, hogy ha hárman vannak egy gyerek 
jön elő nekik a Veldten (utalás arra, hogy csak hárman le- 
gyünk mikor felvesszük Gaut). Egyébként felettük van egy 
j jú tovább. Elős: ira a titkos dobozhoz 
(kicsit variálj az irányokkal), aztán le. Szépen fedezd fel 
magadnak a barlangot, az egyik helyen lesz egy kapcsoló, 
amit ha megnyomsz, tovább tudsz menni. Feltűnik majd In- 
terceptor is, őt kövesd, Folytasd az utat egész addig, amíg 
utol nem éred Interceptort. Itt most két t láthatsz. Ha 
nem vártad meg Shadow-ot, akkor Relm lesz itt, ha viszont 
megvártad akkor Shadow. Beszélj vele (sebesülten fekszik) 
és megémad SrBehemoth. 19000 HP az energiája és tűz 
valamint a méreg (Poison, Bio) a gyengéje. Nincs itt mé: 
tie Löba (bór mondjuk ekaálátlág ré fal léhelne var 
ni), de tudsz lopni tőle egy Murasame kardot (Cyan fegy- 
vere). Mikor legyőzöd és oda sétálsz Shadow-hoz (esetleg 
Relmhez), megint a SrBehemoth támad rád (csak most 
zombi lett), ráadásul háttal állsz neki! Megint csak 19000 
HP-ja lesz, ő ellene nem szabad mérgező támadásokat 
hosználni, mert az az erőssége. A gyengéje ellenben a tűz. 
Vin ezanbán égy sokkal egyszerűbb módszár üg előészít: 
tására, elegendő rányomni egy Revivily-t ltem menüből, a 
zombi mérgezést gyógyítja) és egyből megdöglik! Mint a 
FFVII-ben a Gi! Miután legyőzted, visszakerülsz Thamasó- 
ba it Shadownak lesz egy álma melyből táderi, hegyi ő 
Relm apja! Mikor vége, aludj egyet a szállóba és 

zélj Shodowval. áji iz 





Hága fööleető beszéltünk berrel aki egy k 
Még a játék elején, beszéltünk egy emberrel aki egy ko- 
losszeumot akart építeni, ahol az emberek egyeláten 
harcolhatnak. Az álmát megvalósította! Kohlingentől észak- 
ra, találjuk az épületet. Belépve érdekes dolgot látunk, Ult- 
ros a recepciós! HEHEHE!! Mivel valami nagy tartozást 

halmozott fel, ezért a tulaj munkára fogta, és legalább 100 
évig kell dolgoznia, mire kiváltja magát! A Colosseum lé- 
nyege a következő. Beszélj a középső emberrel a nagy aj- 
telőt, nála lehet jelentkezni a bunyóra. Mielőtt harcol- 

nák, fel kell rakni egy tétet és arra mindig kapunk valami 
jobb cuccot, viszont a tétünk elveszik! Ha elveszítjük a hor- 
cot, szintén ugrik a tét. Miután végigvisszük a játékot, majd 
kapunk egy menüt ahol áttanulmányozhatji miket 
kie. nyeri ahhoz e erősnek kell lenrönk És sak 
a legi, kat megemi líteni icsit később — 
lehet. Hogy szék a következő szére Nem mond- 





tom még, hogy csak egy emberüntkel harcolhatunk, és azt 
se mi irányítjuk hanem a gép. Így nem könnyű a győze- 
lem! Most csak azért érdemes ide jönni, hogy felvegyük 


Shadow-ot. Szállj be a harcba, majd tétnek tedd fel a Sítri- 
kert - ha esetleg nem vetted fel akkor irány vissza a Veldt 

barlang. Meg kell küzdened Shodow-val, de nincs cucco, 

tehát úgyis győzöl. Ezután Shadow beáll a csapatba! Vég- 
re most már itt is marad a végéig! 


TERRA VISSZATÉR 
Ideje újra felvenni Terrát. Ezt egyébként valószínű, hogy 


már előbb is meglehet tenni, pld. a Veldt barlang előtt. Re- 
Pülj vissza Moblizba. Menj le Terrához, és kérdezd a gye- 
rekeket. ők elmondják, hogy Katarin eltünt. Hogyd el ezt 
az épületet, aztán menj a város bal oldali házához. Bent 
lesz Duane, csevegj vele, majd kövesd a kutyát a titkos le- 
jóraton át. lent lesz Terra és Katarin. Katarin terhes és ezt 
a hírt Duane kicsit félve fogadja. Ezalatt Phunbaba, visszo- 
tér. Menj és küzdj meg vele. 26000 HP-ja van, mérgezés a 

jéje, villám az erőssége. Harc vége felé elfújja az em- 
jelz cet, ekkor avatkozik a csatába Terra. Vele könnyen 
végezhetünk Phunbabával. Ezután végre Terra is visszatér 
a csapatba. 


GAU ÉS AZ APJA 

Redukóld három főre a csapatot. Kezdj el mászkálni és 
harcolni egy kicsit a Veldten. Ha jön Gau, akkor adj neki 
szárított húst (Dried Meat) és visszaáll a csapatba, Ha ez- 
zel me ,, akkor tedd be Gaut és Sabint a csapatba. 
Repülj a Veldítől északra a kis házikóhoz, ekkor megkez- 
dődik Gav felkészítése, mivel a házban az apja lakik, aki 
elhagyta öt és még soha nem telálkoztak, így bol kel készt: 
teni a fiút a dologra. Bent láthatsz egy érdekes, késöbb 
szomorú jelenetet Gau és az apja között. Egyébként ezt ér- 
demes később megcsinálni, mert akkor a készülődésben 
(mikor felkészítik Gaut a nagy találkozásra) még több sze- 
replő vesz részt. 


sak keseti i 
Cuccok: Sit, Relic Ring, 2000 GP, Potion, Et- 
heltáskátelákee e 
Keresd meg Jidoort, Marandától észak-nyugatra taló- 
Tod. A város felső részében találsz egy hatalmas házat 
— ahol az Impresszárió elejtette régen a levelet. Bent 
próbálj felmenni a lépcsőn, de nem tudsz. Ezzel eg 
időben, egy könyv jelenik meg az asztalon. Olvasd el, 
melet a lépes mellet köpesöli fél a villanyt. Vizsgáld 
meg Gestahl Császár portréját kétszer (X). Ez után menj 
a virágos képhez és azt is nézd meg közelről (XI. Ekkor 
megtámad néhány ellenfél akiket verj le. Ezután vizs- 
jóld meg a képet a nőről, újabb szörnyek jönnek, eze- 
tet is intézd el, Ezután egy titkos ajtó jelk nik meg. Mö- 
götte nézd meg a képet a székkel, majd öld le a ször- 
nyeket. A bal oldali ajtó egy dobozhoz visz. Miután fel- 
vetted a kincset, válaszd a jobb oldali ajtót. A követke- 
ző helyen a középső és a jobb oldali ajtó visszavisz a 
székes képhez, így csak egy választásod lehet, a bal ol- 
dali ajtó. Kocogj tovább, és hamarosan egy csomó le- 
ő dobozhoz érsz. Sétálj mindegyik alá, és leeresz- 

kednek, közben megtámadnak mindegyiknél. A páncé 
los képet megvizsgálva, le kell verni egy dögöl 
megjelenik egy újabb ajtó. A szobában két újabb ajtót, 
meg egy mentőhelyet találsz. A jobb oldalit válaszd, 
mert az visz a labirintus végébe, Owzerhez és Relmhez 
(ha meghalt Shadow, és Relmet találjuk a barlangban, 
akkor is itt lesz). Relm éppen egy képet festeget, ami 
tudjuk mit jelent. Nem sokára a kép feléled és meg kell 
küzdeni egy idegesítő démonnal, Chadnookkal. Két 
alakja van, hol az egyik, hol a másik jön elő. A baj 
csak az, hogy mind a kettőnek 30000 HP-ja van, és 
nem kis fáradságunkba fog kerülni, hogy elpusztítsuk 
őket. Villámmal ne támadd, viszont a tűz jól beválik. 
Min hosszt percek ve végre elj vat , jóba vizs: 
ó a könyvespokot, így megkapod Starlet Espert. 
Mindezek tetejébe Relm is cslélesie 
STRAGO 


Most, hogy már Relm ismét velünk van, fel lehet venni 
Stragot. Tzentől kb. észak, észak-nyugatra, illetve Ni- 
kaeh-tól délre, láthatunk egy hegység által körülvett tor- 
nyot - Eerie Tower a neve. Arengibái már jártál itt, 
tudhatod, hogy Strago és néhány társa eladta a szívét 
Kelkának, így már csak egy dolgot tudnak tenni: kör- 
be-körbe járkálnak és csak rá gondolnak. Viszont ha 
Relmmel a csapatban megszólítjuk Stragot, észhez térít- 
hetjük az öreget, aki egy kisebb mókás jelenet után, 
visszaáll a csapatba. A toronyba egyelőre ne próbálj 
felmenni, mert meghalsz. Majd később, ha egy kicsit 
megerősödtél megpróbálhatod a feljutást, de az még 


b van. 














SZEREZZÜK MEG BAHAMUTOT! 

Már többször hallhattál infókat (tőlem és a játékból, ha 
figyelted az emberek mondanivalóját) Doom Gaze-ről. 
Ez egy repülő szörny, a világ legkülönfélébb pontjain 
tűnik fel. Úgy tudjuk megölni, ha repkedünk a világtér- 
képen és várjuk, Hó véletlenszerűen megtámadjon. Ez 
ürelem játék, mert k"""a sokat kell repkedni, mire 
. Csináljátok azt, hogy nyomjátok az X-et, és köz- 
ben valami más tevékenységbe kezdtek (pld. olvassátok 
a Konzol ezen számát), mert nagyon unalmas, hogy hi- 
ába repülünk semmi nem történik. Egy darabig semmi, 
mert mikor megtámad, le kell tenni az újságot! 55555 
Hp-javáni Jég és méreg vorózalóokkal né bölttid, él. 
lenben tűzzel annál inkább. Mikor egy nagyobb adag 
HP-t leszedtünk tőle, elmenekül. Ekkor újra kell kezdeni 
a repkedést, amíg nem támad meg újra. A HP-ja vi- 
szont nem töltődött vissza, így újra essetek neki. Ha tud 
(már másodszorra meg lehet ölni, ha elég erősek va- 
gyunk), újra menekülőre fogja a dolgot, de ha folytatjuk 
a repkedést és megint nekünk jön végleg elintézhetitel 
Amikor ez bekövetkezik, Doom Gaze szájából kihullik a 
Bahamut Esper. Egy dologra ügyelj! Ne használj ellene 
X-Zone varázslatot, mert azzal ugyan egyből meglehet 
ölni, de nem kapjuk meg a Bahamutot! 

Erre a hónapra ennyi volt, de készüljetek, mert még ren- 
geteg minden van ám! 

folyt. köv. 


Veres Miki 

















öt jöjön egy kis sírás aztán belevághatunk a 
es mondta Martin, hogy japán verziót 
elte jelt és nem igazán sejtettem, hogy mi vár rám, 
úm amikor Csipitől megkaptam a játékot és hazavittem, majd ki- 
próbáltam, tudatosult bennem, hogy ez nem Capcom munka, tehát 
MINDEN japánul van benne. A beszéd, a szöveg, a menü, tehát a 
fömenü kivételével minden. Az első gondolatom az volt, 
418 vevé de SévÉnEK 9. 
is semmi nem volt a japán n amíg nem tal 
kózkerm volani kndosobltszáneáláal I ugyanis az ő nevüket is ékes 
te karakterekkel írta ki a "jótk a ami egy átlagos embernek ért- 
telen - aki képes arra az emberfeleti képességre, mege 
nu japánul, az már átlagon felüli ember! Igen ám, de al 
n szerzlejen a végigjátszásombon a szereplők nevei, met 








bennem a kérdés? Mert hallás után sem lettem okosabb, hogy 
végül is kit, hogy hívnak. Maradt egy megoldás, az Internet 4 a 
úradságomba került mi- 


see of Jopon. Mit ne mondjak, nem zdjen 
iderítettem, hogy kinek mi a neve, és ez se teljesen biztos. Va- 
lószínűsítem, teng egy-két név helyesírása mós lesz mint az euró- 
pai verzióban, sőt még az sem k neveket változtot- 
nak meg, bár ez utóbbinak kisebb a valószínűsége. Szóval ha va: 
man nem új y kell leírni, deze leírtam, akkor elnézést, de remé- 
sokat. További gond volt oz is, hogy a felvehe- 
k 18 tárgyak nevét sem iuchom lelordíoni. Ezzel összeföngésben egy 
jó tanács a végigjátszás előtt! Bármennyire is szereted a Shenmve- 
t e e lzeékll es belőle, a történet miatt! kigvék már 
említettem, meg a végigjátszást egyedül, segít 
nélkül! Beszél, mindenkivel, és áíin nézd a kek Al 
se kra ha vítány ddog másképp fog Es mint 
ahogy én leírtam. Nem létezi ús két in végigját 
szá, elég ha csak beszélsz nekem csok ara vol időn, hogy a 
legfontosabb szereplőkkel beszéljek, senki mással) valakivel, vogy 
nem abban a sorrendben látogatsz meg több helyszint, mint 
ahogy írtam és máris másképp alakulhat (kisebb vagy nagyobb 
mértékben) a sztori. Tehát a felvázolt útvonal amit megadtam, 
csak egy a számtalan közül, erre ügyeljetek. Sok-sok kis kalandot 
és apró feladatot is meglehet oldani (pld. segíthetünk több ember- 
nek is), de erre már nem tértem ki, legyen nektek is felfedezni va- 
ló. A helyszíneken nézegessétek az utcatáblákat, valamint a épüle- 
tek neveit tartalmazó táblákat, mert sokszor így fogom ni a 
helyeket. Ha figyelmesen nézelődtök, mindent meg lehet találni! 
Sűrün mentsetek! Ne költekezzetek, mert itt nem kaptok minden 
nap fizut, mint az első részben, sőt még el is lopják minden pén- 
zeteket! Tehát később minden egyes centért keményen meg kell 
dolgozni! Az idő kövelkezőépp alakul, Reggel általában 8 kor 
ébredünk. Este 7-re sötétedik be teljesen, és 8-tól lehet lefeküdni 
aludni, Azt hiszem este 11 kor kerülünk automatán ágyba. 





MENTÉS 

"Mindenhol lehet menteni, csak válaszd a memóriakártya ikont, 
de nem is erről akartam beszélni. Be lehet ugyanis tölteni a Shen- 
mve 1-ből az állásunkat! Ez arra jó, hogy Robi Ryo kirekoli fogja az 
tests Vele mozgásait, tehát erősebb lesz. Ráadásul 
lesz n tárgyunk, ami máskülöt 
dés ogy tekeres, Amikor új jélákot 
Shenmve 1-ből belejezet mentett lés (tehát amit a j 
gén mentetünk el, akkar hajuk betöleni a dolgot DEI Hardetk 
9 verziók közöti kölönbségekre, mert a külöböző válto; 
mentett állásai nem kompatibilisek egymással, Tehát japán verzió- 
ban nem lehet betölteni az európai álést. Ha az első részt ameri- 
kai verzióban vitted végig az elég nagy szívás, mert az se műkö- 
dik az európaival. Viszont ha európai volt áz első részed és a mó- 
sodikat is gy szerezted meg (másképp nem is érdemes) akkor 
semmi gond! 


1-ES DISZK 

A hajónk befut Hong Kong kikötőjébe, Ryo pedig elégedeten le- 
sétál a hajóról, most talán meglesz az apja gyilkosa! Az első fel- 
adatunk az lenne, hogy el kellene jutni Wan Chai negyedbe. Sé- 
élj előre, és ha akarsz adj pénzt a zenészeknek, az egyikük erre 
útba igazít. Kicsit előrébb néhány pojáca fogad legy fényképész 
lekap mink, feigszén törődj velük, sétálj el közöttük. Ekkor egy 
aj a lányával megmutatja az ideiglenes ingyenes szállósunkat, 

Tlegisésn "Már most találunk automatál b, nyu 

szrzaj költekezz, amennyit csak lehet, majd Játod mi- 
ért. Például térképet érdemes venni, mindegyik városrészhez külön 
van, de hasznos! Nézz körül a szállásodon (a szoba felső részé- 
ben lesz két ace majd indulj el felíedezni a város szépségeit. 
Kint fordulj balra és a jós mellet beszélj a nővel, aztán menj to- 
vább jav Pierbe. lépkedj előre és egy szkanderos meg a bu- 
kija kihív egy barátságos mérkőzésre. Nyomd le a nagydarabot! 
Mikor jelez a játék, kezdd el örült módon nyomogatni az A-t, 10$ 
és némi útbaigazítás a jutolmad, tehát fogadd el a kihívást, Ha ké: 
sőbb játszol még vele, több pénzt is kapsz, egyre többet (20$, 
305, 40$, 50$, sib., de most még NE játssz vele többet. Állj to- 















vább, ám a saroknál a egy szexi, de igen vad, motoros csaj ke 
nem elgázol. A neve MEGESNEN egy kicsit, aztán al 
már d is viharzik. Kez ii Wan Choir fectáblóki 






őször, hogy eljussunk Big ét kell kelni a Oveen Street-en, 
tehát oda menj (szökőkút után van a tábla, meg 
zegesd meg őketj. Ahogy azonban a Gveen Streethez érünk egy 
gyerek kér segítséget tölünk, mivel megtámadták. Na, máris össze- 
tűzésbe keveredtünk a helyi bandával, a Heaven Ganggel. Már 


éppen bunyóra kerülne a sor amikor kiderül a gyerek átvert és 
csak a táskánkra pályázott a többiekkel együt ES 
DEN pénzünk elveszett és már vissza se lehet szerezni - mármint 


a pénzt. Ugye elköltöttetek belőle sokat, és nem kerestetek semmit 
a szkandernál? Menj a Gveen Streetre az étteremhez, itt két cim- 
bora iszogat, és hogy ne legyen zavartalan az életed beléd köt. 
nek. Szerencsére Joy is megérkezik és kisegít minket. A csajszinak 
nogy tekintélye van errefelé! Joy-nak is előpanaszoljuk a bajunkat, 
és azt tanácsolja, hogy szaladj vissza a szökőkúthoz, mert valahol 
dea tágtes elek Ments és kocogi 
t, ám amikor meg- 

Mezeltle kezd. El kell fölé lsz tjosla nyomkodjátok a gombo- 
Meserneza ajóbk Attól függően, hogy sikeresen veszed az 
akadályt vagy sem, másképp alakulhatnak az események, én mi- 
kor rontottam, betöltöttem az állásomat. Vé- a. 





ún 


E-t gER sava tért- tetek özv aAT- ÉT TES TETO-KÉA Lt relate at ; 








SHENMUE 2 VÉGIGJÁTSZÁS 


f is ha sikerül elkapni, két nagyobb darab haverja érkezik, aki- 
ete szrán e ksséggekzlkeeeete 
ES az a gáz, hogy a pénz nincs benne! Kapsz vi- 
élése ls oni eg ea réskb szölodékoz viz 
gs dopjereelszáleess erzdetnesrigozetemántertl 
Belsö szálló). Szalodj végig a Aveen Streeten és ót hídon. 
Fordulj bolra és végre eljutsz a Wan Chai negyedbe. Green Mor- 
ket Gr.-be kerültél, itt kövesd a térképet amit a hú adott. A szálló 
Ek a ds, TÉrg EÖkketlvzáet e lész; 
ik Joy is, másnap 
egyepésljketrtaczerenyis fogyar bearsát j 
aa portással akitől megkapod a 203-as szoba kulcsát. Ezentúl itt le- 
het aludni, tehát ez lesz egy darabig a főhodiszállásunk. Fent 
ments egyet és feküdj le dai, 745 kor ébredünk, Joy mór meg- 
érkezett, gyorson siess le hozzá. Felpattanunk a frankó motorjára 
és elviharzunk Fortune s Pierbe (Worker s Pier mellett van]. Itt meg- 
kapjuk a munkánkat, ládókat kell pakolni obba oz irányba omibe 





a társunk mondja - a japán verzióból már tudom, hogy a "hidori" 
"balr jelent! A FeésoSA 10$/doboz, max. 100 dolcsit het gyűjter 
ha 


ni. Ezen napon délután 1-ig kell dolgozni 
vünk mindig egy órát - ha pé 

jönkl Most mór van 
gyünk valakihez és Y- a ilyenkor $ jellé változik a gomb) meg- 
szólítjuk, kérhetünk tájékoztatást, hogy hol van munka, merre lehet 
izére stb. Például itt Fourtune s Pier-ben is lehet egy kockajáté- 






ot játszani (G), betű van az ajtóra pingálva, de vigyázz, sokot le- 
het veszteni, ú ments előtte. Indulj vissza a szállodához, de 
az elágazásnál (ol rságy jébánr a Ösod Tal ÖGGKÓGÁN 


írva, jobbra fordulj és keresd meg a South Carmin Gr.-be (ez egy 
utca) vezető utat. Ha megvan, az utcában keresd meg a parkot 
ahol az öreg fószer gyakorol. Megküzdünk vele, de nem lehet 
megüti, Beszélj vele párszor, majd sétéi tovább. Az Y olokú elő 
fzztsnól ása kér öz kést, ba gli ceg esög övén pökzes 
föda Yen Tin nevő szállót- it Ryo meg áll egy pilonatro. A hóz- 
ban jön némi veszekedés egy harcias mamával, de aztán boktass 
SZA Tat átezát 
mindenről, és Gi némi pénzt (mondjuk 209], al ég töl 
Pardáril Elelkne jábd a Men Mo Teve logbaz nej vga oz 
utcára és a táblákat követve találd meg a Wise Marrs Or. utcát. Itt 
szintén nézelődj egy kicsit, valahol erre van a Scorlet Hils-be ve- 
zető út/tábla. Kövesd a táblát és mássz fel a lépcsőn a kisebb 
dombra. Balra van a templom, csak figyelj, mert ha este (talán 7 
után, ezt nem tudom pontosan) jössz ide, zárva lesz! A templom 





megismerkedünk gy ortos szeelőel egy igencsak szép le- 
pedi; Shvei-vel, A Méreg esbei igteráe 
állományunkat. Először sétálj vissza Worker s Pierbe a. 

hoz, ahol összefutsz a szel, aki az elején csinált rólod 


egy fotót. Fsztoloál tegtszák; de Joy is megjelenik. 
Róveszi a fotóst, közös képet, majd távozik 
(persze fizetés nélkül [etet s ezette át teás 
Őveen Star és a ig Cak Tod Stapba Csevegj az elodó- 
val, és Ryo észreveszi a fotót a kölökről aki ellopta a cumdat. Az 
eladó ezi nekönk adja és elérulja, hogy a fú neve Wong. Megint 
j helyszínt kéne felkeresni Green Market Gr.-en. It az egyik 
bánsz térben szerzetesek gyakorolnak. 
aztán beszélj az öreggel a lép- 
szóvél Tegyál felveki ami meg ekorenyi nász ft T 
vöszíukbe tá porta ekel czösági ásás egylkttétáől, Harc 
vin mádo érőlegy új mangát megtanítani. Amdorolák ki 
peter sset mylady] 10 te Ézt 
lig csináld amig a játék nem megtanultad a moz- 
st, egyébként az öreg majd úgy is szól, ha már tudod, de oddi 
tecet DAkb ajtdkábei csá neg sam ondltsi rost jé 
meg Golden Or. (a szállodánkon túl találod) és menj be a hatol: 
mos bevásárló központba (Golden Shopping Mall. Kérdezd ki a 
férfi zenészt. Golden Or.:ben egyelőre végeztél, de itt van ebben 
részben a játékterem [Pine Gane a hely neve), lehet 
ú a Space Harrierrel meg az Outrunnol. A bevásárló- 
kelle ténd kiss lit keszé e mojd itt 
sei e kbbra az irányt. Baktass fel a ha minden jó 
Charm Gr.-be jutottál. velklk sat 
Sreet fordlj rajta jobbra mojd be a Conlet Cokher botba. Azek 
adót foggassd ki mindenről, amiről csok lehet, aztán néz be a 
bolttal szemben látható Zhangyu Barber s Shop-ba (borbély]. Egy 
hosszabb beszélgetés következik a borbéllyal aki egy pengét nyom 
a torkodhoz, de NE NYOMI SEMMIT! Nyugi csak tesztel, hogy 
hidegvérű vagy e! Az utcán indulj vissza a Golden Shopping 
Íba (Golden Gr), ahol a bejáratnál fordulj jobbra. Beszélj a 
fekvő csövessel. Csak akkor segít ha tartunk egy kis bemutatót, kö- 
veket kell szétzúzni. Mikor a kijelző maximálisan zöld, nyomd le 
cz At, aztán mikor sárga lesz (legyen ez is minél közelebb a. 










maxhoz), megint az A-t. Ha jól nyomtad, Ryo végez a kövekkel. 
Amenyiben nam skerül háromszor próbólkozhosz, oztón ismét 
lés. Végül a csöves od egy levelet. Vidd a papírt Green Market 
Gr.-be a gyakorlatozó szerzetesekhez, és beszélj az öreggel a 
egénllkkejezásán lene mb an eb 
c Sunny Copi Kérdezd ki az üldögélő 


gi Szolodj vissza o kene Tin sékáke ahol le kell számolni 
éhány huligánnal mivel kötözködni kezdenek - ez a rész csok 
akkor jön, ha a parkban az öregnél megtanultul 

gást (XA). Mint kiderül a mama sem védtelen. 











féajezekebatvál ézökevéás Meds Gr. mell szelt 
Hl]. it a add meg a jobb választ és majd bent 
s englonban a amivel a folat kell tisztí- 


t. Kapsz 
meg kel kiólni két fikos emblénát: Az 
EGSÉK KKA ek letes lül 
van. Ezután bejátszás jön jó hosszú lesz. Kint gyakorlunk egy ki- 
csít Shuei-vel, jütni nem lehet, nagyon gyors! A végén ad 
egy térképet (meg kell találnod Da Yuan Apartments-et) és ezentúl 
egy jó darabig a Man Mo Templom szolgálatában leszünk. Menj 
Eleletsr. -be és kövesd a térképet - a Kung Fu boltnól 
majd a lenti elágazásnál megint jobbra. A szálló előtt lesz 
KR e see ált fjük az éjszakát. Saj- 
kezel eklee eket tat Iszunk! Ezentúl vi- 
szont, it lesz a székhelyünk, tehát ide gyere aludni, szavamra ez 
sokkal nívósabb szálló, mint az előző. Na ennyit az első diszkről, 
jöhet a következő! 


em 


2-ES DISZK 

A 2-es diszk eleje sokféle módon alakulhat, tehát nem 10025, 
hogy melad s ezek a dokk k nak bejönni, de 

solja jelentős mértékben az törté 
bye szpegyésszjeest mágiát 
betöltöttem a mentett állásomat voltok 
csaj Fongmei ébreszt, majd találkozunk Shuei 
JESS a EokA et Et 
Kegylönyvikat kal pokeléteni ezert ogy dörubig méndin reg. 
gel A feladat egyszerű, szdszt nagyobb pakkot, 
és az iránygombokkl lehet egyensúlyozni, mgab, Futni is 
lehet az R-rel, de vigyázz mert könnyebb elejteni. A műszak 12-ig 
tart, de ha előbb rövid bejótszás. 
"Máskülönben ez elmarad. A munka vón érdekes történik, 
fmajágeatá már ait BEL KRÉD MEN GE át üsd el 
sz észt Es sgt 
cset amit sz egy új mozgási). Ér én 
nem tudtam elhagyni a Wise Men s Gr.-t akármit csináltam, de 
úgy olvastam, hogy máskor itt lehet hagyni a helyet. Ha kitudsz 
menni akkor dolgozz a kikötöben, játssz a jó , egyszó- 
val szórakozz, nézelődj, töltsd el az időt - szerintem mór most 


mert adiszk vége kdé kel majd konie 
ETTE jeti vásári öeszzát KE 


kapkodva. Este 7 után lehet bemenni a Da Yvon szállóba, ahol 
Shuei vár ród. Feküdj le aludni (este B utón lehet]. Másnap ismét- 
lódik a program, reggel könyv pakolás utána viszont ha végeztél, 
menj be a könyvtárba és vizsgáld meg a bol felső sarkot. Ryo talál 
úgy könyvet, vi köss övé: dö a nok zárva von, haltál a 
templom felé, ekkor Shuei jelenik meg (ha nem jönne töltsd el a 
napot és próbálkozz másnap), és gizdán elkop egy levelet. Arra 
karja megtonítar . : yot, hogy csinálja ugyanezt. A lefelé eső le- 
velet kövesd a tekinteteddel (analóg kor) és mikor a kamera rákö- 
zelít és holk zizegést hollasz (mellesleg a levél elmosódik), nyond 
meg az At és elkapod. Shuci meg akor bizonyosodni, hogy nem 
véletlenül sikerült, ezért arra kér csináld meg ezt háromszor EGY- 
MÁS UTÁNI Tehát nem szabad hibázni, mert kezdheted elölről. 
Ha sikerül Shuei ad egy kulcsot, amivel megszerezhetjük a 
köret Ez len DA és ho felonleláái ré kezek 4 
jnk is rövid bejátszást. esik a 
[ddocAuotápyá nem beszéltél Fi otet E ttle 
wa kertben lesz (ha beszélté mór vele etőnik) A k A kertben a szerze- 
testől megint kapsz egy tekercset. Most este 7-ig megint szabadok 
, most viszont már biztos, hogy oda mehetsz ahova 
xakorsz. Töltsd el az időt, most is gyűjtögess egy kis pénzt. Este 7. 
tén a szálbon lesz egy szomorú edenetShuciról [épp egy ér 
pet nézeget), de aztán reggel megint folytatódik minden. Szokás 
szerint Fangmei ébreszt. tetszet lege jerregy gt kert 
gitat egy kis teával, utána viszont melózni kell tovább. A 
gén a szerzetestől újabb mozgást kapsz. Mikor szabad vagy, 
menj Green Market Gr.-be a zó szerzetesekhez. A lép- 
cssönél álló öreg új mozgást tanít nekünk, nyomogassd a Brirányt, 
meg nem tanulod (egy dobás lesz). Sétólj vissza Wise Men s 
Gx.beto részbe a Cöláárt Atáktoat belé boltba, majd beszélj az 
eladóval. Innen vedd az irány South Carmin Or.-be a Yan Tin 
szállába. Kopogj be a 101-es szobába. DA asénk tét 
tatja a papirt. A mama felvilágosít egy-két dologról, 
Papíron látott alokzat egy jel. Csészéket rak elénk rendezik be 
őket a papíron látott sorrendbe (bal szébső fel, balról a harmadik 















jegyezd meg! Menj vissza Wise Mars Or.-be, a 
tele vezető lépcsőhöz. A lépcső mellett egy szemű 
öregasszony álldogál kérdezd ki. Szalodj vissza Golden Gr.1 


Pine Game Arcde-be és beszélgess el Joy-jal. Irány vissza Green 
Market Gr.-be a szerzetesekhez és beszélj az öreggel oki nemrég 
a dobást tanította, Válaszd a felső választ! Sétálj vissza Yon Tin 
szólóhoz ahol egy hosszú bejátszás jön a mamáról és egy 
állatot is lekell verni (ez könnyű lesz), A manónak megnutoíj a 
parkban tanult moz kat, de nem lesz elragadtatva. ő is tanit 
valami újat. öcsi ül Gros Mentett és vá Hgeetj Te: 
ashopot. Csevegj a kékruhás nővel és bent az asztalon rendezd be 
aa csészéket — emlékeztek, bol szélső fel, balról a harmadik le. 
Nem sokóra kapsz egy levelet. Diskurálj a kékruhás nővel és menj 
9 Canton Cofe-ba. A csészéket itt is rakd sorrendbe és nemsokára 
[jr zezát eelószlg Szbesáá kette ől e ak, 
im Gr. az Earnest [ea aci 
csak csésze Beat jön. Időközben sok idő etel lehet, 
legalábbis nólam ekkorra lett késő este. Ha kell aludj, de másnap 
megint munkével indul a nap fegstslásek ] a szer 
zetes barátuni mozgást tanít be, a BrA-t, Folytasd 
a csészés kalandot. Először látogasd meg a régi szállodódot [e 
"me Over Guest a Green Market Gr.-en) és kérdezd ki a 
Ha noppol von it fe ul az idő [közben jön egy 


este folytatódik Végül is azt ik, hegmi 
eílenlio Basta elte ors Or en. ket 


kis idő, de semmi nem történik. zt 
kéz meg a Mon Mo parkot (balra van a iszrósl; A téről 
lesz egy titokzatos alak, röviddel ezután azonnal 
Jobb irányt mert elakarnak bánni veled! Ezután lesz egy 
perl lámkengynákrambenekenért érte forrót 
esz veled. A reggel a szokásos (Fangmei, munka, szerzetes stb.). 
Néz a ludy Charm Or-be és keresd meg az Eomest Tea Shop 
dö Dov Ji Dinert. Rendezd be a csészéket, és kapsz egy üze- 
je prstólja köveni a hírivől, de az gyoncbb ra, Az 
találkozzunk este 8-kor ebben oz étterem- 
fagpegss ejA hasznosan az időt (gyűjts pénzt mert 
nem sokára kelleni fog az 500$), de ha bemész az étterembe a 
bal válasszal felpörgetheted az időt. Este jön a fíokzatos alak, de. 
SEAN e ÉL K 
jít a titokzatos mert töveti. Most 
Ezt köszéli TE fin onámn a regéető enbalotlolis 
nyomai. A dír gyors GTE (it villámgyorsan be kell 
TE áeátelt ab lk cé edett] 
heekegten rák eerletf e lgátreree je jen li 
Shuei segít rajtunk. Ezután az elrabolt fickó tart egy kis 
előodést a Hegren Gangról (ök robatók el a Kstönkot és rő: 
kükről Renről. Másnap lesz egy kis fecsegés Shuei:vel, aztán 
hogyd el Scarlet Hils1. Wise Mons Oren nem ehet álmenni, 
mert építkezés van, ezért vedd az irányt Lucky Charm Gr.-be ahol 
összelvész. Joy-jol. hnnen meg se állj Worker s Fierbe. Ahogy meg- 
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F ee tt MATT EE e egygtrTLk la 
mér eltér breeze TTV seket 


érkezel balra két tengerész diskuról, beszélj mind a kettővel, A Be- 
vaty Hik Wharkbo tére bejori, ami a Haven Gong rejelhlye. 
A ket mögött van egy beugró sikátor, ott van a bejárat (néz 
térképet ha nem találod), ám az őr nem enged be. Más 
vetési kell a bejutásra. Csevegi megint a kopitányokkal, majd 
keresd meg a lai lai Eotery-t a közelben van a Fu hol Diner mel- 
lett jobbra valahol, de bármelyik városi térképen is rajta van. Von 
ott bent egy zöld rucis nő, öt kérdezd mindenről, amit tud, Láto- 
gosd meg munkahelyedet, azaz Fortune s Piert. It álldogál valahol 
rózsaszín ruhás poli (érdekes ízlése von, csevegj vele. Beszél 
valai Be Sky-ról, azt kéne megtalálni. Fordulj jobbra és sétálj 
előre amíg meg nem pillantod valahol jobbra a piros lépcsőt. Fent 
az emeleten ott lesz a Blve Sky, szoba (vagy épületé) ner 
ve. Játssz a dartozó palival, sokáig fog tartani. A játék végén azt 
mondja, hogy várj este 7-ig a 8-as épületnél, Menj a 8-as épület- 
hez és felgyorsíthatod az időt (de ha okarod előleted hasznosan 
9). Verd le a csavargókot, kettőjük elvezet Beverly Hills Whartba. 
It újabb horc vár ránk, de ezt nem lehet megnyeri. Verj el annyi 
ellenfelet amennyit tudsz és tarts ki addig, amig sötét lesz a képer- 
nyő. Másnap Wong hajóján ébredünk, aki ad egy öngyújtót, ez- 
zel bemehetünk BHW-be. indulj előre, fardáj jobbra, majd balra, 












jint jobbra. A hordóknál megint küzdeni kell, ezúttal térképet 
fiókák Szaladj előre aztán jobbra, itt egy: togyabb 
ringben bunyóznak. Ha akarsz beszállhatsz (egys: áld 
megj, öt ütésböl vagy rúgásból kell győznöd. -Folytasd tovább a 
sétát (jobbra, majd előre) és verd el a három bondítát. Az egyiket 
esd] mivel elvezet Cool J-hez (ő a dogadt, aki közreműködött a 
táskánk elrablásánálj. Az úton lehet, hogy kétszer megtámadnak, 
verd el őket. Cool J csak akkor segít, ha adunk neki 500$ (ugye 
összeszedtétekt), ha nincs gyűjtsd össze és gyere vissza. Végre el- 
visz Renhez, oki elveszi a pénzed és kést nyom a torkodhoz 
(nyomd le a Balra, Jobbra, A kombinációt). Ezután Rentől kapsz 
egy térképet. Menj Fortune Pierbe és kövesd a kapott térképet, ott 
bee Ren. Elvisz titkos helyre, to mind a ketten. lesz némi 
horcis, Ren Fedett ask issza fesz 
Wong és veszítesz csak Wong jeleni) A után 
ocnej a szélökülhoz, a borda szász, te szaladj volameljk 
után (mindegy melyiket választod, csak ne maradj le). Kergesd ad- 
dig míg ellnem kapod! Verd le aztán elvezet megint Renhez. A be- 
játszás után Rent kell követni, közben nyomd a megfelelő gombo- 
kat kkürje tajáláít a végin kezegy gon GfEN al be all A, 
teherautó tetején landolunk és a Phoenix tül ib 
a öszkd, Ren pedig megnézi. Egy hosszabb bejátszás jön a 
hajón. Készülj mert nem sokára vége a 2-es diszknek és Hong 
Kongba többet nem lehet visszajönni ha ennek vége, tehát ha van 
még valami elintézni valód most tedd meg. Ha kész vagy irány 
vissza a Man Mo Templomba és Shvei visszaemlékezését nézhet- 
jük végig. Utána harcolni kell vele (de ez csak gyakorlás). A végén 
új mozgást tanít, A szerzetesen kell begyakorolni, nyomd itt le 
egyszerre a Hátror XrA-t, mikor jelzi a játék. Este még lesz egy 
búcsú Fangmei-vel aki od egy csoport képet a barátainkról. 
Ideje elbúcsúzni Hong Kong ezen részétől, mert másnap egy új 
helyszínen, Kowloon-ban folytatódik a sztori. Az egész csapat 
(Ren, Cool J, Joy, Wong stb.) ide távozik. 






3-AS DISZK 
Kowloon egyébként olyon, mintha a Harcosok Kubjából lépett 
volna ki, ugyanis minden utcasarkon folyik a bunyó, és a szurko- 
lk is a filmet idézik! Egy hosszabb utazás és némi látványos kép- 
sor után (ez egy elég szép elsz] megétkezd a hasa váror 
, egész pontosan a. re. Az első ogy sétálj 
Cool J-hez előre, ő s vatldkeeti Ren titkos Mell ki: 
sebb beszélgetés után kövesd Rent a Great View Buildingbe (egy 
ház), ami a Thousand White Ar. utcában található. Az épületben 
kocogj fel a másodikra (még mindig kövesd Rent) és a Great View 
Herbnél a pid cösgesáneg a cengőt (közelíts tt s uj d a 
zás következik, végre ik az akir 
fegráskk apostolt A véges kilnél edes jelen 
núsl nyel Mikor visszakapod az irányítást, hagyd el az épületet és 
dulj balra. Menj le az aluljáróba és szaladj rajta végig, majd a 
végén gyere fel a Dimsum Or.-nél., Fordul Üjjobbraésa 
tér után lohol a képek vannak kirakval, megpillanthatod a jobb. 
sarokban a romok mellett a Dancing Dragon Building-et - sőt az 
egyik sarkon ott lesz Joy motorja is, ezek szerint ő is velünk jött, A 
Doncing Dragon B-be érdemes benézni. Fordulj balra és beszél- 
gess el a szmokingos félszemű őrrel, kérdezd ki mindenről amiről 
csak lehett Ha jól kérdezted elkezd mutogatni az emelet felé, 
Tartsd meg a tanácsát és kocogj fel az emeletre, egyre feljebb és 
feljebb. A 3. emeleten nincs rács, itt beszélj a bajszos szemüveget 
örrel. Mondd neki azt, amit az előzőnek, akkor beenged. Egy 
újabb lépesősorhoz jutottól, megint kezdi el elfelé mászni, haőr- 
rel találkozol és megállít mondjuk a 6. és a 7. emeletrél) mondd 
neki azt, amit a bajszosnak. A 7. emeleten lesz, amit keresünk. Itt 
ót kell találnod, mellyen gy sárkány embléma dísze: 
az újabb fás Togyuv 
csáp lörelazk, Het deren zs. teni deka 
é kör és jön Ren is, tt 
töjük is kevés, hogy egyőzzék a nogydarabot, pedig Ren egy jó 
párszor oldalba rúgja Togyuu-t. A vereség után cellába dugják 
Ryortés Ren is, róndásul még össze is bilncselnek minket. Három 
napot töltünk hűvösben, míg Ren kieszel egy szökési tervet. Mikor 
bejön az őr a GTE alatt nyomd meg In az X-et majd az A-t. 
Kövelkstk a mérekülés; csok a magfábiő ügyeket örgonteket 
kell nyomkodni. Ki kell nyitni majd egy ajtót is (TE), itt nyomkodd 
a Fel irár majd A-t, mindezt villámgyorsan. Az éjszakát itt tölt- 
jük, rejtőzködve a tetőn, közben Ryo mesél Rannek lan Di-ról meg 
a Phoenix tükörről. Másnap megint akciódús jelenetek következ- 
nek. Először a liltnél mikor megjelenik Yuan jön egy ÖTE nyomd 
meg a le, Fel, A-t villámgyorsan, hogy kivédd a kést és elintézd - 
baromi jó ez a jelenet! Jó kis páros így együtt Ryo és Ren. Rögtön 
ez után megjelenik Togyuv, így Ryo-nak és Rennek menekülnie 
kell. Sajnos zsákutcába, így kénytelenek og sz a 
GTE alatt a Fel, Fel A-t benyomására számíts. Így végre 
nekülünk. Visszajutunk Ren rejtekhelyére, ahol Wong tized akk 
lincset, Ren morcosan távozik, de Ryo. 
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követi. Kint az utcán jön egy kisebb jelenet Joy-jal. Ezután kövesd 
megint Rent a Great View Herbs-be. A barátunk megpuhítja a pul- 
104, de hát megérdemb, mivel neki köszörhetük, hogy elkoptak - 
emlékeztek a telefonra! Menj ki a házból, és keresd meg a Dim- 
sum Ar. (tudod balra aluljáró és arra van). Az utcában egy kó- 
véházat kell felkeresni, a neve Tea Break Buliding, rögtön ott lesz 
jobbra. Kint ül Joy, de vele most ne törődj, inkább nyiss be a ház- 
Do. Használd a Kietés vissd fel magad a 9. emelelre. It keresd 
1902-es szobát. Kapcsold fel a villanyt az ajtó melletti kop- 
déd, Az egyik doboz mellett találsz egy vödröt a tetején egy 
dbazl Közelis rá a dobozra és szedd he a vödör. vödörről. Tele lesz 
kazettával, amit R o jisszaász Remek. Egy hosszákb beátszás 
jön, melyben mi a kazikat. Marad a só, 
CE megfeldő felere fel tekemi, és utána. megholgoini Tekerd 
aszal 1 kb. 670 mésotberchez (figyeld a lejátszán a számlálót) 
és ját sűvítéssel indul a felvétel, A dolog után 
kocogj a e te ke felé itt találsz egy zenészt. Miután 


az egyik megszólított, beszélj vele egy párszor. Utána menj Sand 
Arbeit fogtak el a Dancing Dragonbar], és keresd meg a Moon 
Child Buildinget. Az épül 


ületben balra láthatsz egy ni 
kérdezd ki (bal jea 


ú, repzezágrsájre ges ) 
ahol Ren vár rág, Beszélj vele, majd a sráccal is oki a széken áll. 
Ryo odaadja neki az Alterburner mini játéktermi masinát. A be-. 
szélgetés közben az alsó választ mond a gyereknek, aki elvisz a 
tanárához. Mielőtt távoznál csevegi még a tanárral egyet. Litezz 
le az elsőre és beszélj megint (kétszer is) a növel az asztal és a. 
pult között. Lát meg a Dimsum Gr.-t és keresd meg rajta a 
Three Birds Building-et (sok-sok madár ketrec van feloggatva az 
épületre], ht gyakran mind a kér lihet használni kell, mert nem 
mindegyikvi visz a kívánt emeletre, Meg se állj a 6. emelefig. A szo- 
n lesz a bolt előtt egy nő kék színben (a Nature"s Beauties 
bd Slep előtt), töle érdeklődj. Ha befejezte a mondanivalóját, 
menj fel a 9.-re. Kocogj előre és kérdezd Tia kunnta Kelt 
Miután elmondta amit akartunk tőle, menj le a 7.-re, majd onnan 
a másik liftel a tetőre (R), Kérdezd a Nine Bird Shop eladóját (pi- 
rosbon) és kérd, hogy teljen el gyorsan az idő (bol válasz), Este 7- 
kor folytatjuk tovább, amikor megérkezik Ren, majd Yuan is. Most 
egy jódorabg dorobig követjük Yvont. Beszálunk : site; igoz Rennek ki- 
csít nehezebben Mikor az irányítást to- 
vább kövesd Yuant az merek lk lithez, ci őráson és ken ne- 
tegy vtolérd! Menj le az elsöre és maradj mögötte, de csak szép. 
e Elhagyja az épületet, de te csak kövesd tovább tisztes 
észen a Thousand White Building-ig kell utána kullog: 
ni. Azé tajt kent ör moll esé TENVen éjek 
san magordli ezalatt nyomjatok Balra irányt. Újra az utcán 
vagytok, kövessétek tovább. A Cafe Annánál egy rövid bejátszás 
jön, aztán Yuan odébb áll a Moon Child Building-be, menjetek 
utána. Az épületben mikor elkezd feléd sétálni jön egy OTE, 
nyomd a le, Y-t. Sétálj mögötte a liíthez és menj fel a 4.-re. Itt van 
Yvan szobája, követve őt menj oda. Ryo és Ren egy pénz érmével 
döntik el (válasz fej vagy írás Lézülj ki kopogjon be - úgy vettem 
észre, hogy mindíg Ryo győz! Ezután kopogi és mikor nyilik az oj- 
tó nyomd be a GE alatt a Bal, Jobb, A-t, gyorson. A szo- 
bájában menj a paravánhoz, ott lesz a fogy, ejtett segítönk (em- 
lékeztek ugye, vele találkoztunk, amikor a csészéket igazgattuk). 
Közben valaki érkezik (elég hongoson, valószínű Togyuv az] ezért 
Ren betanítja a madarat, hogy mondja: "A ruhásszekrényben 
vannak . Gyorsan búj a kanapé mögé, mint Ren. Togyuu érkezik 
és beveszi a madaras trükköt (valljuk meg ez ötletes volt). A szek- 
rénynél a GTE alatt nyomj Fel, A-t, majd zárd be a szekrényt a 
jobbra ránnyal, Szerencsére eltudunk menekülni és másnap foly- 
tatódik a eke ele a A, krt ke 
geskedés után kapsz egy külö ucsot. aThov- 
sand White Or.-t és fordj ky mert ott van valahol egy Ghost 
Hal Building nevű hely - it ketten verekednek (amikor Yant kö- 
hl már jártál itt) egy kisebb közönség előtt. Az elhagyatott 
letben fel kelene jutni a 10. emeletre. A dolog nem olyan egy- 
szerű, mint oz ekőre tűnik, A Hitel először menj a 3-ro, majd on 
nan Ilépcsőn) a 4.-re, jtbi jetai és szaladj a romos szaka- 
dékhoz. Innen lesz gó dolog, mert Ryo-val hatalmas sza- 
kadékokon kell átszi kek Az írány gombokkal lehet az 
egyensülyodat megtartani. Nehéz rész (bár volt már hasodló mi- 
kor Rent üldözted), és ha elrontod kezdheted az egészet elölről! 
Ha átjutsz egy szakaszon mindig ments! Remélhetőleg sikeresen 
átmész, utána baktass fel (a közelben van a lépcső) a 7.-re majd 
egyensúlyozva juss át a túloldolra. Fel a 8.-ra, ahol tedd ugyon- 
Háj a7.-en. td. már gen kl A sál Üröm ed-aropil 
megint tsúlyozgatni kell. A jre lantjuk a 
végzél egyojel vót eiloggal oz cblokén, Egyébkén itczel 
rásnál már nyomogatni kell a jobb. bb irányt a jaron, meg 
szása ís az utolsó, már nagyon nehéz lesz! Ments is egyet 
megint! A folyosó végén az ajtónál újra megjelenik Ren. Hőseink 
belépnek a Five Stor Corp irodájába ívörös csillagos szobaj. Meg 
kell találni néhány kulcsot. Először vizsgáld meg a szemben lévő 
asztalt, ott lesz rajta egy sárga kulcs, amit tegyél el, Nyisd ki a 
szobartól jobbra fekvő szekrényt közel ról, lesz benne egy kulcs 
a ruha alat. Keresd meg a sarokban a teknőspáncélokat és a leg- 
nagyobbat emeld fel, alatta von egy kulcs. Sétólj a kis asztalhoz, 
ott az egyik fiókban is találsz egyet. A Buddha szoborral szemben 
selő poknaa legnagyobb vázában is lesz egy. Még kettő van. 
Egy a Buddha szobortól balra a könyves polc telején a nagy vázó- 
ban. Az utolsó pedig a nagyobb osztal felett van, lekell venni a ja- 
Pán feliratot a falról. Vizsgáld meg a Buddha szobrot, a 
meghatározott kulcsokat a szójába, a két szemébe és a homloká- 
ba dugni. Ez utóbbiba kell a barnás szinű. A kékes színű a (szem- 
ből nézvelt) a jobb szemébe való, a narancssárga (Főnix madár 
van rajta kell a szájába, és végül a tigrises kulcs a bal szemébe. 
A kulcsok hatására hamarosan kinyilik egy tikos ajtó! Bent egy 
öreget találunk, de sajnos nemsokára megjelenik Togyuv és ban- 
dája. Ren kiugrik az ablakon, Ryo-t meg Te még 
sapi hogy lent egy kifeszített ponyai klon minket. Örömre 
sok idő van, mi elesett nal megtámad minket 4 ember. 
Kezdd el leverni őket, ám győzni sajna nem lehet, mert megjelenik 
Togyuu és ő már szó szerint túl ellenfél nekünk, nem lehet 
megsebezni Ennek elenére torbatok ki férjetek ki az ütések elől 
az Y-nal, vigyázzatok, ne verjenek elj ameddig csak lehet, mert a 
végén majd Shueci jön a segítségünkre! A kisebb ellenfelekkel vé: 
gezhettek. A végén tehát Shuei jön ám Ryo akkora maflást kap. 











5 tól, csak három nap múlva kell fel egy templomban, 
Sani A oszáb kie Wong vá röl o eg 
Úndöré vésés tiane :, ahol újc 
EzietkEk SETA Ezután a Yell v end tuldagbe lére 
menned, ami építmény. Mil jte Gr. 
lemész az aluljáróba és Dimsum ORr.-nél feljössz, rögtön szembe 
lesz az épület. Előtte két ört tolólsz akik megáll 
körbe a házat és próbáld jeg ögáe elk glésttéki 
"van, ám mindegyiknél őrök várak. Fontos megemlíteni, hogy a 
többi bejárat más-más utcákban és kerületekben lesz. Az első 
Dimsum Gr-ben, a második Thousand White Gr.-ben, míg az utol: 
só Stand Gr.-ben. Az utolsó ojtónál megjelenik Ren is. Sétólj vis: 
Séta ás fetedozet szgk 
asztalon ismerős jllantunk meg, csészét. Igen, me- 
vetek mászik orajámnák am enzaen, 
üzenetet kapunk, melynek lényege, hogy menj a Moon 
Buldinabe [stand Gr.), az 503-o szobába. Ne gondolkozz so- 
kat, hanem már szolodj is. Az 503-as szobában (5. emelet), egy 
magán ezet leges hagronlorlagik  ) 
ó ka mikor 
feolja a vil terel pál pestise Jár 
a villanyt, it lan Di-ről, moj 
béres tés tkés szeleg. Őr kell most megtolóít, 
Egész pontosan Star Gozing Pointban von, itt még nem jártól ha 
minden igaz. Eljött az idő felkeresni 
lálod, egy aluljáróból nyilik, de ha k 
heted el. Itt aztón folyik keményen a ri hkdímeg ebe 
szállni, mivel ott van a tömegben a piros ruhós. Ahhoz viszont 
ESA ke ee. 
sum Gr.-ben a képek után von egy lejáró onnan nyilik) és 
sítsd az egyik árust. Nyerj neki pénzt a játékkal és od majd fize- 
tést! Visszatérve a lényegre, verd el az ellenfeledet ! perc alatt! 
Közben a piros ruhás távozik. Menj vissza Stond Gr. be. Van ítt 
valahol egy Small Dragon Garden nevű kert, azt keresd meg - a 
le Dragon Garden melett eldled a szölölönől alóla adoma 

















temelet, Bent megint ot lesz a pros ruhás 
bunyózz egyet. rejtik ennek a ké, a leg 
az elenkel mindent író , ha viszont egyszer eltalálod 


Mikor támadni készül, akkor rúgd vagy üsd meg. ; Győzelem ulán 
arpiros ruhás megat vak: A hossza Wá Ora bé vonok 
küzdök, nevezz be. Nyomj egy Tóítány az ellenfélre, aztán mikar 
írja a játél a Bit, így elkaphatod, és innen mór csol 
MALE Ek ete let ee töle 
a Dragon §t.-n, este 7.hor A bal opcióval egyből oda mehetsz, 
utána pedig felgyorsíthatod az időt lesak akkor, ha még nem múlt 
el 7 óral, ha épp nincs mil előleri (megint kezdj el pénzt sze- 
rezni. e Ren rej felé és megjelenik a titokzatos alok 
három képet. Ezeket az embereket kéne most megtalálni 
fé ketláesttájó kevás áltsál kozte szad 
Mek 
et a ISZ. jint ítt az 
gyűjteni ha esetleg kevés lenne, ezeftsakkskzlérsz nő] 
500$-ra. Ments és játssz játékokat (mondjuk a kockajátékot, mert 
KEeE eat bunyózz. Ha 
pénz folytasd a történetet. Vedd az irányt Dimsum Or. 
felé és a Nihoo Teghovse melett meg kell tolólnod egy másik kó 
Building-et, Sz bent von az Brnyonet Radar 
L néz körül. Az egyik ajtó előtt áll egy fél- 
meztelen poli ptból zer jezprtsges te 
[dm hgdeeptbemetéssztenéyrjsd 
án ebe ege tése esete 
említett kockajátékkal), majd bent kezdj Ini, mert az 
jeges TESTET. 
I! Ha a4, , om 
non menj le a liftel a B1-es szintre. beltasíse pc küzdők 
köz és szállj be a horcba. Amikor elindul a bejátszós, 
jezdrmágyál egetázetsztek múl 
is(t sötét extázis 
tását e r srácot ő van oz egyik képen] 
két menetben (akkor is véli kiesik a ringből), ete 
kodd az Y-t cz ülés, A győzelem után kapsz 1000. Égyéb- 
kéntit is felnik a piros ruhás hapi. Ne kezdj ám el költekezni, a 
pénz mósra kellt Menj Blve Dragon Gorder-be (Small Drogon 
Garden mellett van, emlékeztek a szökőkútnál). A bejáratnál álló. 
ürge csak akkor enged be ha, adsz neki 1000$ ( micsoda szeren- 
cse, pont van nálunk annyi1). Beszélj vele egy párszor, mutasd 
meg neki a felső képet és utána kéri a pénzt. Égy újabb küzdőtér 


előtt vagy, nevezz be [ jön Ren is oki ikésigaáo 
kicsit a motorost), és éltesse várról ci szkápes 


torossal. Két menet ús sekpágttyia peitvapigesetnő 
megyörget végedi Sokat at nyomogasd az Y-t és az ütéseket! A győ- 
zelem után a piros ruhás üi kő. megint távozik, mi kapunk 2000$, 
és már csak egy marodt a fényképen látott emberek közül. Keres- 
pt egész peter a Ser Gsárg Po melet, 
tt van egy Block Hegven Building nevű épület, ami következő hor- 
cunk színhelye lesz. Először litezz föl a 11. emeletre, majd onnan 
sétálj a lépcsőn a 12.-re. It keresd meg a piros rácsot és menj a 
romos részhez. A bent a piros lépcső mellett álló emberrel csináld 

azt amit az előzőekkel - lénykép, kérdezősködés, végül pénz, 
2000 $ kell neki. Vágtass le a lépcsőn a közdökhöz és megint ne 

.. Most egy nővel kell megküzdeni - a bábi kicsit kegyetlen, 
fovábbra is nyomkodd az Y-t és az 
bál 














Testét 
a 
ti. Kapsz 3000$-t! Menj fölfelé a 


Rom szitu kese 
san találkozol a piros ruhással, aki újabb találkát kér. Add meg a 


bal választ és rögtön a Dragon St-re "teleportálsz" . Ott pörgesd 

meg az időt ismét a bal válasszal és keresd meg a piros 

Eg fosztb tgészn En o vgi Lope agy elém otta 

sand White Building B1-es emeletéhez - holnapután 

Ezen egy újebb Djöszés pa fen. Ja, Worg meg a Kéliek 

föszereplésével. Joy ébreszt általában) és rögtön kérhe- 

ted az idő felgyonítását - megint a bol válasz, de gondolod, dol 

E játszhatsz szóval hasznosan is eltöltheted az idődet. Fe- 

tüdj le jnt aludni, másnap már indulhatsz Thousand White Bu- 

ildingbe - készülj egy mocskosul hosszú túrára az épületbent! 
mest élvezzétek ki a játék minden porcikáját, tehát a. 

játékot, és a szabadságot, mert amint belépsz az épü: 

r a történetet kell követned a sztori végéig! Tehát, ha fel- 

teddl ástkeze kás ej ás eŰVÉN TE 


jedlezeezáteötüy zá tsőser 






19 3-as diszken egy 
úgy dönlöt eg elfele kderás lg, 
EsckátáAt éket gda málaam 

a B1-es földszintre. it vedd elő a térképet és kövesd ] azt — arra 


kg léle bezsá Ed ezkálí ték 

elínem érsz egy kaput. Zárva lesz, de szerencsére Wong kinyifo. 

Menj fel a lépcsőn és kezd el megvizsgálni a iíteket, egyik se 

működik. Keresd meg a felfelé vezető 

ké eltáétezsk szemeátántále] 
"nyomni inációt, 

az írónyi felfelé: A 3-on két gyors GIE lesz, oz eksőnél add be: 

falra B, a mésodíól Bora B A komból, A 4-en három hoc 

lesz, az elsőnél A, Fel, A. A mósodiknól, A, 

nől, X, Jobbra, Jobbra 


ó üzenetet meTésé. 
kölezejék, kocogj fel a 8.-ra, SE, -re. It egy 
tr ö évé rsz ÉS GKEKRÉE kell benyomni 
vil a gyors ÜTE olatt oz: elő c Fel, A. A 

ál Jobbra, A. MEnldbáS [A Végül az 
viokónál le, Fel, A. Most már felmehetsz a 10.-re. Menj át a 
legnagyobb szobán és onnan a lépcsőről fel a 11.-re majd rög 
tön a 12.-re. A legnagyobb szoba romos, megint deszkól 


Kepest röodásul Ren is megérkezik. Keresd meg. 
sz höíró koz és megse Ülj 11 enis Halászok 
sos s írót m 
zelteni, Időközben gszkge komolyan mondom 
már csak ő hiór EJKEKE digest kyeslyeszále 
palánkon. Ren 

állá vézelá 


gén odbe a Jobbra, A korból és mególlíhatod a mór őrölt Yu 
ant. A 15.-en félúton megint nem lesz nyugtod, mert Togyuu 
kezd el üldözni. Megint pontosan kell lenyomni a gombokat. A 
végén a GE dlatt od be gyorson: le, Y és Togyuv lezuhan. Ha 
elrontod harcolnod kell két ellenféllel. A 16.-on Yuan megint elő- 
kerül a láncfűrészével és kergetni kezd, nyomogassd a helyes 
gombokat. Két TE jön: elsőnél Jobb, A, míg a másodikná 

ra, X és lerázzuk az őr 


jobb gyors ebben nyomd a le, A-t. Most meg kell 
Küzdeni Yvonne, majd Ren közreműködésével leszereljük végre. 
Ren itt marad a 17.-en és fopjka: 
hány támadót Ryo egyedül vége felé hol; 
hatjuk amint rádión szólnak, tásagnlásígra ámadnak 
minket. A lítek mellett van egy ajtó, nyiss be és verd el a bent 
ülő palikat, oz öltönyös lesz a keményebb. Nyisd ki a folon a kis 
szekrényt és tedd zsebre a kulcsokat. Lépj ki és vizsgáld meg 
fen az irányítápanelt (EV van ráírva és pirosan világít). A ki- 
deres slte tást 
számmal írt IX-es. a és hívd le 
aa bal szélen látható litet, Néhány öltönyös támod 
kemény küzdelem lesz, mert piszok sokan vannak. Trükközz s0- 
kat az Y-nal. A győzelem után a lifttel menj le a B1-es szintre. 
Balra találod megint a panelt, nyisd ki a 10-es kulccsal és akti- 
vóld a hozzód lévő liltet (a harmadik 


tesz bél, KEST 
mennyiszer csok lehet, a rügósokat és az elkapásokat felejtsd 
elt Mikor kevés az energiája jön egy gyors OTE, nyomd be a le, 
X kombinőciót és Bruce lee : rédóra intézed, Vagyis hát az el- 
ső menetre, mert utána újabb. Mek é válik! 
A végén újabb gyors GTE-t ti (Balra, Balra, B). Persze 
telpra áll harmadszorra i kdimetetsbs esákÉ 
gombokat kell nyomni a végén, ez pedig a le, X, Fel, A kombó. 
Most már szabadon elmehetönk Joy-jol együt. A litbe kerülünk, 
közben beszélgetnek. 


11 Tc is ik 
Wonggol a kezében, d leá Teás 
öltönyösökkel, rak meg marad a ps munka, le 
vemi I támadási elöl (Y) és üsd keményen 
rúgóst inkább ne használ] . Közben Lon Di it köröz körülöttünk 
egy pár méterre, miatta kezdtük meg a kalandunkat és most itt 
von! A győzelem után még nincs vége, ugynis be kell adni né- 
tény kozbák hogy bi ik előle, ezekre számítsatok: Bal, 


ról és a Phoenix tükörről. Visszatérünk Hong Kongba, Man Mo. 
templomba. Shuei éppen gyakorol. Nézd végig a hosszú jelene- 
tet, majd a szerzetes ad egy új mozgást tartalmazó tekercset, 
Shuei pedig egy Ying-Yang embléma felét. Ryo követ- 


era rezertaz TÖBB 


kező útja Guilin-ba vezet és ezzel vége a 3-as diszknek. 


Eza dtekmó idk ikkora szabadságunk, 
Ez a diszk már elég rövid lesz és nincs is akkora ógunk, 
mint az előző ökle 1" 
hajóval érkezel meg Guilinba, egész pontosan Langhuis- 
is Egyébként tolán ez a leggyönyörűbb helyszín a Shenmve 
2-ben, mivel szakítva a cl nem nagy ipari város, 
hanem egy csendes zöldben gazdag folv. A stégtől nem messze 
jobbra beszélj az első holkereskedővel, aki útba igazít. Kövesd a 
hosszú ösvényt Green Field-ba. It se éli meg sokáig, honem ke- 
resd meg Yingshvihe-t — teholadjal előre az ösvényen. Sajnos oz 
időjárás nem lered az cső igy jo beszalad a 
"Muddy Streambe. R) ee alló állatot, amit ép- 
pen egy ló kás A lány s ále míg Ryo 
A dölognakra nem lesz jó vége se a kettőnket elrogod- 
foka ca hullámok. Kicsit később mind a hárman (oz állattal együtt) 
a Riverside-on ébrednek. Követjük a lányt akinek egyébként 
Shenhva a neve - Ryo álmodott róla az első részben! Az úton 
kérdezd ki mindenről, amiről csak lehet, hosszú séta lesz, mely- 
nek végén eléred Deep Green W. hua szaladni kezd mi 
meg utána. Néhány akadályt kell ki gy Cspt a szo: 
kásos gombnyomkodó módszerrel, könny lesz. Félű 
nyörű tónál beszélgetnek kicsit hőseink, aztán foyiatódik a akás. 
az akodálypályón. Eljutunk Cragbe ahonnan sétálva egy bar- 
langba kötünk ki. Látunk egy repülő sast, újabb gyönyörű grofi- 
kával, a folyó szerintem fontosztikus. Kicsit hideg lett, ezért Ryo. 
tüzet akar gyújtani az öngyújtójával. Shenhua azt tanácsolja, 
gyűjtünk egy lés lá, mert a meglévő kevés lesz. Kapcsolj bekő 
ezbe (R], majd ha fodorabot látsz közelíts rá az L-lel és vedd 
fel az X-szel, Ha eleget gyűjtöttél (mór nem fér több o kezedbe) 
vidd a fát Shenhvának. Győjts össze még egy adogot, hiába kel! 
az anyag. A tűznél a felső választ add meg és Ryo megmutatja 
Tk NAT barátairól, Ezután add meg 
a jobb választ, hogy kiderítsd hány éves Shenhva. Egész ponto- 
san 16. Ezután a csaj megkérdezi, hogy ki a legjobb barátod 
otthon, az ő képét fogjuk megmutatni - én Nozomit válosztot- 
tam. Aki a legjobban tetszett a Shenmve 1-ben azt válaszd. A 
beszélgetés folytatódik (jó sokóig, kes mondj neki azt ami 
jól esik, A barátkozást megszokta, íg; hogy Ryo megéhezik és ko- 
rogni kezd a gyomra, Shenhua elalszik, ám miközben Ryo gya- 
korol felébred, ekkor beszélj vele. Pár órával később Shenhua 
énekelni kezd, erre meg Ryo ébred fel - a dal gyönyörűl Más 
nap kövesd Shenhvát a zsákutcóig, addig beszélgess a lánnyal. 
Mivel nem tudsz tovább menni, kocogj vissza az elágazáshoz és 
fordulj balra az eddig felfedezetlen ösvény felé. A következő elér 
ósnál fordulj balra, aztán jobbra, végül balra. Kellj át a kicsi 
idon, kezett reg at veli Ezen most át 
kéne kelni, a GTE alatt nyomd a Bal, Jobb, A-t. Szalodi mya] 
előre, és újabb köveken I átlibbeni, ezúttal a Bdl, 
Jobb, Bal a nyerő kombináció. Sétálj tovább, és ggítzslaab 
sets A jövészeni dlórmájiány véloszhatod, li 
ivtsz. A bejátszás után megint Shenhuát (kér- 
de: ndenről) és az út végén ad meg neki a jobb választ. 
érkezünk majd folytatjuk a sétát. A folyó 
ó lt fa állja el az utat. Visszamentek az előző 
d és elindultok a másik úton. A következő elágazás: 
nál fordulj jobbra (Shenhua szed egy kis virágot menetközben), 
majd az azután következőeken balra, jobbra, jobbro, jobbra. 
Az utolsó elágazás után egy sziklás helyre érkezünk, ez a Rocky 
Area. Na ezután kissé bekeményít a jóték, mert egyensúlyozni 
kell megint a Bal, Jobb irányokkal. Ha elrontod kezdheted az 
EGÉSZ helyszínt előlről, tehát ne hibázz - aranyos, hogy menteni 
sem lehet a hidak között. lavzsszái ha szép lasson sétálsz (a fu- 
tást felejtsd el, ugyan lehet használni de veszélyes) és nem mész 
aa szélekhez túl közel Ryo nem fog megszédülni, csak ezt nehéz 
megcsinóli. A vége különösen keskeny, vigyázz! Ezután egy 
GTE alatt át kell ugrani a túloldalra, itt nyomd a Fel, Fel, A gom- 
bokat. Mikor visszakapod a kezelést az elágazásnól fordulj 
jobbra. A szobor után kövesd és kérdezgesd Shenhvát. Egy 
újabb elágazáshoz érünk menj jobbra, tehát a jobb választ add 
meg a lánynak, Folytasd oz utat mint eddig. Egy újobb sziklás 
részhez érkezel (újra add meg a jobb választ), de most nyugod- 
tan követheted a csajt, mert nem lehet leesni. lasson megérkezel 
Shenhua házához. A kertben egy fa magasodik, aminek Shen- 
mve a neve ú grafikája van ennek a résznek is) - lesz. 
sszaülssks Alábai Ryo és Shenhuo csevegnek 
egy ital mellett, ekkor beszélhetsz a házadban lakó emt 
Ha Iwaort választod, láthatsz egy kis visszaemlékezést a She 
mve 1-ből. Ezután egy hosszú párbeszéd jön, kérdezd amiről 
csak akarod, Amikor irányítasz ments és sétálj a konyhába. 
Nyomd, hogy teljen el az idő vacsoráig. A kaja után menj át a 
másik , a hálóba. A sarokban nézd meg a papirost és a 
két tükörről. Nahát ez érdekes, hogy kerül ez ide? Shenhva is 
betoppan és beszél egy kicsit a kezében a Phoenix tükörről. A 
következő napon, menj ót a konyhába és pörgesd meg az időt 
délelőtt 10-ig. A Cloud Bird Troil-nól séta özben kövesd Shen- 
hát és beszélj neki lon Di-ról, meg a tükrökről. Megérkezünk 
egy borlong szájához. Továbbra is kövesd a lényt végig a bar: 
negy ajtóhoz kell jutnod, E mögött a vizesek: 
él sé jsvényen a tágasabb térig. Az asztalon egy levél 
esne esel elte rál 
veszi a az és tedd a ( az egyéb- 
ként nagyon királyul kinéző) kardot a helyére. Shenhua segít! 
Előjön egy újabb emelvény amire ré a Phoenix tükröt. 
Rövid bejátszás jön és véget ér a Shenmve 2, legalábbis a játék, 
mert a történetnek még nincs vége. Biztatóan zárul a játék, mert 
a záró mondata a következő: ss; " azaz a 
"Történet folytatódik. ."! Reménykedjünl Kaye mihamarabb! 


TITOK 
Mikor végigviszed játékot ments ki egy állást, majd azt töltsd be. 
a Shenmve Collection menüben. sz egy titkos videót 
amikor a Shenmve (mindkét rész), még Saturn játék volt! Ez na- 
érdekes, meglepő, hogy a Satumból milyen igényes grafikát 
a legtöbb PlayStation játékét is felülmúlja. Bár 
végül Dreamcastra jelent meg, mert összeha- 
srlábataloni szebb a Saturn változatnál. 


























Veres Miki 


mazrrtri ta 
a 



















TEL NZ ezel eza ÁSSÁÁA átesett be hs) 
a zett at eses al eeezáusi ze osl S 
KS LÉT klasszak MET S 
KELTA Ke nato etes keeakte kek eat ákió 








dd ts szressaő 
KSS szt ZS aka ES] 
kt al kla etelek aé ee Mer eizá 
ev lke ta ő ks az ab A ől est zász 










1 ey 
Hl 






(sss Ha CLT eke ia 
nyeg, a lényeg ugyonis oz intrón LV Zzs elő 
Ezt rögvest észrevenni ő jótékmódoknál, mikor is hióba 
ÜSS le ezt Ko ei het ikás 
d tollenge Mode teljesítése nélkül. Hát igen, -miötra GT 
bevezélte a jögosítvány megszetzését az nulóvérsenyek 
ST G OSZ ege a átt imáete size LK 
MOACL NN Osl tti MEN SSÉ Se ett ezé 
code megvalósítása; as ket kenu 
megfelel: Oh, alapbákcsak póchólyo; a többit ontöckolni 
NYET ee Era sá a 
CA je érdekessé" Oké. Pálya és driver választás (nem 
mondom meg kit, merta Scúmi rajongók megvernek], és 
OLY ÁRE EROKET en AZ AzRáEE TA 
gyors töltés: Esküszömmintha winchesterről olvasnó az 
ee M aze tsák ae ALÁ ekáT e ízek 
kzt e ae LK Reve 








































ra, de mósfé! óra játék után sem." long, mikor a lényegfüvözetés 
tolólni számottevő hibát: Zászlókot "élménye! Elsőnek ai guick ro 

lengető tömégro lelótókon, reolisz: . " cet próbáltomijeáheszetesen 
ÜLET Tee gA e ervel] ezette akát 
His DÁS A JÁ erat] [ooo let zeszts Ál 
legszebb Fr jelen-pillonatbon. Ezt" kóbbiareade-érzésű irányítho: 
csok megerősítette eszét CAN e ei e das 






















LeEAA te at átt eke ő venényeken Ke 
KGTELERAZT átt ÉS ee 
llett Vazze Áe ll et eláll deseáti si Give ki al KT CA es sál eelak ee ÉS Lő 
GT3 , kivéve högy csok oz autók " "" említeffehollénge rész is, ohol szintén választhatunk a ket. "nem jönnek nekünk vakon, elengedik a gyorsabb kocsit 














látszanak a pocsolyákban a körr- tő között, más teljesítendő időt isköpvaz Gyukórolnunk.. és f figyelnek LEVO G E NOS LL eS 
yezőt nem, viszont itt 22 van be: "- kell az alapok, például indulás; fékezés; kanyoródás, ELEN Le O KET etánt 
MET táe seek esáts A tea ie ks Zea tte tel LA aes LN Áe telt ását ás NOS ÁNoAA 
A reset vesz ál] int a-sárga zászló esetén fennálló sebesség-limit: [de " lenne ez a két negatívum, bátrabban EVA Cel 
Azta kes zt keei a Forma 1 szimulátorok "majdnem" Gran Turismója jel- 
DLA e és ta eázak áá tet áltet ezelelteke] 
JETESMOSOS  sZafonujtá ni lg Ssse ue; sze 
tó súlya mós). Amif viszont tuti, hogy Rubens Barichello 
emlékezetes első Forma I-győzelme miatt roktak bele, az 
Fe TESE SÉT ARAT ÉR 
[ELS ee estel kert 
pre drátá ee ee Ae es sala" sááutoal 











Me etsseli ze 
Te ee kás e zált s 
de Észre 
ki sk AGG alliszesálkás Ne 
keresse. Sojnos a por rutin ugyonoz, vízfüggöny helyett 
TELT ee etek 





ese skeet ágál: leÉ 
LÉP 
[otAG ke e eSZE Életet 





















KEZELNÉ ETET alla EE NET NAT ÁT Te ae Ti 
[dolt vasa PL eeet de záá ket aakeekea Ág AZA JAA - - GRAFIKA: 
MC SL Let e K töke zel áe lá] [ee eg Ji] JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 
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ZENE / HIANG Jó 
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14 JÁTÉKOS 
MEMÓRIAKÁRTYA EMB (253IKB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGKk) 


szotol Laj Me MESZ alte ee ALLÉL tel Ae aaáee e VE uesée e ils rá ezalÉ rá 
Keesásei hj tolól a customer. Nem igoz, hogy nem . . egész autót a kezeinkkel 
lehet normális füstöt gyártani, mikor a jóték see NÉ) je TSNAS 
LEE ee ti at ak tolón? idegesítő, komolyan sz ésén Ennyi eszelte 
mondom: Tömör lami még elmenne), de közel ugyanolyon. . ekortam szimulótort, ugyanis 
intenzitású a vége felé is, eloszlásnak semmi nyoma akár izél Ces 
else eg Tea ke see öl lusáza 
EREKET TÉT Sa esteket Ati 
ennél. Az autók élethűek, szögletességnek nem sok nyomát 


ei ] 

















v JÓL ELTALÁLT RAFIKA És 
SZIMULÁGIÓ 
c FÜST, ÜTKÖZÉS. ÉS LEHETNE 
ÉLE: 





Te 















[Ne VSE eke átei elt ege kae át áeri erez eeá e tálo 
resíma gumi benyomását kelt még oldalról is, a motor 
ee Asue tet le ztakeate ae ász 





Ce táe kát katirád 
környezet tükröződés, ami megítélésem szerint 
mint oz Ubi Soft féle F1-ben. Bőr mivel egy 
jar GÁ csak Monaco-bon tesztelhető 
eaz gr Aa elz tesz ká kisz ölkobal 


576 KONZOL 




















y jó név fél si- 
E er, gondolhat- 
júk a cégek és 
talán nekik van igazuk, persze jól bevált do- 
log sztárok nevét megvenni. Dave barátunk 
a Nátványos dolgokra legalkalma- 
sabb BMX bringákat fogyasztja 
maga alatt, haverjaival együtt 
virtuálisan ebben a stuffban. Az 
intró végig róluk szól, talán a 
szortágban otthonosan mozgó 
gamerek ismerősen üdvözölnek 
egy két arcot. A játékban minden 
figurának 8 féle értéke van a 
bringákkal együtt (air, speed, 
spins, balance, technigue, manu- 
als, landing, wallrider) — lehet 
válogatni. Mivel a bringás fény- 
képe mellé azonnal ME EETHÁt 





virtuális alakot is, el kell mondanom hogy 
Tékányésállgon azért mnég elkelt volhassze: 
lények arcába, na: nem baj, a célnak meg- 
féle irány a pálya. Mint az egyértelmű 
mindenkinek, nem elég fel le bringázni ha- 
nem kulcsfontosságú a trükközés. Hat cso- 
portot számoltam össze kezdésnek, de hogy 
mik a lehetőségek, azt mindenki tanulmá- 
nyozhatja a gombkombinációkkal együtt. 
Nem árt úyakorolni; mert szegény verseny- 
zőm elég gyakran lett a gravitáció áldozata, 
igaz nem vagyok egy BMX mágus. A keze- 
lés könnyű, nem szimulátor jellegű, értem ez 
alatt azt, hogy nekimehetünk olyan dolgok- 
nak is, amitől a valós életben már két métert 
repülnénk bringástól. Ez a bajom a fordu- 
lással is, nagyjából egy helyben fordul meg 
álló helyzetben a srác. A BMX-ezés ettől 
függetlenül király, fel a falon, ugrató, fel az 
égbe, mutatvány közben vissza a levegőben 
és puhán legördülni. Az akadályokkal nem 
spóroltak a készítők, ez leginkább a szuper 
pályaszerkesztőben látható, amivel még én 
is jól elszórakoztam, A pályákon kerekezhe- 
tünk akármerre a határig a sok interaktív 
dolog között, például széttörhető doboz, 








dés, amit gonosz módon az ütközések tesz- 


telésére. használtam. Ez persze csak az első 
korai pálya kínálata, szóval bőven lesz fel- 
fedezni való a későbbiekre. A grafikai mo- 
tor szép és gyors, de semmi extra, közép- 
szerű az egész látvány, semmi spéci fény 




















árnyék hatás, Legalább a gyerek 
orra vérezne egy nagyobb esés 
után, de nem. Azért a gépben 
több lehetőség lenne egy sokkal 
magasabb színvonalú BMX szi- 
muláció elkészítéséhez. A zene 
talán az egyetlen dolog, amit 
nem érhet kifogás, meg talán a 
sok betanulható trükk. Ha valaki 
BMX rajongó próbálja ki feltétle- 
nül, a többieknek valószínűleg 
csupán egy érdekesség lesz az 
extrém sportgamék között. 


Dzson 


Lt 4 
FREESTYLE BMX 2 
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X TÓSÁG. Jó 
A s ATÓ G. Jé 
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óriás labdák, go-kart pálya és autó közleke- 










lektorok csillanása a jégen, kor- 
solyák reszelősen sikló hangja, 
botok koppanása, elfojtott szitkok és 
látványos esések. Sokak számára 
talán csak ez a jégkorong világa és 
nem több. Semmi pénzért nem len- 
nének hajlandók leülni egy szimulá- 
tor elé, megtanulni a szabályokat és 
vaksin kergetni a fekete korongot a 
túlöltözött játékosokkal. Talán kedv- 
csinálóképpen pont őket célozza 
meg a Hitz, mert nem hiszem hogy 
hardcore hoki fanok ilyennel szóra- 
koznának. Az bevezető képsorok 


HOKI, CSAK EGY KICSIT MÁSKÉPP 


A szerzi a korongot. A cél érde- 
kében mindent szabad és kell 
is tenni olyan szinten, hogy 
egy kissé vehemensen érkező 
ÍJ. játékosom az ellenfelet egysze- 
rűen belökte az üvegfalon át a 
Í nézők közé. Üvegcsörömpölés, 
ováció, fickó kimászott és ment 
tovább a meccs. Ha két játé- 
kos kellően bepörgött, kezdő- 
dik a közelharc: egymással 
szemben állnak, lent látjuk a 
gomb kiosztást és Tekken stílu- 
sú harcban győz a jobb. A 
hokisok grimaszolnak, dumál- 
nak, le lehet verni a sisakjukat, 
őzölögnek, siker esetén láng- 
. ra kapnak többek között. Tuti kellemes 
anyag. 


Lé drukkoló közönség, ref- 






























alatti zene ismerős lehet, és illik is a kemény 
világú játékhoz. A menüben nincs speciális 
dologi Hockey Shop-ot kivéve, ugyanis itt 
az Exhil 


Dzson 
tion meccseken szerzett krediteinl 


d 
i 


gólokért folyó 

tatni is lehet mi éle ! 

alatt ha valakinek nem elég ar játék, 
nagyszerű mini gamék segítségével. A game 
sportjáték és arcade jellegénél legin- 
kább a haverokkal való küzdelemben a leg- 
jobb, mert hangulata az van. A három játé- 
os (center, winger, defense) kiválasztása 
után irány a jég! A teljesen 3D közönség 
tombol, a kommentátor pedig valami szenzá- 
ciós. ő a Skills-es L alatt is elemében 
van, bénáztam a koróságál mert nem tudtam 
kiszedni a kapuból, mire a fickó egy idő 
után: "Hé, a korong... hahó... pszt, koi 
— szavakkal igyekezett buzdítani. 

Na de jöjjön a játék! Nem semmi, 
erőltetett men. rt tt az elle 


kihasználva 


KIVÁLÓ 
TH JÁTÉKOS 
MNEMÓRIAKÁRTYA 8MB (107KB 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIk) 





























v PéRGŐS, HIANGULATOS JÁTÉK 
x GRAFIKA PIGPf EGYSZERŰ 








nal 





ma 















FDIGVSta ri 
ZT kés. tion 2 a 
ezett gpg ENNNNT heaj kaki mee a 
"Az északi vihar végigrohant az elfelejtett - . -— a: beszédet, ahogy a domb alján megvillant a" fegyverünket, míg az-R3-mal 
világ felett, és szörnyű haraggól sújtott-le létsíkok közti átjáró, és egy köpenyes alak át- ugyanezt tesszük, csak egy. 
EZTET e AL ZTE zt A telet) lépett abba az ismeretlen világba. Miután a erősebb csapással (A csajszi- 
kimerészkedtek a késői óra ellenére: A Taná- kapu-bezárult, a bölcs lehunyta szemeit, és nál-nem működik). A Három- 
csok Dombján már mindenki ott volt, és han- "azt mormogta: "Járj szerencsével barátom! "A szöggel rúghatunk, fejelhetünk 
san nyitották szóra szájukat; hogy elsőként vihar pedig tovább bömbölra kies pusztaság (A lánnyal ilyenkor-csak szal- 
TENNEK ki nemtetszésüket a napokban tör: " felett; nem-sejtve mekkora bonyodalommal etni 3 1), a Négyzettel 
tént eseményekkel kapcsolatban. Egyetlen em- . . néz szembe a világ, mire tudatlanul sújtott le. " . pedig a kéznébtévő tárgyakat 
LV Zu Mek á aza kez aTa vehetjük igénybe. Az X az ug- 
"—márőftis észrevették, ahogy a széllel da- A HÉT PENGE rás, az L2, R2 pedig a kame- 
colva felvánszorog a tanács által elfoglalt o [otlet e elole ele SG ÉG 
LA ol ele eeeetoéel ORRON szet Te 


[Ze ETT ALT ÜT EZT eze [alol 

el. helyét a Mesterrel szem- A 7 Blades története a tra- váltunk, ez a hölgynél hasz- 

ben. Az idős férfi bólintott, TSA LTÉT ele nálható igazán-a 
Les [ese ásáea tést 


CAT A elél 
MKE s dala tető elte za CZ zsttsá Aa 
Kit ITSELEEE ee 


szövetet. Halk moraj szaladt 
leket fóghatjuk be. 


ee zi eLÜTSelá re AÚ 
atal kinézetű, de.több száz éves A Start a menübe visz minket, itt lát- 54 DVD sokkal látványosabb; hangulatosabb 
Cslz els üeK VLá Vá hatjuk a nálunk lévő tárgyak listáját, volt, és még a szavatossággal is-kevesebb 
Ű valamint lapozás után a beállításokat, jondjaim voltak. ..hehezNézzük, hogy Silver 
Hmmm... igen. Az irányítás sem egy.bo- 


























































































Az ezüstös haj lenyűgözte-őket, ép; 
PALL TR Es aaa e (see ale [SU/SZA 
DAL ESZ érem 
EZ Tel eltel zgeliet fizuk era A 
CEN TJAS 
tisztán hallhatták a szavait. 
KUT Z At és TD ÜZ B 
Mester!"A Tanács ismét felboly- 
CET ze ge aA a 
ZTTK SEA Na ezel 
lá ráol áz KIZ ák CE 
tett véget. Hangja 
Melá zzdtte) 


(eze ELEK Láe tátsetz EL As száll 

ETT áá 
mágust, és hatalmas lako- 
TK etel öta ül levelet [oda 
Te eT A teletete LT aTe zal XN 
aki a közelben-élt, egyedül 
Silver üldögélt magányosan 
a perzselő lángok mellett. 
IZE NZZLTA 
Mela kee a tell ás 
a túloldalon "várták, azon- 
ban nem volt nyugodt en- 


Policeman C 






abból kiszűrődő nek ellenére sem. Egy pilla- 
[dlziZtizeMiÁ la UML Szat Zea tel tai 
talom nyugtatta le pun, látta az ezernyi létsí- 

a megbolondult TATE ete TESZT TellSZA 


MELLÉT 
erről a világról, bará- 
tom-.:"És-Silver mesélni 
ER Naaa 


teremtmények néztek szem- 
[AC eT aze áttelel 

perc volt az egész, de meg- 
ZT za alAáá a 








birodalma az, mit megláttam ú nyolult dolog: A képernyőn lát- 
ESEN sake elet ; Mg teáá ellét 8 
LN zer á ON elkel "a: EeJET ejfel ere Ce Als dts ele ále telj FÁZNI 


CEZ Az UT 


el letaáke ke ala eLÉe] 
CETTzT LL ÉS 


jobb alsóban; valamint ami 
MÁG oTst ae Ante e 
























nenrvigyáz;, akkor lehet, hogy. át akarnak 
majd törni-öz ő világába. $ilver nyugtalan. 
Me AECE ÉSZT] ZTA fésj kn Zed álal (2 
sával a kaput körbevevő rúnák mágikus 
reccsenéseit, ahogy éllénálltak-a különböző 
AK TLte ek A arása tálal [Ko 
halk-kapatószást: Szemei összeszükültek, 
ÜT elado alku eket uzi] A 
KLTE ZKT Ezek teeáe ra (21112) 















telítödött, akkor az R3 meg- 
fears át ás te AáskaT ép, E Too ÁSzz ae elete ai 
old 2 
a Mágia Tornyának őrzője... Esküszöm, a ka- jó, és stílusos, de az a baj, hogy-ez később-a " -pénzt keresni. A Konami mostanság elég sok- 
tett, amit megnyilvánított, az emberek szemé- akció. Aki ismertera Sword of the Berserk-et- szépek, néhol pedig: kicsif csúnyácskák, de 


EZ SAG Láz ás iLá leur 
/ 4 nyomása után egy elsöprő ere- 
jű vágást fogunk csinálni, Tel- 
GATES Keeesa] 
ezdve eddig a különleges 
b j nát Az egyetlen kü 
FRISSEN ÉLEZHE belé kjesrenron esgú 
Dá és egy lány, aki ták... het, hogy nem is 
ezzel szemben a lő- nagyon foglalkoztak vele, csak 
putbezárom örökre. Többet nem jöhet át rajta játékról nem mondható-el. A program. stílusa "szor okóz csalódást, remélem ezt nem folytat- 
..-Ki életnek nyomát magán viseli!" Ésa a következőképpen jellemezhető a legegysze- — ják a továbbiakban is: A grafikai megoldások 
ben növelte megbecsülését, hiszen az előbb (DC), MaA a til eri 2-t, az mál azért jóindulatúan megadom a "Jó"-osztályz 
Mae Aaa oK e aa ze teto tudja is, hogy miről beszélek. Az egyszerűség zatot. A játszhatóság szintén változó, a ze- 


tesen csak a srácnál)... ha ez 
Cd ot keze ez EL Cs 
Életben többé senki nem maradhat. Én, Silver, . fegyverekhez ért. A kezdő videó még egész látták a:Dynasty-sikerét, és így próbáltak meg 
varázsló meghajolt-a Mester előtt. A szó, ésa . rűbben: átlagos, és megszokott külsőnézetes "" -megosztják bennem a véleményeket, néhol 
tette fel nemes cél győzedelmére. Miután el- kedvéért az a feladatunk, hogy-a kiválasztott. nékkel, harigokkal együtt. A szavatósság;és a 














tűnt.a sötétben, a Mester megszólalt. "Bará: — hőssel megyünk előre; rendet teszünk a folya EEVLES ..no nemis. tudom; még az értékelő- —hábörú-készülőben volt" 
tom; már megint rímekber-beszélsz, de a vég: - matosan generálódó harcosok között, felve- ig eldöntöm. Ez ző ML ztsakelles okát ell ői Böjtös SILVER" Gábor 
zeled kihívását így. is megéreztem kicsengeni--—" szünk pár-elejtett tárgyat, megszerzünk új amelyik-mégpróbát előbújni a példaképek-árz 


szavaidból. Az erők, mik odaát rejtőznek, ha: - fegyvereket, az öldöklések között filmeket né- 
talmasak-vigyázz velük.-. Szükségem van eb-— zegetünk meg; és idővel meghalunk az una- 

benra hazug. világban a tapasztalatodra, és. - — lomtól. Az iránynyilak,-vagy a bal analóg kar 
őszinteségedre:-— Egy pillanatra abbahagyta" segít a mozgásban, a Körrel használjuk a 


nyékából, csak éppen bárhogy próbálkozik; 
nem jön-össze neki a dolog. Szomorú, de ez 
van: Nemis széretnék több szór pazarolni ró; 
a program tesztelése után megnézett pornó 
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v JAPÁN, IK ARDOK 
x50k BUNYó TÚL Sok. 
ÉS ÉRTELMETLEN 




























5 ehéz paták zaja Feet 
N erdő csendjében, a hátasokon 


szótlan harcosok. Egyikük előtt 


[GUS ara 8 legcsábítóbb old- "a látomásból már megismert törékeny szemben. Az indulás és megállás időt 
alát, mindenesetre nekem meggyőző. leány, Yorda. Bár első alakja hasonla- . vesz igénybe, s az ugrás közben 
désem, hogy a jó történet az, ami el- — tos volt az őt elkapni szándékozó sötét egyensúlyt kereső, kalimpáló kezek lát- 
rémült, fiatal fiú lapul a nyeregben— — sősorban kiemel egy alkotást a szürke  füstlényekhez, de később mint légies, — — ványa is tökéletes. A fegyverként hasz- 
nem önszántából -, akinek furcsa tömegből. Ha az így megtámogatott kissé sápadt kis hölgyet kell magunk- nálandó botnak van súlya, nehéz teher 
szarvak nőttek ki a fejéből. A távolban . mű még grafikai oldaláról is majd- kal vonszolnunk a játék folyamán. cipelésekor rogyadoznak a lábak, és 
hatalmas vár. Talán oda viszik, gon- hogynem tökéletesnek mondható, a "Hm, játék...2" — teszem fel magam- ahogy Yordát rángatja maga után, 
dolja és kapaszkodni próbál. Később — nyájas játékosnak szava sem lehet, va- nak újra a kérdést. Én inkább mintegy szinte már sajnáljuk a leányt. Az apró 
őrzőivel csónakba száll, s elcsodálko- — lódi csemegéhez jutott. Sőt, közelebb- JE tlÉTA LT Ms? egy kedves emberi méreteket még jobban kihang- 
vilat 



















































zik a kapunyitó mágikus kardon. Vé- ről megnézve ezt a bizonyos csemegét történetet az ismeretlen világban, és súlyozandó, a kastély terei hatalma- 

ül eljutnak egy furcsa terembe, ésa — — még az is kiderül., hogy nem valami végül is ez is az eredeti alkotóelemek —— sak, és a kamera lcot általában távol- 
k (nevezzük Iconak) megsejt valamit lerágott csontra növesztett új hús- és listáját bővíti. De mitől olyan különle- — ról szemléli, de aki azt gondolná, 
szörnyű végzetéből. Sajnos későn! Mi-  bőrréteget a csalafinta gyártó, hanem ges a fiú és a leány kalandja, hogy hogy ezzel valamiféle kidolgozatlansá- 
3 EL már az egyik kőkapszula . sikerült egy új elegyet mixelnie ré még a profi Martin szívét is rabul ej-  — got próbált leplezni a cseles készítő, 
szűk börtönében találja magát. tette a nagy rivális DMC elől? Talán rosszul gondolja. A kamera "zoom" 


de jól bevált és vadonatúj alkotóré: 
A pánik természetes volt, és talán fel KS ont az egyszerűsége és kedvessége a — használatával aprólékosan szemügyre 
hozzájárult hirtelen szabadulásához, Engedelmetekkel kezdeném a régiek [6 eszközei a csábításban, nincsenek — vehetjük az egész környezetet, illetve 
legalábbis első börtönéből. A padlóra — bemutatásával. Ugorj, mássz létrán és bonyolult és félelmetes szörnyek, sze- majdnem, mert sajnos nem 360 fok a 
zuhanva feje nagyot koppant, így fel- — láncon, kapcsolgass kapcsolókat, tolo- met kiugrasztó grafikai effektek, bom- mozgástere. Hogy a realizmusnál ma- 
eszmélésekor nem is foglalkozott rö- jass dolgokat, harcolj a rosszak ellen, — bázó szilikon mellű lányok. Csak a kis- . radjak, említenem kell az olyan apró- 
vid, de szörnyű látomásával a sötét, [ése meg a kijáratot. Nem tudom el- fiú és a csendes lány — valamint a já- ságokat is, mint a láncok és kötelek 
semmiből előtűnő törékeny alakról egy dönteni, hogy a legfontosabb alkotóe-  tékos. kezelése, a felverődött por, a nap el- 




















nagy kalitkában, és az őt elkapó, bor- . lemet hova soroljam, pontosabban a Ami legelőször feltűnt, a játékvilág re- vakító ragyogása ha szembesüt, és a 
zongató valamiről. Tudta, hogy HEG) társ bevonását a cselekményekbe. Hi- — alizmusa. A párás levegő, fénypász- víz hullámzó tükröződése, ami a szél- 
nem teljesen szabad. Körülnézett a ha- szen a múltban találkozhattunk már mák, elmosott kontúrok, az árnyékok, — malomnál a leglátványosabb. A szélről 





talmas csarnokban, majd sóhajtva út- 

[jo Latte [LA 

Nem tudom, a tisztelt olvasó miben 
EZ ) ÍGÁRSÉR LKR. EZ 


ilyen ötlettel, ahol nem csak a főhősön 
múlott az akciók sikere. Az lc: 





me éz NN ZSZ 7 









por és füst. S amint Icot elkezdtem 






SZ leteátt eletet elb le S URÁSTS A 
irányítani — mint egy bábos, ki CM eele SKZ ESÉSI 
színháza új jövevényét próbálgat- . mozgatja a huzatos hely fuvalla- 
ja —, szinte éreztem a gravitáció- — ta...gyönyörű...! 
val küzdő izmokat, a kis test tehe- Ez lehetne akár idilli környezet is, de 
tetlenségét a fizika törvényeivel nem szabad megfeledkezni a sötét vi- 
lág sötét lényeiről (BKV ellenőrök?), 
fFetmek egyetlen feladatuk Yorda elrab- 
J [OS Ni ES ML AC OCÁ TU TÉT 
erei META A este ESZ e LA etette zet] 

Iconak végül is nem lenne tőlük félni- 
valója, de ha társát elnyeli a sötét erő, 
számára is véget ér a történet. Ezt 
megelőzendő, ha a gonoszok feltűn- 
nek, ott a bot, mint elrettentő eszköz. 
Bár félig légneműek, kitartó csapi 
dással halálukat lehet okozni. Később 
a botot Ico kardra cseréli, így téve ha- 
tékonyabbá a lány védelmét, és da be- 
fejezés előtt...na nem, nem fogok min- 
dent elmesélni. Füstös ellenfeleink alak- 
ja nem túl változatos más játékok 
Kezd EL gatellatosát atta ke nlatot A 
szarvas, nagy repülő és kis pók. Mivel 
a fiú nem érdekli őket (sőt kissé tarta- 
nak is tőle), ezért a legdurvább és 
egyetlen támadásuk a földre lökésben 
merül ki. Tehát, aki hosszan elnyúló 
trükkös és véres csatákat akar, keresse 
máshol, ez nem az a stílus. Az ellök- 
dösés ugyan nem árt Iconak (egyedül 
leletet ate ELÉ ÜLI Eset , meg 
$- amúgy sincs életerő csik), de valamiért - 
kissé nehézkes neki feltápászkodni, 
ami CII NÉZI föjtásen Yordát 
s cipelik az átjáróhoz. Harc esetén 
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S ) 




















ezért célszerű eme lyuk közelében ma- 
radni, hogy baj esetén rögvest kihúz- 
zuk őt szorult helyzetéből. Van a csap- 
kodáson kívül még egy mód a füstös 
képűek likvidálására. Ehhez tudni kell, 






hogy vannak bizonyos ajtók, amikkel 









s léte nem tud mit kezde- 
ellenben Yorda energiája nyílásra 
készteti őket. Nos, amikor a leány 
ilyen módon ajtót nyit elrablóinak 
azonmód vége. Varázsereje ellenére 
meglehetősen gyámoltalan a szentem, 
minden hirtelen és hangos zaj megi- 
jeszti, például az is, mikor a bot a kö- 
vön koppan. Veszély esetén igyekszik 


húzódni, amúgy csend- 
ácsorog. Viszont meg- 
id gondolkodás után 
képes nagy távolságra átugrani 
iszonytató mélységeken, ha Ico hívja 
és elkapja a kezét, majd rövid lógás 
után (a semmi felett) felhúzza 
munikáció egyoldalú, Ico kiáltására 
odasiet (ha tud), engedi magát kézen 
fogva vezetni (másik pályára 







vinni), vagy felhúzni magasabi 
lyekre, s elfojtott kiáltással jelzi, ha 
veszélyben van. Majd megtudjuk, ki ő. 





EEC Voe ae eB 
Egy játékos szemszögéből nézve az 
[dee Lá elol ZeL METÁL ELLA 

vagy csak nehezen megoldható fel- 

adatokat. De semmiképpen sem unal- 
mas, mivel sajátos logikát kíván a cél 
érdekében, ami magában fos 
Yorda megmentését is. Ico a 








menni picit aztán vissza és minden 


végső soron csupán az energiazáras — tuális világ létrehozására. Csak re- 


ajtókon való átjutás miatt számít, vi- ménykedek, hogy az Ico irányadó lesz . oké. De a legfőbb hátránya az Iconak 
szont ehhez el is kell juttatni oda őt. És . a továbbiakban, és eme remek grafi- —— az, hogy végigjátssza az ember és 
mivel irányítása meglehetősen korlá- kai motort viszontlátjuk még bővített kész. Ha már ilyen egyszeri a dolog, i 
tolt, ráadásul nem tud pár dolgot — formában nem egyszer. Ugyanis aza legalább lehetett volna hosszabb vagy 
mint például a láncon mászás vagy baj, hogy egy-egy ilyen etalon után nehezebb, esetleg többféle megoldás- 

















aa — "TALÁ ba ZTTK 
G 577? 4 ( 2 F 
ts EZÉS? Ét indent ehhez hasonlítgatunk (ami var 
CASE LEN et eat een pig természetes), és sajnos meglehe- --baj, szerintem a vége mindenkinek 
lán a játék fő erőssége ez a zárt, ki tősen kevés cég nyújt ilyen színvonalat . ugyanúgy könnyeket csal a szemébe... 
tött világ. Nem próbáltak meg belezsú- napjainkban. Inkább az a jellemző, Azt hiszem, az lcot felírhatja mindenki 
folni mindenféle helyszíneket, erőltetett . hogy: "Tetszik, nem tetszik, eztkapod a kötelező darabok listájára. Alant a 
CKTTte Lá relate rate tiretaleszet ae ae NAT s kész". Na, de ez másik téma me- végigjátszás található, de ne rontsátok 
kor végigjátszottam, picit deja-vu érzé- gint. CEN ESEL OKS ÁGT TH TETOÉL S] 
sem volt... Mintha már éreztem volna — Tökéletes program pedig nincs, ez mindenki! 
így egy játék közben, talán ugyanígy örök törvény, vagyis jöjjön a hibae- 


) eTO 









ca Te ÉT űl a 
sal vagy. ilyesmi, mint a SOM, De se- 

















Ze 









eeLIT Ti 


di 





TOLTA 5. ea DTT 7 SztsTT Vak nő 
EG Tlarejllsla ete Zs tells est eslá alsó lemzés. Legel 
zeli ismerősöl HZ tl seas a káráktere- "vagy TETTE] a falakban, objek- 
ket. Aztán rájöttem, mihez hasonlítha- . tumokban. Hogy ez a program hibája, 
tó a szarvas fiú és a fehérbőrű lány vagy pedig pont miattunk játékosok 
kalandja: Eike, Margaret és Dana tör- miatt lett hi nem tudom? Mert tény, 
ténetéhez a Shadow of Memories-ből! hogy keserves lenne az irányítás, ha JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
Persze a párhuzamot inkább úgy kell . botunk beleakadna mindenbe. A má- SZAVATOSSÁG. IKÖZEPES 
elképzelni, mintha az ember két kiváló sik ilyen jellegű problémám a láncok- ZENE / HIANG Jó 
könyvet olvasna el a sok ponyva kö- [ROLAM OL Se ÁÁ CL HIANGULAT: KIVÁLÓ 
zött, és aztán reménykedve várná a con (vagy fordítva). A kamera manuá- TJÁTÉKOS 
folytatást, ami talán soha nem jön el. lis mozgatása (nem a játék közbeni) NEMÉRIAKÁRTYA SMB (354kB) 
MELŐ aj a redlitás megfogására be EZYAJA TA LENE LL van, pe- e káleeeets KN zetlÉS 
alapozott, de míg a SOM a színészi ig nem kéne. A harc könnyű és egy- v d 
EITAVAA ti TE addig az Ico a ÉEZÉTT eltekintve Ico ET Has KET ESA 
környezet és a mozgások megformálá-  lásától ha lesomja valamelyik lény a ő 
csal közelítette meg azt. Ezt szolgálja földre. És nem bántani akarom Yordát, 
a köd, homály is, az életlen árnyél Bi de van, mikor tipikus szőke nőként vi- 
kal, ugyanis a valóság ritkán olyan tö- . selkedik! Guggolok felette a kőpárká- 
kéletes, mint ahogy azt a szilíciumba —  nyon és nyújtom a kezem vagy fél per- 
ágyazott egyesek és nullák legenerálva ce, ő meg mászkál egyhelyben és néz 
CIES NT Végre arra használtáka rám. Szerencsére azért ez nem oly jel- 
PS2 Emotion Engine-t, amire való: vir- . lemző, orvoslására csak odébb kell 


elkell ktáésááákistkáttáttseek e 





















GRAF A. KIVÁLÓ 
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Pigystation 2 





"Ez a nap is úgy kezdődött, mint a többi. jen 
jondoltam volna, hogy ez 8 vége. Reggel 
árba ee eT lefürödtem, és elbú- 
CS ÁG te gaG AN Lld Es ee [El 
volna, tudta, hogy be [ASE TSe 94 
KASZT] Me tartottunk. A nevem Gor- 
don Freeman, és egy titkos intézménynél dolgo- 
EZlNÉe[ili Mea MEGEL SZTAEOSZ ési 
dolgoznak a kormány számára. Egy kicsit ké- 
sésben voltam, de azért sikerült beérni. A biz- 
tonsági őr [TT 2 Coal e Asse] 
központban voltam. Túl sok időm nem volt, de 
évé. Please já eleu S: Gá bzs 
jba. Dr. Fletcher-t például nem nagyon ked- 
velem, ezért kicsit átprogramoztam a mikróját, 


















úgy, hogy a kajája teljesen szétíröccsent... He- 
he, megérdemelte a múltkori cseszegetéséért, 
CLK Lore gael Kert lete ae eli 
ra kaptam a védőruhámat, és megindultam a fő 
labor felé. Már csak rám vártak, úgyhogy 
CCA megérkeztem, el is ER NETÁN 
KE TUe NETen MELETT ÁS [dooledbol de 
Kassák EG joldottam, és utána 
már minden úgy ment, ahogy kellett. . egészen 
c! eTbe KE SKT ELT [OSZ ACOSSZA 
ENEK EE Keke 
dult a megfigyi Ke jgatta a 
TES ÉÉ ee ee ze LK 
de hirtelen minden elsötétült. Nem láttam sem- 
mit, és hallani is csak a ala Ezt ettejtelá ttelái 
lottam. Azután pár villanás után egy 
teljesen idegen helyen találtam ma- 
gam. Nem ez a kod k Me el 
nem valami teljesen más. Ide- 
e NAA SSzel vol TRR san esd uá s ai 
[e EGY STT (ésa ETL 








kes 








KIÜL LET ETEL 


LG [LELEM E Al UoN 
MÉREG nem tudom leírni, mert ezeket em- 
Hát rre) kás CG LG e 
He NON zeke leave reszet jee (u 
látok, újabb villanás kápráztatta el a szemem, 
CELLS ellátás Áe ás etel ELESt 
Aztán UAG LG [el telel S ate eL Get 
amiket pár idegen adott ki...ilyet azelőtt soha 
ete ta Csete kezdtem imádkozni, bár 
soha nem is hallottam volna meg őket, Reszket- 
ni kezdtem a LGA MC éa rola [eli 
AZOKAT, de végül nem tudtam elkerülni az el- 
kerülhetetlent, valami kisebb fényforrás megvilá- 
(11) era testüket, és én akkor, először éle- 
temben, közel kerültem az őrülethez. Sikoltani 
akartam volna, de nem tudtam. ..teljesen leder- 
MESZELT Ge ke ÁGA 
lem, ami eluralkodott az agyamon. Szerencsére 
CAT Mel szesz eÁelratveljál [ela 
Ülze SMN Ke eat los ke ei 
redtem volna, neki dülöngéltem az ajtónak, és 


eke] 





KÖLEZÜLG ag 





(a Mol 






kai 


EE Te LETTEL ETL B es 
E Egg tels szaj 
Ted CI ZSÁ KSL tő 


HAVA Ki bejise út ÉTV Le át eles aa Sas 


4 jú (Est 
KEZKSAB ré 87 Há [6] Tre (ti 
MEN 61 ne 
be 


! szövetség már kerdes 
té ÉLSZ A [NEL A zo 


























Ér jelent kiegészítőit is (Igaz 
p Férelekt a a os hi 





1 ETT és mindeni 


(eg [ee Te THEN Ai CEE 
JE TETTEST jesáztat aki elé- 
SEA NENT 8 nagyon FAST TT 

jutók EN TAS A EST Bs TS 

meg a szemem láttára, és én bármennyire akar- 

Mel te el ke őket. Idővel sze- 

HeszáTA fegyvert, és nekiálltam harcolni a betola- 

kodókkal szemben... Pár túlélő sokat segített ne- 

kem, közülük egy-I DeYT még mindig MEKLN 
de nem tudom, meddig húzzák még... I jazság 
szerint azt sem tudom, hogy én Mese [Za 

[ele eá esett MEA ELLELETALTS 

Mesa] 

szörnyeket. . .az borzasztó lenne. Lesnek rám 

minden sarok mögül, hallom a morgásukat, és 

Ci] csámcsogásukat, ahogy kieszik az emberek- 

[eles E AZ ZÁ Tze elettel 

[del Henk MONA Gest letat Át A 

sZ sszelu a ELÉ e ore elete FÁT LYÜLET 3 

(1 ELLAR erelgzorSZLNANNE Ni re ere elere eteted lettel) 

azok a UA NANA ci [elalÁ ee G 

a csápjaikat, és ha valaki LAN EIN Ete CL 

elkapják, magukhoz szívják, és ÉT] úsai 

[osont NEE GÉ EYES ET 

dig hiába sikoltozik, a szörny szépen, lassan 

e fel minden szervét, testrészét, hogy utá- 

AZT e Ne TT 

(elol ez da llko lgze UE Vá] 

földre öklendezik. Sok ilyennel találkoztam már, 

és sokat a pokolra is küldtem. Megpróbálok az " 
utolsó erőmig küzdeni ellenük, de már fáradok. 

Soha nem gondoltam volna, Mé ekkora 

Sze HET de zi éltet, hogy megmutassam, 

az emberiség nem adja CORSA meg magát. 

Példa leszek a túlélők SIGHT 4 [eza 

fognak a háborúban, ami EZEK, és az emberek 

között dúl. Elpusztítom mind, és sk ki; 

ÁÁ Eset] S Aa 


e ZT 


ENE LNN ELÉ 
ijött PC-re, rengeteg rajongót szerzett, 
KU ASE e ES a 
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a. 
EKET LAS A a teljes DC, ada 


ÜL Gt ELLA 


ML etess tea td teát KELTETT A 
8-1) these! Hak HALK Ív 
[Teo ZAL SÓ l- 
s tte ami for NEG 
[ed FIN 
ALK teti 
/OCAUTLLANB 


ieNetN S 
40 die CA 





MLAZOTE HE 
(ZAJ 
1 tott szereplők is, akik a 
EGO öz Gtke 
PS2-re már mi 
KEL SÜT 


LCzAlt] hd 
det (tl 


ejErA ke 
Te zLENB Ca ai 


sgt ESA megáll 





Hl es 132 Tk CG sal 
it [esete Lá] 

et Héé vel lehet bejutni egy-két ! 

kisa] OG KlSS Art fű 

MG TELALTA a gzcánk MEGÁLL en 

ki a Jn Mszál b UEDA SA ja 3 
LENE ál s 

Ki3 ILS AI CÁL, 


jltet (02 
Lele SZART Melle ate ee 
pills ME: ÉLTSA de ERET Kg sss 





gén még visszatérek ehhez a kérdéshez. Addig 
is lássuk, hogy mi vár ránk a CD behelyezése 
után. Az egyszerű, de nagyon igényes főmenü- 
[Ae Sá [reád set e Le Se 
LEE LO TÉT ÁLT Sze o LSYÁa Zeta 
to-Head-ban egy haverunkat zúzhatjuk le, ez 
CAS SRE E Deathmach mód. A pá- 
lyák elég jó nagyok, és a grafika sem butul le 
nagyon az osztott képernyő miatt. A karak- 
hó itt is szépen vannak kidolgozva, 
könnyen felismerhetőek. A Decay szin- 
tén kétszemélyes mókát ígér, de itt 
[edefe EN Stee 
CeAole e ézet ea 
tett volna más programot is ta- 
[MATS tá SSN 
elfoglalják EGYMÁST, de úgy 
látszik, hogy mi csak harcolni 
ee gé Ez az, amit 
egyébként én általában hiá- 
nyolok az ilyen jellegű prog- 
ramokból...a cooperativ mód 
CMS ÉS aÉE 
kel ee zás áá 
fedseetzelte koszt e ÁL 
dezzük a partnerünket, és vi- 
szont...remek hangulat, és iz- 
lel e EL raozál uke Léalsai 
ja ST ÁE LÁL S Áe 
hátra a menüből, méghozzá a 
LAKOM ztette És: TtLESB 
Les elte MiG ej gs 
a Gordonnal megtörtént eseménye- 
ket, fejleményeket, és haladhatunk 
COLÁT LNN SZG OL Te 
demes a tréninget választani, ahol min- 
dent elmagyaráznak az LD aeo ra] a já- 
TITRE utána pedig jöhet az igazi ki- 
hívás, vagyis kezdődhet a játék, miután kivá- 
lasztottuk magunknak a megfelelő nehézséget. 
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A bal analóg karral tudjuk mozgatni az embe- 
rünket, valamint a jobb karral nézelődhetünk. 
TEA GETE NEE LSE Ke s e 
képernyő közepére, ez egy elég jó ötlet szerin: 
tem, remekül használható akkor, ha éppen egy 
veszélyes helyzetben vagyunk, és nagyon elka- 
landoztunk a padló, vagy a plafon fi A 

Ugrani az L1-el, guggolni pedig az L2-vel le- 
het. Tüzeléskor az R1-et, vagy az R2-tőt hasz- 
náljuk, újratölteni pedig a Négyzettel tudunk. 
Ha valaki a látószögünkbe kerül, elég lenyomni 
a Kört, és a gép automatán befogja az áldoza- 
[elő] HZHRN ÉSE 
TT Se LÉTÉT 

jodtan engedhetjük 
[808 CEL CIA 
romszög a zseblám- 

FÜL ÉSE EZÉ 

e, ez leginkább majd 
CE áe esel 
GAS elelteleslellae tel 
LELNeLN Vá eze e Tt 
FEL etes ÁÁ eti 
kon látható gombokat, 
[OL LCALÁSSZZeÁLUT to 
désbe. A képernyőn a 
következő adatok lát- 
jele ll re KJEEL TS 
Peerá ee la 
lette pedig a páncélza- 
tunk. Jobb alsó sarok- gy 
[elle Ae l- dl] 
MENTE MEA 
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nyek, amelyek a csápjaikat lógatják, egészen 
[CRS LOG eszt tVara EZTET Csitt 
nem csak ezért kell, hanem azért is, hogy soha 
ne hagyj ki egy kapcsolót sem! 


FETT 
té 
ÜSS ZS e ee ése ris S 
tett kérdéshez. Vajon elég jó-e még mindig a 
Half-Life, vagy már csak egy őskövülete Hát az 
utóbbi biztos nem, de azt jeEt hevét ii 
ramozók talán kicsit túl sokat vártak a je 
megjelenésével, és ez hátrányosan érinti a HL- 
t. Valljuk be, a Red Faction valamivel 
fels TE LL MÉe effele eti zá et á 
Sus oj atszzaáeet  áeáe ési 
progi között, így a teszt témája nem is 
szenvedett igazán vereséget a konku- 
MESÉS ÁS 
UE ete SL NO E lake ize 
tive mód pedig még fel is dobja ezt az 
ENLESNÁTAt Ste e 
UGAT M LO TON zá Áll e 
megfelelő, de néha kicsit nehézkes, ez 
Háj a játszhátóság rovására megy. A 
szavatosság jó lett, köszönhetően a sok 
lehetőségnek. A hangulat pedig az, ami 
. a legjobb, főleg ha haverral játsszunk. 
. Akár egymás fejét lőjük szitává, akár a lé- 
! nyekét, megfelelően leköt egy darabig, és 
ez számít csak igazán. FPS rajongóknak 
mindenképpen ajánlott, de mindenki próbál- 
kozhat vele, aki kedveli az akciót, és a vért, 
7 mert szerencsére mindkettőből van elég (legin- 
kább az utóbbiból). A Half-Life egy darabig 
szerintem le fog kötni majd mindenkit, aztán 
pedig remélhetőleg keveset kell majd aludni ad- 
dig, amíg megérkeznek a következő FPS-ek, 
mint például az (már most imádom) Aliens: Co- 
TRÉ YHatBET Vie ETEL hr e. ATA 
jyszerű dolog, de majd meglátjuk... Addig is 
INT VS NEMET RÉT DELRAN NATO 
don Freemannal, vagy vegye elő újra a Red 
[dcvajeal At ale [tao] tkező MS eza 
idő, hogy az egyik legjobb műfaj is igényesed- 
jen... megértük... hurrá! 


(FELEZÉSI -IDŐ ? 





ho 


Atea 
ele ési 
veheted. Az irár 
nyításról ennyit, még 
CG: áásá e ese ljlllli 
ciót megosztok veletek. Életerőt a kü- 
[edes SS SZ le za És Lal 
KSE e See 
FANS S ee e 
zöld elemekkel tölthe- mese 
ted fel. Lőszert szinte 
mindenhol találsz, de 
Ce Saecás úszás ása 
já ládákat is, ami- 
Cak 


hetsz szét. Végül, de 
Tr by stét se- 
(ree AMELLET 
Nee Lt ze tele EL 
és lehet, hogy pont ők 
mentik meg valahogy 
Cr ee ANeT ál oli 
mi fontos dologhoz jut- 
Me áMe ási 
egyszerűen pont a jó 
E EEC 
[ee Ml ÁS A 
szörny, vagy egy va- 
Se KG LT B 
ami egyébként neked 
lett volna szánva. Az őrök viszont szó szerint 
együtt harcolnak veled, és ölik a lényeket, ami; 
LAK ELSZ ee MONA etelt A ET 
rájuk... Ami szintén fontos, az az, hogy mindig 
nézz jól körül, mert például azok a teremtmé- 


ho 


Men ASÉS 
EE el [uja] 
SZAT ejj elete tetsza tel 
ie ALT esze eszz s Me TAL 
berke pedig a mozgásodat jelzi. A Start lenyo- 
másával egy almenübe jutsz, ahol a legfonto- 
sabb a Gvick Save nevezetű opció. Itt tudsz 
Se Sze SS ée les 
ádra teszed, hanem csak a gép jegyzi meg az 
Kvék Ha a géped ES E; CA Hz 
EYES kest] 
megtalálod a valódi mentési helyet, ezt már 


Böjtös "SILVER" Gábor 
























E 








GRAFIIk A. Jó 
JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. Jó 
ZENE / HIANG, KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 

12 JÁTÉKOS 

MENGRIAKÁRTY A ENB (45okB) 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGIk2) 





v AZ FPS MŰFAJ EGYIK 
. — LEGJOBBJA 
x RÉGI RAFIKAI MOTOR. 
SOKAT TÖLT 





zel a fránya NBA sorozattal. Még ők is be- 
vallották, hogy amit sikerül javítani a többi 





Sz EA Sports szenved eleget ez- 





sportjátéknál, valahogy sosem jön át a kosárlab- 
daprogrartolbani és azt kell mondanom, hogy 


ia epe 


ebben teljesen igazuk van. 
Majdnem 4 év telt el azóta, 


nák, hogy az "kint van". Ezt a focijátékok már 


megoldották. 
a laszkostiba amit mi jmeggesékíettok az 
NNBA-rajongók, itt is megjelenik, névlegesen a 
muetés a dobás között eltelő 
sok idő. Ez még mindig nem elég per- 


gős... 
A játékosok mesterséges intelligenciájá- 
val is van némi probléma, merem állí- 
tani tök buták! Persze a mérkőzés 96,5 
százalékban rajtunk múlik, mégis néha 
helyezkedhetnének a kollégák egy ke- 
veset. Szóval, van még mit javítani 
ezen, de ettől függetlenül én nagyon 
szeretem ezt a játékot, mert buli le 
nyomni a haverokat, a hangulata meg- 
van és egy amerikai kosárlabdaprog- 
ramnak ilyennek kell lenni. Nem is tu- 
dom, miért írtam ennyi rosszat, amikor 
most is alig várom, hogy végre mehes- 
sek vissza Jordannal elgyepálni a Min- 
nesotát. Na, megyek is... 

aDaM 


hogy az első NBA játékot tesz. zzz (s 
B px 4 


teltem és ezen időszak alatt 


szinte semmit sem változott az S 
irányítása a sorozatnak, mind- 
össze a csapatok cserélődnek, na. 


( 
N 
természetesen a grafika javul j 
és egy-egy helyen megjelenik ÜL 
a One-on-One, mint új játé- ő 
4 


kopció. AA 
Nehogy félreértsetek, mióta a Ag 
Martin ideadta az NBA live j 
2002-t minden este jó másfél 0 
órát játszom vele, mert baromi etek 


vélek benne felfedezni, hacsak 
azt nem, hogy a mérkőzéseket 
színesítő animációk kicsit jobbak lettek. 

Tartalmilag némileg fejlődött a játékos-készítő 
funkció, már lassan azt is megadhatjuk, hogy mi- 
lyen zokni legyen a szerencsétlen figurán, viszont 
amit nyertünk a vámon, ítjük a réven, mert 
a menürendszer navigálása néha fájdalmasan 
nehézkes. A játékosok cserélésénél a hajamat 
téptem, olykor-olykor, mert annyira macerás volt 
megtalálni a nekem legjobban kellő embert. A 
mérkőzés grafikai része a színvonalnak és a 
konzolnak megfelelő: szép a parketta, a játéko- 
sok mozgása, az ismétlések, sőt a kispadon lévő 
csapattársak folyamatos reakciói a játékban tör- 
tént eseményekre is jól sikerültek, ettől függetlenül 
idővel ezt is mégszokjüjó ahogy azt is megszok- 
juk, hogy a nevesebb játékosok egy szebb kosár 
után, még színészkednek egy kicsit. 

Maga a labdakezelés fura dolgokat produkál- 
hat, ha nem figyeltek rá. V. ük például a for- 
dulós cselt. Tudjátok, ezzel tudtok leválni a véd- 
őről. No, ennek semmi értelme, mert egyszerűen 
felgyorsítva is elfuthattok mellőle. Viszont a sze- 
rencsétlen játékosaink nincsenek annyi ésszel 
megáldva, hogy bármilyen cselt is helyfüggően; 
végezzenek el. Lefordítom: ha az alapvonalon 
cselezünk, kilépnek a pályáról, mintha nem tud- 
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jó, de semmi enn nem k 
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anapság már annyira meg- 
ME: játékok ryendlét 
hogy igazából kezd teljesen 
kitörlődni a fejünkből a múltnak az a 
része, amikor még pusztán azért jár- 
tunk játékterembe, mert ott aztán nyom- 
hattokia gázt és törhetük a kocka; 
eszement sebességgel. Mostanában 
már hajlamosak vagyunk figyelni a 
rafikára, a valós mozgásra és lassacs-. ) 
kán megszokjuk, hogy a redlitás legyen) 
az elsődleges megítélési szempontunk, 
nem pedig a hangulat és az energia. 
A Cart Fury arra tesz kísérletet, hogy 
ezt a régi, péntek délutáni játéktermi 
érzést próbálja visszaültetni a fejünkbe 
és nem teszi sikertelenül. 
Első benyomásaim a játékról igencsak 





furák voltak, mivel azt hittem, hogy megint egy 
szimulátorosdit kell végigjátszanom, gyötrődve 
minden versenyen. Aztán megláttam a bájos 
hölgyet a menürendszerben és azonnal ráesz- 
méltem a tényre: bulijátékról van szó. De még 
milyen jóról. ; 

A Midway nem véletlenül az egyik legelismer- 
tebb játéktermi gépgyártó, ehhez a játékhoz is 
olyan menürendszert és hangulati elemeket pa- 
koltak, melyek pusztán adrenalin emelők és na- 
gyon könnyen Fezelhetőek. A lényeg természe- 
tesen a játékban a versenyek megnyerése, amit 
az ismert Cart pilótákkal tehetünk meg (érdekes 
látni, hogy a programban még Montoya is sze- 
repel, mivel a játék előkészületeit jóval az idei 
F1-es szezon előtt kezdték meg a készítők. 

Szóval, a verseny a szokásos "nyomjuk a gázt 
és nyerjünk" típusú küzdelem. Természetesen 
nem maradhatott ki a TURBO a játékból, így az 
R2 megnyomásával akkora Boost-ot adhatunk a 
járműnek, hogy leszakad a fejünk. Versenytí- 
pusból is rengeteg van, különböző feladatokkal, 
de vigyá mert bár kiválaszthatjátok a já- 
ték kezdetekor, hogy mennyire szeretnétek erős 
ellenfeleket, a versenytípusoknál a színvonal is 
különbözik. Magyarul: Tegyük fel, hogy egy ül- 
dözős versenyt választotok, melyben nem a 
végső győzelem a cél, hanem egy megadott el- 
Tenfél megelőzése. Itt a többi ellenfél színvonala 
is hatványosan nő, így teljesen mindegy, h. 

a játék elején a Beginner fokozatot Válzézok 














mindenki otthagy, így azt ajánlanám, 
hogy lehetőleg csak akkor lépjetek to- 
vébb a töllölíérsenytípusra, haimár 
elég jók vágytok a "normál!" össze- 
csapásokban. 

A program többi része nagyjából ar- 
1. ról az amerikai őrületről szól, amit a 

§. Cart-bajnokság szokott kelteni a ver- 

d senyek alatt. Rengeteg video és extra 
található a programban, sőt még che- 
at-ek is akadnak bőven, persze csak 

§. azoknak, akik kellőképp magas szín- 
vonalon teljesítenek a küzdelmekben. 
Összegezve mindent, jó program a 
Cart Fury, de igazából azoknak, akik 
eredményközpontúság és legfőképp 

A élethűség nélkül szeretnének rant 
össze a sebesség kedvéért játszani. Nekik biz- 
tos bejön, a többiek viszont mindenképp pró- 
EZNSLYK, mögnégtaz is lehet, hogy élvezni 
fogják. 
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CLT elete NÉ KA 
N ELEG SS Tá NI s Lt 

freeze ááá Át Lá au 
volt rossz, a másodikkal meg kifejezetten elégedett 
voltam. Teljességgel azt nyújtotta, amit elvártam tőle, 
se többet, se kevesebbet. Ha még nem láttátok volna 
érdemes megnézni egyszer, egy kellemes akcióban 
és kalandokban gazdag két órát ülhettek végig. 
Ahogy az ilyenkor lenni szokott (és történt az első 
Tele E AGA LN SZE G ESZT S TLGEZAT Ú 
egy játék is a történetből. Bevallom őszintén, soha 
ESEK hejes készült játékokat. En- 
nek egyszerűen az az oka, hogy rém rossz lett mind- 
Ce z SZAG TH Ms; CN LL erat 
készült programot mondani ami IGAZÁN jó lett, 
Má UL GML Áe ee kente 
ELL LGAU OT ÁE GETE Ae 
stuffokat. A másik probléma, hogy nincs össze- 
CASES ATOT lés CG 
ELL e el Szál AE CA KA) 8LuTB 
LEE EELÉ záÉee la el eletál e LULÉLáS Si 
LÉ Áe fOv [3 jen Nee sA 
nem az igazi. A Mummy Returns-ra is a fentebb 
említett hibák a jellemzők. Egyrészt későn is je: 
[LEE MLS ESSal JGYAEROLÁ La BAN 
popsija alatt tengődik az egész. Gyanítom, hogy 
ii pgáki B e KOLEZ ATA e 
[SZOLAL et A Alá: a 
megjelent a 32 bites gépre), aztán (ÉGHtŐ p 
úgy gondolták, hogy inkább PS2-es portot készi- 
ISeé szír iát et ee] 
lenne, ha grafikai engine-t hozzá igazították volna a 
[AevÉTNTS grafikus tudásához. Nem tették, és az 
COSUGDA ök ((SEAEZSET atta CL 
mia első részét futatnánk PS2-őn, pixel elmosással. 
Eddig, a már a szinte halott Dreamcaston dívott a 
szokás melynek lényege, hogy a PS1-ről átkonvertált 
játékok semmilyen változáson nem estek át grafikai- 
Éz csak pixeleket mosták el, és azt se mindíg jól. 
LEN a TT e esete ölet A 
el eldol e eseten ZOKON E stvá taj 
feléoet ut ien játékok jelennek meg, mint a 
DMC, FFX, WRC (de még sorolhatnám), akkor egy 
ilyen "korcs" kinézetű anyaggal nem fogna valami 
ál sikert elérni. Elnagyolt, poligonszegény karak- 
terek, siralmas háttérgrafika, és mindezt tetézi, hogy 
sűrű fekete sötétség miatt, csak pár méterre látni a 
helyszíneken. Nem is értem, hogy adhatták ezt így ki 
a készítők, talán nem láttak a szemüktől? Nem veszik 
CLT lee eeeeá el: kező 
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Ces ed ae LáT ett 
el teselae tte Mea Me e tetek Ül] 
tetszett a film, hogy megpróbálkozik vele, az ő ked- 
vükért lássunk egy rövidebb bemutatást. Az MR leg- 
MÉ ALLA ZETT TT TA ULT 
OSS ST eze eg VT EG ONZO 
látták a filmet nagyon sok ismerős eseményt és hely- 
színt fognak találni, mert a programozók ragaszkod- 
tak az eredeti jelenetekhez, ami azért pozitívum. Tet- 
SZALL olo Ni JE eze a áj ete e La 
az O Connell-lel lehetünk hanem a Múmiával azaz 
ES ANAS át ear Me LGA 
szítők részéről. Az audio terén nem sok gondom volt, 
ami szólt zene az kielégítő és a hangok is elmentek. 


pá 


Sajnos azonban a játék igénytelen lett és szegényes, 
KA e 
KEZE ÁT ee 
fg CSALTA Lea EM ere Let EA ASZá sa 
tek az MR-t, vegyétek ki egy ervet ál vagy in- 
[dolt A Gap] filmek miatt imádom a P$2-őt!), 
[AA ee e] 
jártok! 
VET 
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r 2 figuráiba botlunk, Iagát az anyagot k 


lemben. Ők voltak az első cég, amely miután majd: 
rem tönkrement a saját gépével, kizárólag játékfej- 
lesztésbe fogott. Hasonlóan a Segához ők is elsődlegesen 


A 3DO érdekes karriert futott be a videojáték történe- 


"itrarmászkálós jált 


rmy Menhez tudnám hasonlítani, most 
kra gondolok (egy csipetnyi Tomb Rai- 
der beütése is van a dolognak). Természetesen a stuff pá- 
Iyákra van osztva, melyeken roppant egyszerű a feladat. El 
kell jutni a legvégére, s közben kisebb nagyobb ügyességi 
feladatokat kell megoldani, Kalandunkat megnehezíti, a 
szörnyek és egyéb lények létezése, akik mindenáron ben- 
nünket akarnak megölni. Őket persze el kell távolítani az út. 
bál, amit (a történet későbbi részében) jelentős fegyver ar 
zenállal tehetünk meg. Kezdetben csak egy nyil endékes 
zünk, de felvehető még sok más pusztító eszköz is. No, ne 
számítsatok valami komoly játékra, az Army Menhez ha- 
sonlatos hangulata van az egésznek. Tehát a kisebb kor- 
osztály a kitűzött cél, és persze az AM rajongók is. Például 
a PR képi világ meglehetősen gyerekes, például az egyik 
Ilyán egy hatalmas ebédlőasztalon kell dobálózó sütiba- 
kkal hadakozni, tehát nem valami komoly a játék. 
Egyébként lehet Multyplayerben ketten is nyomulni, ha vala: 


módon tú 
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hardvergyártók voltak, de mikor a PlayStation miatt végül is. 
tönkre vágódott a 32 bites gépük, szoltverfejlesztőként foly- 
tatták pályafutásukat. Én úgy érzem, hogy igazán nagy si- 
kere egy anyaguknak se volt, de azért azt elismerem, hogy 
az Army Men sorozattal megtalálták saját hangjukat. Az 
persze más kérdés, hogy az AM játékok színvonala egyes 
esetekben igencsak megkérdőjelezhető, hisz volt már botró: 
nyosan rossz, és egész jó tagja is ennek a csalódnak. Úgy 
látszik, hogy az Army Men Vág oly mértékben beette ma- 
gát a 3DO programozóinak lelkébe, hogy mostantól kezd- 
ve egy pogattisa sem nélkülözik azt. Itt van például a 
Portal Runner, ami egy egészen ér- 
dekes próbálkozás. A 30 ugyan- 
s megpróbálta összemosni a leg- 
É különi jtékok világának 
4 3 környezetét. Hogy könnyebben 
megértsétek a dolgot, t, pár szóban 
ismertetem a förénetet Az anyog 
egy dimenzió utazó csajról szól, er- 
re utal a cím is. Ne lepődjön 
c mg tehát senki azon, hogy 
N ha egyik pillanatban az 
ia Army Menből kell meg- 
[7 találni egy szereplőt, a 
másikban meg a Heroes 
Of Might and Magic egyes 


kinek ehhez lenne kedve és megunta a Half-Life: 

Vágy a Cvaka 3-at. Ha mégis egyedül vágnálokíteki 
megnyugtatok mindenkit, a nehézsége is rendben van. 

A külső szempontjából csak azt tudom mondani, 

hogy a grafika teljesen átlagos. Van egy-két hely 

ahol láthatunk szép helyszíneket, elfektekek dö 

azért emél a P52 többre képes. A zenékkel is ugya si 
nez a helyzet, a csggatb főn ugyan nagyon di 

szaka szól, de a pólyok lözbeválézbe Mintahogy VE 
az egész Portal Rumerre jellemző, hogy igazán nincs 
komolyabb hibája, de olyan ériási pozifvuma 

sem. Néha ugyan a kamera mozgás kicsit gé: 

zo, és azírónyís sem elszk midíg 9 
Ugyanakkor az AM rajongók, biztos megr 

lesznek vele elégedve j 

Veres Miki / 
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esze nekem! Csak egy hónapja írtam 
N tödkogyűteltsseníwissltfesliogla vie 

tvális aszfaltcsikok bebarangolása" és 
máris a kezembe került az emlegetett Wipeout 
Fusion. A játékról annyit érdemes tud- 
ni, hogy az első rész mérföldkőnek 
számított a PS világban, rengeteg ra- 
jongót toborozva a sorozatnak, ám 
nyugodtan elmondhatjuk, hogy az 
utóbbi években a folytatások (bár a 
színvonalat tartották) igazi javulást 
vagy újítást nem hoztak alapvetően a 
játék gerincében és ezt leginkább eb- 

en a Wipeoutban érezni. Csak a 

szokásos alapversenyek közül választ- 
hatunk. Megmondom nektek őszintén, 
kicsit félve írom ezeket a sorokat, 
mert amit az Interneten találtam a já- 
tékról az egy bitang jó kis Wipeoutról 
szólt és nem feltétlenül erről a prog- 
ramról, amit én tesztelek épp. 
Lehet, hogy csak az én ízlésem fura, de sokkal 
többet vártam. Nekem még mindig kaotikusnak 





tűnik maga az irányítás. Túlságosan olyan ér- 
zése van az embernek, mintha egy jégpályán 

róbálna egy rettentően felgyorsított szánkót 
[ényeznk 

Ha valaki nem jó analóg irányításban és a jól 
bevált gombokkal próbálja elkormányozni a re- 
pülő csodákat, nem tartom valószínűnek, hogy 
egy egészséges gyorsítás után bármelyik ka- 
nyart is be tudja majd venni. Kicsit úgysérez: 
tem, hogy az alkotók már sokkal inkább kon- 
centráltalki az analóg irányítókra, mint azokra, 
akiknek esetleg ez annyira nem jön be. 

Persze az ellenfelek mindegyik kony beve- 
szik és karcolás nélkül ússzák meg a legdur- 
vább akadályokat is. Csak úgy tudtok kiütni va- 
lakit, ha lelövitek vagy nekik mentek és valami 
csoda folytán előbb robbannak fel, mint ti. 

Tényként kell megállapítanom, hogy azért egy 
nagyon látványos komponens van a játékban, 
ez pedig a pályák kidolgozása. A Wipeout so- 
rozat mindig is híres volt az eszement verse- 
nyútvonalakról és azokról a grafikai megoldá- 
sokról, melyek alapvetően szebb és gyorsabb 
játszhatóságot tettek lehetővé mindenkinek. Itt is 
elmondhatjuk, hogy maguk a pályák szemet 
gyönyörködtetőek, persze felmerül bennem a 
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(7 UVUPEOUT MELEMEGENY FOL TNT00NK 

kérdés: nem lehet, hogy pusztán a Ps2 szebb 

grafikai képességei csapják be a szemünket? 

Ettől függetlenül mindenképp szép és látványos 

mindegyik pálya. 





Kicsit nehéz győzelemre vinni, különösen az 
első pár alkalommal, de idővel bejárhatjuk 
mind a 22 pályát. Látványosan sze- 
metebbek lettek viszont az ellenfelek! 
Volt olyan összecsapás, amiben 16 
(igen, 16) másodpercig bírtam, majd 
sikerült felrobbannom. Én leírtam nek- 
tek az első benyomásaimat, de ha 
egy játék lehet rajongófüggő, akkor a 
Wipeout Fusion iidenképp az. Na- 

on könnyen el tudom képzelni, 

ogy ükcdták arcok, akik hosszú he- 
tekig nyúzzák majd a gépet és leg- 
alább annyian lesznek, akik egysze- 
rűen ráunnak a sorozatos ütközésekre 
és bekapott lövedékekre. Én még a 
második csoportba tartozom, de ez 
ne szegje senki kedvét...hátha. 

aDaM 


GRAF KIVÁLÓ 

ITÓS ÁG. KÖZEPES 

AG. KÖZEPES 

E : KIVÁLÓ 
NGULAT: Jó 

12 JÁTÉKOS 

MENGRIAKÁRTYA 8MB (1908 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGk! 





v. NAGY NÉV. NAGY JÁTÉK 
x LABKISAKk A JÁRGÁNYOk 








GÖRDESZKA MÍNUSZ KEREKEK z AIRBLADE 


a jövőbe trilógia. A filmeket nem kell be- 

mutatni, ugye? Na, ott láttat ilyen légdesz- 
kákat, sőt ha jól emlékszem 3-4 évvel ezelőtt 
is teszteltem egy hasonló játékot, ahol szintén 
sikerült párhuzamot vonnom a film és a játék 
között. Akkor még csak PS-en láttam ily 
programot, de már évekkel ezelőtt 
megfogott az irányíthatósága és 
hangulata annak a játéknak, 

No, kérem ez pár Ps2 és nagyot 
gurítottak az Airblade készítői, mert 
alapjaiban új a versenyútvonal. Ha 
valaki némileg ismerte a gördeszkás 
vagy lözdsszkés játékokat, tudta, 
hogy általában egy megadott útvo- 
nalon (az esetek magas százaléká- 
ban egy keskeny pályán) kellett vé- 
gignavigálni magunkat. Namár- 
most...az Airblade-ben sikerült a ké- 
szítőknek kitágítani a pályát és nincs 
a játékosnak olyan érzése, mintha 
egy vonatsín szélességű pályán kéne 
végigmesterkednie magát. Mehetünk 
amerre szeretnénk és sokkal sza- 
badabban repkedhetünk, ezzel is 
javítva, mint ugrásaink, mint sebes- 
ségünk hatásfokát. 

Ha valaki úgy gondolja, hogy a 
játék kizárólag a versenyről szól, 
az is téved: van itt egy $tory mód, 
hol 3 társunkkal együtt kell meglóg- 
nunk egy bizonyos ellenfél elől, 
akinek egyelőre nem igazán értet- 
tem megralnevét PG; 

Több feladat is akad ebben a 
módban, például egyes pályákon 

jyűjtögetnünk kell, míg máshol el 
fal kerülnünk, hogy a biztonsági 
kamerák felvételt készítsenek ró- 
lunk. Alapvetően az irányítást három köz- 
ponti gomb kezeli, ezekkel kapaszkodni, 
csúszni és. trükközni tudtok. Mindegyik gom- 
bot, a létező összes pályán szinte bármilyen 
helyzetben használhatjátok, így kizárólag a 
fantáziátokra van bízva, hogy mikor és mit 
műveltek a levégőben. 

Mivel a játék mint vizuálisan, mint tartalmi- 
lag elég. futurisztikus, így a realitásban.is jó: 
va a megszokott értékek fölé rúgaszkodik, 
magyarul: olyan ugrásokat tudtok megeresz- 
teni, hogy első alkalommal még azt sem tud- 
játok majd, merre is kéne esni argravitáció 
szerint. A szakmában már évek óta vitatkoz- 
tak a "szakértők" , vajon sikerülhet egy nap 
hasonló sikerű, de alapvetően új tartalmú já- 
tékot kiadni, mint a Tony Hawk! sorozat. Na- 

n úgy néz ki, hogy az Airblade olyan 
Körgbölénseket tartalmaz, melyek bőven al: 
kalmasak a játékos világ meggyőzésére. 

A menürendszere nagyon jól átlátható, a 
zene jó, a játszhatóság még jobb és a grafi- 
kával megkoronázva, nyugodtan mon: 
juk, hogy minden tekintetben sikerült újdonsá- 
got összerakni a Criterion Games csapatá- 
nak. Mindegy, hogy egyszemélyes vagy két- 





I csak nosztalgiával kezdenék: Vissza 








személyes versenyt akartok vívni, az Airblade 
mindenkit odaláncol a képernyők elé, így 
vniverzális játéknak mondható, a játékosok- 
nak csak öröme telhet benne. Ugy néz ki, 
hogy erre megreszkírozomajpióíboriotHát 
ha nem feszít keresztre senki. 
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zóta, hogy itt vagyok, ez az 
Ass feels ás 1 
(LA ee ve al elda lel lel] 
ni, tiszta ideg voltam, mert pár csöves 
lidegesített. Azután, amikor beizzítottam 
met, és nekiálltam az írásnak, rövid ii 
Ce Meláe Áe elle keuáe e ele 
dez természetesen egy nappal a leadási hatá: 
előtt történt. Nem tudtam mást tenni, felmentem 
egy érdi haveromhoz, és nála írtam meg a cikket. 
. Köszönet tehát Benőnek a segítségéért, ami nélkül 
ASS Ce 
Mostanában kezdték élni a szuperhősök a má- 
FGL ERAT SOLA GST te ae 
ber részt, az X-Mennek is nekiálltak bunyózni, és 
most a Denevérember is ringbe szállt. Régen 
eléggé kedveltem a képregényhőst, főleg a brutá- 
[8858 OL e eat ed 
szám, és a "Robin halála" volt a két jöt 
cem. Idővel kinőttem a képregények viló- 
ERESZ ette a Ket 
velük, de azért az ezeket feldolgozó 
programokkal nosztalgiázom néha. 
Ezért reménykedtem a most megjelenő 
ML LOK LM LT AG OSS a 
pérgtál leszek gazdagabb. 


IGAZSÁGOSZTÓ - 
MIT aie 


CA eeZt eztet k Áe a GE e 
keztet, mind a grafika, mind a Hi ESZTLTeletal fedi A 
ból. Döncinek ugyanolyan szögletes feje van, és 4 
a rossz hősök is ugyanolyan lelkesedéssel ronta- ] 
nak ránk folyamatosan, egymást meg-megelőzve. j 
GAZSÁG ea set veje az elején még 
Joker karmai közül kell kiszabadítanunk egy nő 


















hesztülkése majd Mr. Freeze is megjelenik, és mi- e a 5 
SLM Me TLAN ÉG sei "het ij 
[ENLANE Ke KASE kése ÁL] 94 "pa 


végeztünk azzal is, egy logikai feladvány vár 
Megtette irtását K NR ÉBE na 
AAS Skz Te T fa Az 
CEANÁRSÁTE KOST ÉT 








öztük 

ALGL A TL S ESZ Te E E e ere e NÁT LÉ a 
MAY S ie 
után beleun az ember, és már csak az előbb em- 
lített feladatokat várja. Amikor elkezded a játé;, 
kot, a megszokott lehetőségek fogadnak, mi 
sek beállítása, mentett állás betöltése, 








ák ee elá ue 
tás után, hogy akarsz-e mentegf 
Ge KZEclőjb SAKÁL a 
lyamatosan nyomhatod efő hülye, erőszakos kér- 
dését. Szóval, amennyiben sikerült elkezdened 
végre az első pályát, akkor csak annyi lesz a fel- 


DKASSETSETS TÉS ESAN SARA ! : zaszezn l ITS NEV SZROTTÓ 
er koze éa e [EVEZTEK 
höz, azután elviszed egy biz- 
tos helyre. Amennyiben ezzel 
végeztél, mehetsz is a tréning 
pályára, ahol könnyen beta- 
tie észtat Care tátatA 
MY SÉ LU 
lóg (eza) tudsz mozogni, az 
Keats sa 
bev vzesá it elő eles 
[Seas RSS SALO ai) 
reza Ésa 
CEL ÉÁO egkusáála the] 
E NVANZT E 
ütés, és a Kör a védekezés. 
eye AOL ti 


kéldéés at bo ZART 


576 KONZOL 
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3 LÉ: 










nézélbe, ahol az L2-vel tudsz váltani a fegyverek, 
és eszközök között, amiket az RI lenyomásával 
használhatsz is. Amennyiben egy háztetőre, vagy 
sult es e Ai] kápY ;, használd a 
Batgrapple-t, és lődd ki a megjelölt helyre. A bel- 
EAN e ei e AN E ea 
ni, és ennek gyakran hasznát is vehetjük, amikor 
egy háztetőn nézelődünk, hova is kéne eljutnunk. 
Amennyiben falnál állunk, a Háromszög még ar- 
[TEA Lo ÁG Tas Lltozá e elt AG Ketel TUL lás 
rébb. A Select lenyomásával rádiókapcsolatba 
LATE e LG Mis ele ul ese fe Éee ása et 
visz minket, ahol megtaláljuk a Kerhuna HAVA [Tél 
gyak listáját, azt, hogy milyen speciális kombóink 
vannak, valamint a EY ESsttA CEL 
dés közben az X-szel rúghatunk is, az ugrás mel- 





lett. Ha valakit már meggyepáltunk, akkor a Há- 





() Ja da 


hány éves (hetven), és h 
A ért,..egy sem). Ami 


aa 










romszöggel meg is bilincselhetjük, külön- 

KESZ ee ONES A OSAN 

nyítás még megváltozik akkor, ha mond- 

iuk leugrunk valaki után, és meg kell 

Csat EN VSZ a el 

szöggel gi k a zuhanást, és a Négy- 

ES) EN A irműveknél is kicsit máskép- 
en mozoghatunk, de azt majd ti kitapasztaljá- 
ie 








MLLE 4178 
NEM IS JÓ" 

aeát Mer Tá a ee tsz N ore 
KEK á e K ak AT ses 
eLMe ee lk Mae Sá Tea 
nak, éssarfénéi, meg a hangja tényleg el JAS) 
találva, de a grafika hiába lett sötét, és stílusos, 
TT NSA ee tea 
[dAcAutho lb CEZ ált ezzel 
ETT ete ee ez T eat él 
síkú a legtöbbször), valamint a játszhatóság sem 
az igazi. Néha nem tudjuk, hogy hol a kamera, 
CARE KK sel ee ee ee AC A 
CLSLás ee STÉT ML IC AHA 
retlen homályba, és azon gondolkozik, hogy 
á CA LUMELÁ 

idegesített, az 

It, hogy csak oda mehetünk fel, ahova a készi- 
tők gondolták. Ha nem arra van a helyes irány, 
hiába van tőlünk egy félugrásnyira a láda, nem 
LAO Te SES er LL KLON 
Ami egyben jó is, és rossz is, az-az, hogy átvet- 





eték a fejlesztők a régebbi játékokból az ügyességi 
MESZ Et 


eze Ae SG e eA ALLA 
nunk, mert különben mindegyiknek nekimegyünk, 
ella LA sát é áá ta MIS TTÉ Tt Asz 
nak az ilyen pályák a mostani játékokból (ilyet 
utoljára talán az SNES-en éltem át). Valamint 
rossz azért, mert kicsit idegölő móka, ugyanúgy, 
mint annakidején. Az uncsi verekedések miatt a 
szavatosság rövid, még egy Batman rajongó ba- 
rátom is csak rövid ideig kötötte le magát a prog- 
rammal. A Vengeance valahol a jó, és a közepes 
játékok között helyezkedik el, és ez elég szomorú, 
Mea SS E RUGÓ 
hogy hogyan kellene elkészíteni egy ilyen progra- 
et vád TELS sees 
pünkbe...kellemetlen, de ennyivel kell beérnünk. 





Böjtös "SILVER" Gábor 





GRAFIKA. KözEPES 
JÁTSZHIATÓSÁG. KÖZEPES 
SZAVATOSSÁG. IköZEPES 
ZENE / HIAN KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KözEPES 
1JÁTÉKkOS 
NENGRIAK ÁRTY A ENB (90ikBI 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGIk! 


v NINCS TÚL sok BATMAN JÁTÉK. 
RAJZFILMES MEGVALÓSÍTÁS 

x KIDOLGSZATLAN RAFIKA, UWNAL- 

MAS VEREKEDÉSEK, ÉS 50ik HIIZA 


fi 








MCSE: ee leee ele ae TEL ée ae e elő 
Liberty City utcáin. Egyedül néhány csöves cso- 
szogott végig a kihalt főúton, miközben hango- 
san szidták a rendszert, és folyamatosan FA 
regtek. Pár, mindenre elszánt sportember koco- 
gott a park melletti sétányon, de belőlük is keve- 
sebb szaladgált a szokásosnál, hiszen a nemrég 
megjelent őszi hideg mindenkit arra kényszeri- 
tett, és inkább otthon aludjon a melegben. 
Ahogy az egyik kocogó végigrohant a járdán, 
teeiéj Vé [ERO fára tata CLV ale] 
gőzölgő kávéját szürcsölgette álmosan. Norman 
KN e 
kiabált. "Nem látsz, seggfej?". Mérgesen meg- 
csóválta a fejét, majd leült egy közeli padra. 
DA GY el L ILC ET ee tte ML etre szs je AOL S) 
EAGLE ZÁA Ge e OG la oks aés ul 
volna egy fontos hívást ezen a korai órán, akkor 
megmutatta volna ennek a baromnak, hogy ki 
az úr. Most azonban elfojtotta mérgét, és türel- 
KNK ee Ea 
edett Éder ÁG EZTET E E 
ELLA CS ASZ  MA CAS e 
font. Nem szólt egy szót sem, figyelmesen hall- 
AN NÉ 
este egyet, vagy hümmögött, majd bontotta 
a vonalat. Ez az a jegyzés amire várt, és a feladat 
is kedvére való volt, amit a maffiavezértől kapott. 
Elgondolkozva bámult egy sokat ígérően mosoly- 
FAT AE LÉ kelt 
MSZT G SO AAL Áe iYáS [ 
parkból. Ideje volt, hogy hozzá lásson a küldeté- 
KT REN Te e [LOS TS OLAT 
a hátsó ülésre rögtön be is szállt egy jól öltözött, 
borostás, középkorú férfi. Miután bemondta az 
úti célt, a sárga kocsi elindult a délelőtti lagyma- 
tag forgalomban. A sofőr próbálkozott a beszél- 
jetéssel, de utasán látszott, hogy nincs kedve a 
LeJITA Esá rás Cs a témát. Las- 
Lee UL e MEOE ÁL CV 
rodott a kikötőbe, ahol meg is állt egy eldugott 
majd kiszállt, egyedül hagyva a férfit. A 
USA EST ELT Nt a GN e re GÁL feleled 
idegesnek látszódott, majd ő is kiszállt, és elkez- 
dett üvöltözni a taxissal. "Mégis, mit képzel? 
Azonnal vigyen oda, ahova mondtam! Nem érek 
rá szórakozni magával, szálljon be, vagy..." — 
MELNCLAS ELSZ ale ele le táeellő 
unott hangon kérdezett bele mondókájába. 
Má ÁSz LA ME OÉZA 
EY Ó ETTE E NBK STATES 
DACAST ÁSZ gój aA KET ozatot tát uti 
kis fa..." — mondta volna tovább is, de a kezét 
eltörő baseball ütő miatt csak egy nyögést tudott 
kipréselni a száján. Hamarosan egy újabb csa- 
pás nyílt törést eredményezett a másik karján is, 
Le KT A ALLTAK Érett ési 
is. Az immáron védtelenné vált férfi a földön fet- 
rengett a saját vérében, és könnyekkel küszködve 
nézett fel a támadójára. "Kérem, ne öljön meg, 
odaadom minden pénzem, csak ne bántson to- 
vább." Norman nem hallgatta tovább a nyavaly- 
[GTA CAT ele Lát LA 1 ESa el Ae dáaaei e Éozz 
az idegen homlokához szorította. "A főnök üd- 
KEZé AES AAA VT Sezáo el a CG ÉS 
megő, és imádkozó strici szemébe, eszébe jutott 
EZÜKUSZB Norman Smith mindig a tanulsá- 
ai n gondolkozott, így nem esett nehezére kita- 
lálni egy újabbat. "Soha ne cseszegesd a főnök 
Ae ek A tN 
COLOS És vs et al lezzte ea e eat] a 
gyorsan elpatkolsz, haver!" — majd meghúzta a 
ravaszt. A strici hangtalanul ejtette a betonra a 
fejét, majd elcsendesedett. Norman eldobta a 
fegyvert, és az érdeklődve megjelenő pár csöves 
szeme láttára bedobta a taxiba a holttestet, az- 
MELOT e Ker ál TeLAr-CN ee ate dol se Vo TGetT 
felé. Amikor már kellő távolságba ért, elővett a 
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zsebéből egy távirányítót, és megnyomott rajta 
pár gombot. Elégedetten nézett hátra, miközben 
a taxi hatalmas robbanás kíséretében kisebb-na- 
gyobb darabokra hullott, megsebesítve ezzel 
eget [ecu el eat á e etes ee ee elé Él 
goló roncsok köré gyűlt, és elégedetten dörzsöl- 
ték a kezüket, végre nem fáztak. Norman nézte 
őket egy darábig, majd felballagott a sétányon, 
és elégedetten elmosolyodott, miközben gondola- 
taiba merült. "Igen haver, ez itt Liberty City, és 
nem húzod sokáig, ha nem tartod be az itteni 
törvényeket. :. Például, ha a főnököd nőit szúro- 
gatod, hát hamar harangoznak neked, öre- 
gem..." 


e aee s aksz tát key ee ed 
pes táborába tartozom. Lenyűgözött az az erő- 
szak és szabadság, ami az első két részbe volt 
besőrítve. Pontosan ezért nagyon vártam a har- 
madik epizódot, amiről évei; Láss szei 
gettem a neten. A látottak alapján pedig mindig 
megráztam a fejem, és azt mondtam, hogy ez 
biztos nem lesz ilyen szép, vagy ha igen, akkor 
folyamatosan akadozni (EA Hát, azt kell 
mondjam, egyik sem jött be. Egyszerűen hihetet- 
len, de ez a program gyönyörű és alig szag- 
föl OLAS e At eLeEse ele MULVA 
előre. A játékban egy bűnözőt alakítunk (legyen 
a neve Norman Smih), CK á se ILC 
bankrablás miatt éppen-rendőrök szállítanak, 
amikor bekapcsolódunk a történetbe. Az őrzőin- 
LA toreteta felfele a CA ÁM ie 
szabadok is vagyunk. Ettől kezdve feladatokat 
kell végrehajtanunk a város maffiáinak a megbí- 
zásából, és a lehető legtöbb bűncselekményt kell 
végrehajtanunk. Ez így jól hangzik, nem? Akik a 
LSE ELESÉGET 
megoldást, azok most megnyugodhatnak, mert 
immáron teljes 3D-ben garázdálkodhatunk L. 
City utcáin. Szokás szerint beleköthetünk a békés 
járókelőkbe (akikről azután kiderül, hogy nem is 
olyan békések), autókat köthetünk el, célpontokat 
likvidálhatunk, vagy csak egyszerűen "ámokfut- 
[EN ETET É ea] 
MET tal ree ná E KAT ONEZ I Zt a 
SZÉ E ee EST Áe e ls alle áészelelets 
feLEZe tao ellato lle oras lete jkée alle JAle ertett fl-LÉl] 
irisrbl közti különbséggel. A GTA háromban 
szinte mindent megcsinálhatsz, talán csak a nő- 
ket nem erőszakolhatod meg (ki tudja... lehet, 

a következő részben). A cikk elején találha- 
iidetés ugyan nem létezik, de sok hasonló 
igen. Rosszlányok szállítása, emberek megölé- 
se... Ezt szerintem meg kell hagyni nekünk, fel- 
MELL 





A kezelés elsőre talán kicsit összetettnek tűnik, de 
Lee a ee Á elle Aula 
lesz. Emberünket, vagy az autókat természetesen 
az iránynyilakkal, és a bal analóg karral tudjuk 
mozgatni. Futni úgy lehet, hogy az irány meg- 
ee tejao láp skeet Ezé ANG: zzz 
pg (rA ügyész LEE ae sás ea ate S 
- és kiszállni az autókba, autókból, a Kör-el a 
k einket vehetjük igénybe. A támadóeszkö- 
zök kö ött az L2, R2 használatával tudunk válo- 
jatni (persze csak, ha több van nálunk), az R1-el 
jour a hozzánk legközelebb állókat, az 
L1 pedig mögénk rendeli a kamerát, így előre tu- 
SZTN e ee kezzel ie MAG JIS 
az R3 segítségét, ezzel hátra tudunk nézni, amíg 
nyomva tartjuk a gyombot, ez akkor használható, 
ha mondjuk üldöz minket valaki, és meg akarjuk 





nézni, mennyire van mögöttünk az illető. Az R3 
pörgetésével még egy belsőnézetes módba is ke- 
rülhetünk, de ezt szerintem nem fogjuk sokat 
SZG LN ék TS ALÁ: ji 
LOS 
ma, körözöttség, stb.), a küldetés paramétereit, 








Ae keszlet 


LES k Lear egere ESO LANG 
normál nézet több változatban is, valamint a régi 
SZÉLÉT e ea AGG álezaáe Stato] 
ülünk, pár dolog megváltozik. Az L3 a dudát 
hozza műl EYAR B Cat Ae ete RTL É ra 
lönböző IEEE kes CEN ZEÉnENI 
az L2, R2 párossal [ea editLú (zati sa 
he) Fr rieztktst A többi eire 


a statisztikánkat (bűncselekmények szá- 





programoknál megszokott variációkat szolgáltat- 
MENLTTÉT et oN 

Mm HULA gestetálbes mi [elet eoAi 
vagy taxiba ülünk, akkor ezzel lehet igénybe ven- 
ni a jármű használatával elérhető szolgáltatást. A 
rendőr járgánnyal bűnözőket kell JÖRERÍNHOB Ci 
mentővel sebesülteket kell a kórházba szállíta- 
nunk, a taxival pedig értelemszerűen utasokat vi- 
hetünk ide-oda. A-képernyő bal alsó sarkában 
van egy térkép, az segít a tájékozódásban, a cél- 
pontok mindig be vannak jelölve rajta, így nem 
[dai mee CVS N A GALL] 
a pontos idő (L. City), a dollárjaink száma, az 
életerőnk, az hogy milyen fegyver van nálunk, és 
a körözöttségünk. A program egyáltalán nem ne- 





A 


es 
L.J 
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héz az elején, könnyű beletanulni, de azért segí- 
tek egy kicsit, jöjjön az első pár küldetés. Fogoly- 
társunk előzékenyen beül az álló autóba, és elfu- 





LU e ee ae elole a eESZ Te ÉS e LE ÜLÉS 
Mel A ámk némi igazság, tehát pattanj be az au- 
[ATA CK ae ELS Lao tezáto ti 
EZT LACEE VE AGA e zene N 
húzz bele. A kék térben állj meg, és már meg is 
érkeztél. Gyorsan átöltöztök, és társad bejelenti, 
ogy ismer valakit, aki segíthet nektek, vigyed el 
hozzá, Előtte még vedd fel a lépcső mellet talál- 
ható FA testápolót, vagyis a baseballütőt. Egyéb- 





Lj DEEEZTi 
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varoztatja magát egy helyre, ahol át tudtok öltöz- 









LIZA Tor ol eredete ek alte keltse tell 
ide jöhetsz vissza, sőt még az autódat is elment- 
Mese ee Ét resz sake au 


megvan, irány újra a rózsaszín célpont, avagy a 


Luigi háza. Ha rendben odaértél, meg is 
ekes elete UL CG d 
egyik ribancáért, és hozd vissza őt ide. Pattanj be 
az autóba, és menj a zöld ponttal jelölt lányhoz, 
majd gyere vissza. A kórházat egyébként je- 
vyezd meg lott szeded fel a kurvát), mert ha va- 
jé sérülésed van, bármikor eljöhetsz ide, hogy 
meggyógyítsd magad. Amennyiben sikeresen 
megérkeztél a főnökhöz, kapsz egy kis pénzt, va- 





VA TE ertekeli ÉS 
i el 


CEe leti 


! azonban nem kellett túl sokat 


lamint egy új melót. Egy Spank 
nevű faszi szórakozott Luigi "ló- 


kell hoznod a járgányát. Hajts 
jar; és 
verd ki a sz"rt is a kis mitugrász- 
jee KELeTe fas ezte tátott aj sjó 
LNN e ete ee szt 
[szot etzáte el] rétes (d raT Ni 
hogy ne lehessen felismerni. Ezt 
a pontot is jegyezd meg, mert ha 
üldöznek, csak idejössz, leperká- 
lod az ezer dolcsit, és már senki 
sem fog felismerni. Most már 
csakaz autót kell elvinned a kí- 
KAT e ea 
Ugye, hogy nem egy nehéz fel- 
adat, hamar belejössz majd. Az 
a fontos, hogy mindig okosan 
cselekedj, a zsaruk előtt például 
Meta titas 
rsan elkapnak. Ha pénz kell, 
akkor a taxizással is jól lehet ke- 
et Ne egere Us ATELÁ ÉT 
vennira pénzüket, ha megölöd 
őket. Éjszaka a parkban például 
nem kötnek beléd a zsaruk, és 
ha valaki egyedül sétálgat a sö- 
tétben, akkor az magára vessen 
szerintem. Szóval vesd bele ma- 
gad a missziókba, mert nagyon 
Meet S 


ee at ea 
dolkoztam el azon, hogy néme- 
lyik játéknál kicsit talán jóindula- 
tú voltam korábban, és többet 
[ose LÉ e eat 
tek volna. El is határoztam, hogy 
MZTelle Este aaa ZSZ AE 
csak a nagyon kivételes progra- 
ha kapadk majd kilenc pont 
feletti eredményt. A GTA 3-nál 


gondolkoznom. Ezt mindenkinek 
látnia kell, mert nem egy egysze- 
[rák une A 
EZ RL ON LÉ 
járkálnak az utakon (napszak- 
nak megfelelő mennyiségben), 
CzA öltés GT ee Szereti 


néha még kisebb bandaháború- 


2. , kat is láthatunk. Időnként elered 


te 


ELS ÁET E 
1 egy autóval, aminek nem csukódott be rendesen 


az eső, leszáll a köd, és mi már 
majdnem érezzük a csatornák 
gőzét, ahogy elsétálunk mellet- 
tük: HIHETETLEN! Nagybetűvel. Emberünk is tö- 
ret például ha elindulunk 


az ajtaja, akkor az ajtó egy darabig kinyílik-be- 
csukódik, azután ETEK megunja, és kinyúl 
KS ee e e ál eles tel SA AHA 
nek ajánlom a GTA 3 programot, mert tényleg 
megéri a pénzt, amit kérnek érte. Utoljára még 
egy kedvenc akciómat elmesélem, abból jól lát- 
szik, mi mindent csinálhatunk. Amikor elloptam 
egy járgányt, egy rendőr észrevett, ezért kényte- 
EVANS Az ee tÁ e 
eszt Ta S NE Ae ee ÁAK Set 
Kiszálltam, és a járókelők-között nekiálltam lövöl- 
dözni, erre megint megjelent pár zsernyák. Be- 
pattantam egy autóba, és lementem a parthoz. 
Ezer járőr a nyomomban, erre felugrattam egy 





ert 





hatalmas hajóra az egyik rámpa segítségével. 
Kocsi felborul, a tetejére áll, én kikúszom az ab- 
lakon, és elrohanok. Megjelenik fölöttem egy he- 
likopter, közben a pórul járt kocsi felrobbant. A 
helikopter üldöz, reflektorral világít meg, felveri 
körülöttem a port, és üvöltözik a hangosbeszélő- 
NEE 
nek, és lelőnek. Kész voltam, és még most is kész 
vagyok, ha L. City utcáira kerülök. Ezt nem lehet 
szavakban kifejezni, ezt neked is át kell élned! 
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megmondom nem gyújtottam 


égigjátszását. Na nem a játékkal volt ba- 
3 jom, hanem azzal, hogy kissé időigényes a 
stuff és nekem meg pont abból volt kevés 
mostanság, főleg az előre hozott lapzárta 
meg a temérdek más írni való munka (FFó, 
Dark Cloud stb.) miatt. A másik ok, hogy a 
Shenmve első részével alig játszottam vala- 
mit. Egy elképesztő és hihetetlen alkotás volt 
az biztos, de mindig úgy voltam vele, hogy 
majd amikor lesz egy kis időm végigviszem, 
de valahogy sohasem jött össze a dolog, 
most már nagyon sajnálom nem jött össze. 
Még szerencse, hogy Csipi (eredetileg ő csi- 
nálta volna a tesztet, de más dolga volt) felvi- 
lágosított az első rész történetéből, és utána 
is olvastam amennyit lehetett, így nagyjából 
képbe kerültem Shenmue ügyben. Egyébként 
amilyen, szkeptikusan fogadtam először az 
anyagot, olyan rajongással tettem le. Igazá- 
bállkevés vagyok én ahhoz, hogy szavakkal 
kifejezzem, a Shenmue 2 pozitív oldalait. Ír- 
hatnék 10 oldalt is akkor sem tudnám érzi 
keltetni ezt a hihetetlen világot, amit a játék 
ábrázol. Nem! A Shenmue 2-őt csak az ké- 
É pes igazából megérteni 
aki végigjátssza. Saj- 
náltam is, hogy 
alig volt rá 
időm, ésriga- 
zából nem 
tudtam iga- 
zán kiélvezni 
a játékot, de 
elvará- 
y 
mennyi lehető- 
ség van ebben a 
programban. 



































































zet, amikor Martin felhívott és 
te, hogy én csinálom a Shenmve 


A Shenmue-t a Sega 
egyik legnagyobb 
pegemszáte találta 
i, név szerint Yu Suzu- 
ki. Nagyjából olyan ve 
nagyságrendű zseniről vé 
van szó mint Hideo Kojima, 
sőt! Az ő nevéhez már több 
aranytojást tojó tyúk fűződik, elég ha csak , 
a Virtva Fighter sorozatot vagy a Ferrari . 
355 említem. Mégis a Shenmue-val valami 
Ms És és se nagy fába vágta 
le a fejszéjét. Egy olyan játékot ALKO- 8 mdf 
TOTT (ióen ay éa nagybetűvel), mely 4 at man 
a 


túllép egy közönséges game határain, és A 
VIGYAZZ, 
na 


NEHOGY RÁSZOKJ! 
sú 


játékot csak Japánban és Európában adja- 
kiestttéksámegfán ára magyaráza- 
ta, amit mindjárt ki is fejtek. Azért az amerikai- 
ak nem szomorodhatnak el teljesen, mert náluk 
is megfog jelenni a Shenmue 2 csak épp nem 
Dreamcastra, hanem XBox-ra, méghozzá jövő 
tavasszal! Valószínű, hogy egy grafikailag fel- 
javított és kipofozott verziót kapnak ezért cseré: 
Éz de én e mögött pénzszagot érzek, méghoz- 
zá a Microsoft pénzét! Hisz aki Shenmue-zni 
akar az államökban; az kénytelen lecserélni a 
DC-jét egy (számomra borzasztóan unszimpati- 
kus) XBox-ra. Na de hagyjuk az amcsikat le- 
gyen ez az ő bajuk, mi inkább örüljünk, hogy 
novemberben (tehát mikor ezeket a sorokat ol- 
vasod) már megjelenik az angol verzió. És, 
hogy mit hoz a jövő? Ezt még nem tudni. A tör- 
ténetnek nincs vége a Shenmve 2-ben, sőt több 
kérdés felvetődik, mint amennyit megválaszol a 
sztori. Egyelőre TH hogy melyik gépre 
fogják megcsinálni a következő részt. Szomorú 
vagyok, mert valószínűleg annak cégnek az 
emblémájával ellátott gépilesz a nyerő, amelyik 
többet fizet majd a Segának. Kiindulva abból, 
hogy az Shenmve 2 XBox-ra is megjelenik, le- 
het, hogy ez a gép lesz a befutó, e nem lehet 
kizárni egyiPS2-es vagy GameCubs-os változa: 
tot, bár ezek valószínűsége egyre csökken. Pe- 
dig jó lenne ha minél több masinára kijönne, 
mert ezt a játékot minél több embernek kéne 
megismernie. Maradjunk annyiban, 
hogy az biztos, hogy lesz 
Shenmve 3 csak még az nem 
iztos, hogy melyik géptípusra. 
lelve egy gépet kizárhatunk (a 
agyobb sajnálatomra jmég- 
zá a Dreamcastot, mert arra 
enmue 2 volt az utolsó rész. 


VÁLTOZÁSOK 


Nézzük mik azok a dolgok, amik nem 
Itoztak és jöjjön néhány újdonság is. Az el- 
ső változatlan dolog az irányítás és a kezelés. 
Erről nem is szeretnék írni, mert aki játszott a 
Shenmue 1-gyel az biztosan vágja az irányi- 
tást, aki meg nem, az lapozza fel a 34-es szó- 
munkat, ahol Csipi részletesen foglalkozott a 
dologgal. Szembetűnő változás, hogy a grafi- 
kán még tovább finomítottak a" Sega mesterei. 
Már az első rész is maximálisan kihasználta a 
Dreamcast kapacitását, de a folyatatásban egy- 
két helyen szinte túlmentek a gép képességeinek 
határán! Valamivel szebbek a helyszínek, a 
grafikai effektekből is 
több van, és a poligon 
szám is elérte a maxi- 
mumot. Szinte hihetet- 
len, hogy ezt a grafi- 
kát a Dreamcast pro- 
dukálja, hisz ezt a ki- 
dolgozottságot még a 
PS2-es játékok is megi- 
rigyelhetnék. Végre 
egy olyan játék, ami 
1007-igimegműfatja 
mire képes a Sega 
128 bites gépe. Me- 


tulajdonképpen egy. ember életének irányi- 
tását vehetjük át. Bármit megtehetünk amit 
az életben is. Ha gondol- 
juk élhetjük a mindenapi 
életünket, boltba járha- 
tunk, beszélgethetünk a 
többi emberrel, zavarta- 
Tanul tölthetjük időnket. 
De ha ezt netán megun- 
nánk neki kezdhetünk 
nyomozni és tovább gör- 
díthetjük a történet mene- 
tét. Fantasztikus, h 
milyen apró részletekből 
lehet kikövetkeztetni a 
történet folytatását. A 
Shenmve az a játék amit 
végigjátszás nélkül kell 
játszanotok, és csak ak- 
[ea belenézni a segítség" 
be ha tényleg semmi öt- 
letetek nincs a tovább lé- 
pést illetően. Amúgy a 
stuff mindig segít, elég ha megnézitek a jegy- 
zetfüzetet. Ez igaz amásodik részre is, próbál- 
játok meg egyedül megcsinálni! 

Már az első rész megjelenésekor lehetett tudni 
(amit még Saturnra:kezdetek el fejleszte- 
















































ni), hogy a Shenmve egy hosszabb sorozat 
kezdte lesz. Yu Suzuki összesen 16 fejezetesre 
írta a történetet, amit mellesleg ő rendezett is. A 
Shenmve 1-ben az első fejezetet játszhattuk vé- 
gig, míg a második részben a második, harma- 
dik és negyedik fejezet került megjátékosításra. 
Összáfeslalva tehát, eddig megjelent két rész- 
ben a történet 1/4-ét ismertük meg! Ez bizony. 
lenyűgöző, nagyon kíváncsi leszek a foly- 
tatásra. A Shenmue 2 megjelenése 














ébként nagyon ér- 
félssen alakult Amikor 
ezeket a sorokat pötyögöm 
még csak japán vei tezik be- 
lőle. Pár héttel ezelőtt jelentett be a Se- 
ga egy hírt, ami sokakat szíven ütött, főleg 
az amerikaiakat. A közlemény lényege az 
volt, hogy a Shenmve 2 Dreamcastra csak Ja- 
pánban és Európában fog megjelenni, Ameri- 
kában nem! Ezzel jól kicseszett a Sega az ame- 
rikai DC-s Shenmue rajongókkal, mert ők kény- 
telenek lesznek Európából importálni az anya- 
got, ha angolul akarnak vele szórakozni. Persze 
annak örülök, hogy Európában megjelenik a 
stuff, hisz eddig még nem volt példa arra, hogy 



























netközben azon gon- 
dolkodtam, hogy vajon 
a DC tényleg csak 3 
millió poligont tud 

A 


megjeleníteni? Mert 
ahogy az anyag kinéz, 
arra is gondolhatnánk, 
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fantasztikus, monumentá- 
lis, minden képzeletet fe- 
Tülmúló játék! Ilyen még 
nem volt a videojáték tör- 
ténelemben és ezt túlzás 
nélkül mondom! Méreteit 
tekintve a Shenmue 2 egy- 
szerűen már túlságosan is 
nagy, ha végigjátszás 


leg megváltozott. Lesznek 
ismerős számok; de telje: 
sen újjak is. Ettől függetle- 
nül csodás dalokat hallha- 
tunk a történet alatt. Mivel 
japán verziót teszteltem 
azt nem tudom megmon- 
dani, hogy a szinkron 
hangok ugyanazok e mint 


itzisé: aa az elődben, de csaknem — vagy segítség nélkül 
követ el a Sega akkora játsszátok, nem is tudom 
baklövést, hogy megvál- hány, hónap kéne, hogy 


elérjetek a végére: Az a 
lenyűgöző részletesség 
ami jellemzi az anyagot 
felfoghatatlan. Egy város- 
ban van vagy 50 ház, és 
mindegyikben vagy leg: 
alább (átlagosan) 10 szo- 
ba. Mindegyik szobában 


toztatja a megszokott han- 
gokat. 


FŐMENÜ 


Kezdjük mindjárt a New 
Game-mel. Mikor új játé- 
kot kezdünk a gép meg- 
kérdezi, hogy be akarjuk-e tölteni 
az előző részben kimentett állá- 
sunkat (erről a mellékletben mé 
írtam pár sort). Így bizonyos. dol. 
gok megmaradnak az első rész- 
ből, ami miatt tényleg olyan érzé- 
sünk lehet a sztori kezdetén, hogy 
teljesen ott folytatjuk ahol az előző 
rész abbamaradt. A Continue-nál 
folytathatjuk a kimentett játékun- 
kat, menteni most bárhol lehet a 
menüben a memóriakártyánál: Ta- 
lálunk még két rendkívül érdekes 
menüt. Az első a Digest Movie, 
ahol egyst4 perces filmet nézhe- 
tünk végig, amirösszefoglalja a 
Shenmve első részében történet 
eseményeket. A másik menü a 
Shenmue Collection, itt a játék fo- 
lyamán kipróbált mini játékokat 
(pld. Space Harrier, Afterburner 
2, bunyók stb.) lehet lejátszani, 
csak örök kredittel. Az Options-nél természete- 
sen a beállításokat végezhet- 
jükel. 


JÖJJÖN A 
DICSHIMNUSZ! 


"Az eddig elmondottak szerin- 
tem részben már értékelték a 
Ma Shenmue 2-őt, de azért le- 
laid! A írom, hogy miért fogott meg a 
SEZAV jz 
ma 
a új 


Seat K k i] játék. Először lássuk van-e va- 
tett ti 3 lami hiba. Itt most elgöndol- 
Hz k H kodtam, hogy okos dolog-e 





hogy valahogy túlmentek ezen aiszámon! A 
helyszíneken például sokkal több (kb. kétszer 
annyi) ember mászkál, és nem csak mászkál, 
mert mindegyik teljesen másképp van animálva 
és más mozgásokat tesz. Lényegében nincs két 
teljesen ugyanolyan szereplő mint ahogy az 
életben is mindenki másképp mozog egy kicsit 
Apropó helyszínek! Az új rész ott folytatódik 
történetben ahol az előző abbamaradt. Tehát 
Ryo felszállt a Hong Kong-ba tartó hajóra, aho- 
va apja gyilkosa a titokzatos Lan Di is távozott. 
Tehát a Shenmue 2 Hong Kong-ban játszódik 
(legalábbis az első 2 diszk, a többit majd meg- 
látjátok!) , és az alkotók megpróbálták lemodel- 
lezni a várost és úgy beleültetni a játékba! En- 
nek eredményeképpen kicsit realisztikusabbak a 
helyszínek mint az első részben. Lélegzetelállító 
ahogy pezseg az élet, mindenki végzi a dolgát, 
vásárol, beszélget stb. Ráadásul napszaktól Vg: 
gően is változik mindez! Természetesen most is 
telik az idő (persze kicsit felgyorsítva), és válto- 
zik a napszak. Maga a játék valamivel:hossz- 
abb mint az elődje, hisz most 4 CD-n illetve 











MINDENT meglehet fogni, átlehet vizsgálni stb: 
A városok; utcák, szobák elképesztők, minden- 
hol vannak apró kis utalások, mondjuk régi"Se- 

ás játékokra. És a hihetetlen szabadság amit 
nő Erről már írtam fentebb, de mégis le- 


írom még egyszer. Elképesztő, hogy tulajdon- 
ékot, h. 




















képpen úgyis tudjuk játszani a játél a 
történtben semmit nem mgíjük előre. Csak 
vizsgáljuk a szobákat, tárgyalt emberekkel 
fecsegünk az utcán, reggel dolgozni megyünk, 





tékterembe és elverjük minden lóvénkat. Az is 
tetszett nagyon, amikor beálltam utcai kofának 

és úgy kió itoztam az utcán! A Shenmve 2 
olyan játékoan hibát keresni 
mint a Shenmve: Lényegé- 
ben felesleges a keresgé- 
lés, mert szinte tökéletes 
ü az egész. Van azon- 
Tk ban két apróság 

amit a biztonság 

kedvéért megemlítek. Az első, amit 
már az előző résznél is érzékelhe- 
tő volt, hogy néha az emberek az 
utcákon"a semmiből tűnnek elő. Ez 
persze lehet, hogy attól van, hogy 
én japán verziót teszteltem, ami 
CD-n volt, és CD-ről kicsit nehe- 
zebben olvassa be a gép az embe- 
reket. GD-s európai változatnál 
ilyen nem hiszem, hogy előfordulhat 
(vagy nem ennyire látványosan). Ezzel 
összefüggésben a Shenmve 1-nél min- 
denkinek volt hangja, itt viszont nincs (lez 
het, hogyez is változni fog sz eltóbar tál, 
tozatban). Mivel azonban kb. tízszer annyi 
szereplőt ismerünk meg, mint az első részben í 
(meg az utcákon is rengetegen vannak), ezért a 
ha nem beszélne mindenki az is teljesen érthető f 
és megbocsátható lenne. Más hiba nincs isra 
programban. Most jönnének a pozitívumok, de 
nem tudom mivel kezdjem, egy csomó mindent 
már elmondtam. Az egész Shen- 
muve 2-ben az a fantasztikus, 
hogy tartalmazza mindazt, 
amit az első rész, és még eh- 
hez hozzá is tudtak rakni 
egy adaggal a fejlesztők. 
Minden téren-a maximumot 
hozza; technikailag meg vi- 
zuálisan olyan, mintha nem 
is Dreamcasttal játsza- 
nánk. Ahogy haladtam 
előre a történetben tudato- 
sult. je 


nem is CD-n, hanem GD-n (tudjátok az 1 gigás 
lemez), terül el. Az a fantasztikus ebben az 
anyagban, hogy lényegében akármit lehet csi- 
A amit csak akarunk nincs meghatározva, 
hogy mit kell tennünk és egy bizonyos dolgot 
ezerféleképpen megcsinálhatunk. Oda megyünk 
ahova és amikor akarunk. Akkora szabadságot 
kapunk, "amekkorát még soha egyetlen egy já- 
tékban sem, leszámítva persze a Shenmue 1-et. 
Az egy fantasztikus húzás volt az első részben, 
hogy a Sega régi játéktermi klásszikusait kitle 
hetett próbálni. Szerencsére ez most is így van, 
a Space Harrier-en kívül játszható a Hang On, 
az Outrun, sőt még raz AlterBurner 2 is! Ez 
utóbbinak külön örültem, mert régen eléggé 
kedveltem. Komolyan mondom már csak a $0- 
nic hiányzik a sorból! Nem is lehet a Shenmue-t 
bármihez is hasonlítani, ilyen egyszerűen nincs! 
Bizony megértem azokat a Dreamcast rajongó- 
kat akik csak ezért a játékért tartották meg a 
jépüket! Ők most óriási élményben és jutalom- 
n részesülnek, kitartásukért, De valljuk meg 
őszintén, aki eddig hűséges volt a DC-jéhez az 
megérdemli ezt a kitüntetést. Akárcsak az első 
résznél ítt is tökéletes a rendezés, csodálatosan 
megkomponált jeleneteket láthatunk. Gondolok 
itt például a harcokra (GTE) amik megint művé- 
szien megvannak csinálva, és rengeteg mozgást 
megtanulhatunk megint. Volt egy-két olyan jele- 
net ami akár egy jobbiHong Kong-i akciófilm- 
ben is szerepelhetne. Újdonság, hogy lesz olyan 
GTE, amiben nagyon gyorsan kell beütni a gép 
által megadott kombinációi 











































felvesszük a fizetést, aztán este elugrunk egy já- 

















































hangulata maximális, felülmúlha- 
tatlan és szerintem fokozhatatlan 
is, nem is tudom, hogyan lehet 
ezen még javítani! Erről szívesen 
megkérdezném Yú Suzuki mestert. 
A történetet még nem dicsértem, 
de csak azért, mert kezd kifogyni 
a szókészletem a pozitív jelzőkből! 
Utánozhatatlan! És ráadásul, a 
cselekvéseinktől függően tulajdon: 
képpen nem létezik étféle végi 
játszás, mindig lesznek kisebb-na- 
gyobb eltérések. Az biztos, hogy 
nincs még egy olyan program, 
amit ennyire nehéz, szinte már le: 
hetetlen 10096-ra kiismerni!"A teszel! 
telés vége felé kezdtem el azon 
gondolkozni; hogy miért is adtam 
el a Dreamcastomat (komolyan el- 
gondolkoztam, hogy. megint veszek 
egy DC-t), mert ha meglenne tuti 
biztos, hogy megvenném boltban a Shenmue 
mindkét részétés hónapokig csak ezt nyúznóm! 
Egyedül azt sajnálom, hogy, nem jelenik meg 
minden konzolra (PS2, GameCube, stb.), mert 
ezt mindenkinek ki kellene próbálnia! Tartalmi- 
lag nincs program, ami felvehetné vele a ver- 
senyt. A történet borzasztó hosszú és annyi 
részletvan benne, mint eddig semmi másban. A 
világ legtartalmasabb játékának a Final Fantas; 
VII-et tartottam, EDDIGI! Mert a Shenmue 2, eb- 
ben a tekintetben legalább kétszer nagyobb a 
FFVII-nél. Azt a tartalmatrami az anyagban vani 
nem is tudom miegfedamméái ezt mindenkinek 44 
látnia és játszania kell! Le a kalappal a Sega 
lőtt, hogy ennyire jól:tudta folytátni egy már 
kéletes alkotást. DC tulajok, ezt a játékot giz- 
dán mutogathatjátok PS2-es. fsmérősettélthek, 
még ők is elismeréssel fognak róla szólni azt 
jarantálom! Ezt a stuffot minden DC tulajnak 
kell szereznie, és végig kell játszania, mert 
tényleg nem létezikmég csak hasonló sem! Szó- 
val Védves Dreamcastosok, én azt tanácsolom, 
hogy a Shenmve 2-őt kérjétek karácsonyra! Itt a 
végén pedig szeretnék köszönetet mondani a 
Sega Enerprises LTD. Hét kirendeltségének, 
aki a végigjátszáshoz elengedhetetlen segítséget 
nyújtott! 
















(Folyt. a mellékletben.) 
Veres Miki 
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VIRTUA FIGHTER 
HISTORY 
ték a Virtva Fighter 


ár hét éve 
s vereked. 
megjelent a játéktermekben. Óriási 


siker és rajongás vette körül a játékot, mely 
egy sorozat kezdete és egy stílus megterem- 
tője volt. így a pénzbedobós gépeken, illet- 
ve a Sega konzoljain (Saturn, Dreamcast) 


, amikor az első 3D- 


tiszteletreméltó sikert könyvelhetett el. A leg- 
nagyobb rajongás (mint az általában lenni 


szokott) Japánban övezte a sorozatot. 

pán kölykök kívülről fújják a szereplő 
rajzát, történetét, amit persze a Sega ügye- 
sen kihasznált. Mindig megjelentetett olyan 
újdonságokat, melyek valamilyen formában 
kötődtek a sorozathoz, így elégítve ki a ra- 
jongók vágyát — ilyen valt például a Virtua 
Fighter Kids, ahol a főszereplők gyermek- 
ként bunyóztak. A most megjelent Virtua 
Fighter History (a japán Shenmve 2-höz 
adták) is a sorozat fanatikusainak készült. 
A célja, hogy összefoglalja az elmúlt hét év 
VFj inak történetét, programozását és 
egy rövid áttekintést adjon, a sorozatról, 
Ráadásul még egy rövid demóval is kedves- 
kedtek nekünk a programozók, melyben a 
VF4-ről nézhetünk meg pár dolgot. Ettől 
mondjuk szerintem megfájdul a DC tulajok 
szíve, hisz az új rész már nem a gépükre 
(azért igazán kiadhatnák DC-re is!), hanem 
PS2-re jelenik meg és (bár a CD-n még egy 
korai változata volt fenn a játéknak) fan- 
tasztikusan fog kinézni. A lemezen egyéb- 
ként a VF első három, valamint a fentebb 
említett Kids epizódból nézhetünk meg jele- 
neteket, pld. hogy készült a játék, intrókat, 





megnyeréseket (néhány résznél), demókat. 
Ezenfelül az összes epizód zenéit is meg- 
hallgathatjuk. Nem is tudom milyen értéke- 
lést adjak a "játékról", hisz pont játszani 
nem lehet vele, így azok számára akik nem 
rajonganak a sorozatért 1 pontot sem ér a 
dolog. Viszont a sorozat híveinek mennyei 
szórakozás lesz megnézegetni a demókat 
és hallgátáija zenéket Ebbáljá szempont 
ból egy komolyabb hibát találtam, a kép 
amin nézhei Ké bejátszásokat nagyon ki- 
csi és a minőség sem a legjobb. Ha imád- 
tad a VF sorozatot szerezd be, más! 

ben felejtsd el. 


MAT HOFFMAN"S 
PRO BMX 


assan telítetté válik a piac a különféle 

extrém sportokat felvonultató játékokkal. 

IDC-re is nem egy stuff született már. Ta- 
lán még a Tony Hawk készítői sem gondol- 
ták, mekkora mániát robbantanak ki. Az 
utolsóiBMX-es játék a Dave Mirra nevével 
fémjelzett volt, ami szerintem igen jól sikerült. 
A most megjelent Mat Hoffmans Pro BMX 
mindazt nyújtja, amit egy ilyen játéktól elvár- 
hatoló Talán kiesitgyengébben muzatkál 
mint a DM. Például az intró, mely ugyan lát- 
ványos, de azért jócskán elmarad mögötte. 
A szokásos módon elindulhatunk karrier 
módban (Career), ketten (Two Players), egye- 
dül egy szimpla játékra (Single Session), 
játszhatunk szabadon (Free Ride). Ezen mó- 
dokon kívül még két figyelemre méltó dolgot 
találunk a főmenüben. Az első a View Vide- 
os, ahol filmeket nézhetünk meg, persze csak 
ha előhoztuk őket. A második a Park Editor, 
itt saját pályát készíthetünk! Természetesen 
választható a BMX-es sportág krémje, a leg- 
híresebb fazonok közül válogathatunk. A bi- 
caj és a pálya választék is rendben van, igaz 
a jobbak, csak később választhatók. Nagy- 
szerű pozitívum, hogy tetszőleges módon ál- 
líthatunk bringánk paraméterein. Rengeteg 
trükköt és mozdulatot csinálhatunk a játék- 
ban, ebből a szempontból nem igazán lehet 


belekötni a programba, legalábbis ami a 
mennyiséget illeti. Igaz, hogy mindegyik 
mozgást meg lehet csinálni amit az anyat 
ban látunk, de azért vannak olyan kombi: 
ciók amiket szerintem csak akkor lehetne 
ben előadni, ha megszüntetjük vagy mérsé- 
keljük a gravitációt. Ez persze nem baj csak 
mint apróságot említettem meg. A MH grafi- 
kája nem tokat fejlődött a DM óta. Persze 
ezt nem is vártam el, hisz ezt a játékot is 
ugyanúgy PS-re írták először, így a DC-s vál- 
tozat szokás szerint csak abban jobb a 32 
bites változattól, hogy nincsenek benne pixe- 
lek. Zeneileg kielégítő a játék, többféle a 
sportághoz illő számot hallhatunk, bár ne- 
kem a DM számai jobban bejöttek és kár, 
hogy nem track-es a CD. A szeretitek az 
ilyen játékokat és nagyon unjátok a DM-et 
ökkot érdemes beszerezni. 
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gy tűnik, nagyon rákaptak a kiadók 
Us autóverseny programokra, mert 

minden hónapban dögivel érkeznek. 
Ezúttal a Konami rukkolt elő egy flúgos fu- 
tammal, a saját karaktereit szerepeltetve. 
Ücsörögtem bent a szerkesztőségben, mikor 
betoppant a Martin és 
rögvest a kezembe 
nyomta ezt a programot 
és így szólt: "Tibikém ez 
a neked való program, 
tuti tetszeni fog". Vagyis 
nyilvánosan ledegradált 
az óvodások szintjére. 
Nem baj, én állom a sa- 
rat, meg amúgy is jókat 
szoktam röhögni a GBA 
programokon. Meglepe- 
tésemre valahol mégis- 
csak igaza volt a Martin- 
nak, mert nem olyan 
szörnyű ez a játék. Sőt 
ha jobBán meggottő 
lom, felveszi a versenyt a 
Mario Kart-al is, ami GBA-s körökben elég 


nagy szó. Az köztudott rólam, hogy szeretem 


az ilyen sziszifuszi programokat, meg az ug- 
rabugrákat, na de a jóból is megárt a sok. 
A Krazy Racers szinte teljes mértékben meg- 
egyezik a hasonló kaliberű idétlen Sötlányeló 


kel, csak éppen nem a leghíresebb versenyzők- 


kel állunk a rajtvonalhoz (Konami rajongók 


előnyben). Az egész program hangulata a mo- 


dern stílus jegyeit hordozza, a menü egy Inter- 
net böngésző, míg a zenében japán lánykák 
yivákolnak. A játék célja a szokásos, vagyis 
nyerjük meg a versenyt, szedjünk fel minél 
több extra turbót és fegyvert, végül pedig füs- 
töljük ki az ellenfeleket. A kedvencem a villám, 
amitől a célpont egy disznóvá változik és rö- 


e pattog egy ideig. Az se rossz, hogy a 
esze átére átélte ses tolale: 
dünk, a víz alatt is haladhatunk tovább, igaz 
egy kissé lassan. A pályák közti vágás és a 
gyors grafikus mozgás mindenütt a pergő ak- 
ció hatását kelti. Sehol sem érezzük, hogy 
megtorpanna a játék. A zenék is üdítő hatású- 
ak, dallamosak. Viszont zavaró, hogy az 
egyébként elég pofásan festő grafika néhol hi- 


bázik, bevillódzik. Szerencsére nem gyakran 
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jön elő, így nem zavar a játék- 
n. A minél hosszabb élvezet 
érdekében többfajta játékmó- 
dot, többjátékos lehetőséget és 
mini versenyeket is találunk el- 
rejtve a menüben. Eleinte csak 
egy pálya változatot próbálha- 
tunk ki, de ha azt végigcsinál- 
tuk a ajndkságon; ameretttik 
letenni a B kategóriás jogsit és 
így további szintek is megnyíl- 
nak előttünk. Mondanom sem 
kell, hogy az irányítás pofon 
egyszerű, csakúgy, mint a 
rogram nehézsége is. Még a 
árohezébb fokozaton sem 
egy őrdöngőség bekerülni az első három he- 
lyezett közé. Ha valaki még nem vetette rá ma- 
gát a Mario Kart-ra, vagy azt már végignyom- 
ta, és repetát kér, nyugodtan Eü héáket a 
Krazy Racers-re is, nem fog csalódni. j 
Tibi 
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gy 
, y 
ióta megjelent j 
a Gato, V 
Advance, szinte 
teljesen hanyatlani kezdett 
az amúgy sem túl aktív Gameboy Color já- 
tékpiac. Most viszont megjelent a hírhedt új 
Pokemon játék. Mivel a Gameboy Advance 
tökéletesen képes lekezelni a Gameboy Color 
kazettákat is, sőt még fel is tuningolja őket, 
nyugodtan nekivetődhetünk a programnak. 
Miről is szól a játék? Mi másról, ha nem a 
Pokemonokól? Egy titokzatos világról, ahol 
az emberek és a Pokemonok - ezek a fura 
kis lények - egymás mellett élnek. Sok tudós 





szenteli egész életét a Pokemonok kutatásá- 
nak. Ilyen a mi ismerősünk, Elm professzor is. 
Nemrég kapott egy levelet, melyben egy is- 
merőse azt írja, hogy valami fantasztikus dol- 
got fedezett fel. Mivel a professzor nagyon 


elfoglalt, minket kér meg, hogy menjünk és 
derítsük ki, mi történt. Választhatunk három 
Pokemon közül, hogy melyiket visszük ma- 
gunkkal az útra. Elindulunk és mostantól min- 
den bajon együtt kell túljutnunk. Kapunk egy 
telefont is, így bármi történik, értesíthetjük a 
ÉSA a fejleményekről. A játék célja, 
ogy minél több Pokemonnal találkozzunk és 
jegyezzük fel őket a kódexünkbe, továbbá, 
ogy elvégezzük a ránk bízott feladatot. A 
játék elején beállíthatjuk a pontos időt és dá- 
tumot, ettől függ, hogy milyen napszakban 
játszódik a program. Ha éjjel játszunk és az 
esti időt írjuk be, a játékban is sötét lesz és 
esetleg találkozunk olyan Pokemonokkal, akik 
csak éjjel bújnak elő: Ha letérünk a kitaposott 
ösvényekről, megtámadhatnak mindet más 
lények. Ilyenkor egy küzdőképernyőn választ- 
juk ki, hogy milyen támadást hajtunk végre. 
Maga a játék nem nevezhető szépnek, de 
hát ez nem is várható el egy öreg GBC-től. 
GBA-s játékok után kifejezetten ocsmány, 
ilyenkor lehet érezni, mennyit is fejlődött a 
gép. Viszont ezt ellensúlyozza, hogy elég tar- 
talmas a program és sok felfedeznivalót tar- 


























togat. A pályákat többnyiré felülnézet- 
ből szemléljük, amolyán Zeldás stílus- 
ban. Beszélgetünk, mászkálunk, vizsgá- 
lódunk és természetesen harcolunk. Ha 
egy vad Pokemon ellen harcolunk, a 
hátizsákunkból bevethetjük a poke-go- 
lyót, mellyel foglyul ejthetjük az ellenfe- 
let és beidomíthatjuk, sőt még becenevet 
is adhatunk neki. A rengeteg felszedhe- 
tő tárgy és a változatos szituációk teszik 
érdekessé a programot. Olyan nyalánk- 
ságokat is találunk, mint a rádió, ahol 
Pokemon adásokat foghatunk és infor- 
mációkhoz juthatunk, vagy a kedven- 
cem, a telefon. Mindenkit felhívhatunk, 
aki megadja a telefonszámát, elsőként 
a mamánkat és a professzort. 
Aki ismeri és szereti a Pokemont, az 
mindenképpen jól fog szórakozni a program- 
mal, aki meg most hall róla először, jó alka- 
lom, hogy megismerje ezt a világot. 

Tibi 
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ész történet egy hatalmas pályán játszó- 
v CT Ül Ezrek szi idő, hogy / / j RG elad 6 As Es 
sa e a hordozható gépek tulajdonosai is f Imatosan változik. Vannak részek, 
élvezhessék a JESS JELES Ze 4 e CAT melyeken nem tudunk átjutni (pl. nem tu- 
sZ való mászkálást és a vámpírok, meg szt s hel v diát magasra ugrani), így vissza kell 
ne csontvázak szétkaszabolását. A Kona- F8 A / mennünk, egy szobában találni egy ször- 
köl Set ee ei ketes A V4 a ML nyet, azt legyőzni és cserébe kapunk egy 
Advance átiratát, mely grafikájában legin- u 0. 1) új képességet (pl. dupla ugrás, ha két- 
kább a Super Nintendo-s verzióhoz hason- ME) szer nyomjuk le az ugrás gombot), így 


82 e j 
X lit. A pályák és ötletek viszont komoly lá oke ele GML goze Át 4 
A KZT d tesen NT AN ESAT 9] j 
A megszereztük a futást, akkor az irány 
oh IE. VAITVV sömés éslelánzs ESZO Leha 
ránkat a gyorsabb mozgásra. 
FELTÁMADÁSA Bajban vagyok, ugyanis a mélyen tisztelt fő- 


EE ús ETEL KO ETL SZETA ETT És 
ősi, mindentől távol eső kastélyban, ahol Me VEÉe  ásáe kez SEA 

a Tér erők és az ő szolgálójuk, Ca- meg van szabva, hogy pontosan men- 
4 








LEGGEL e S EN 
"aaaaa" betűkkel. Ez nem 4 a 


karakter, 


CELLÁK ee tt e 
talan hatalommal ruházza fel. Igen ám, de 5 z 
(erre Há Ve 

HA CG) 


CL colát rectus hettd Mindezt megtekinthetjük a já- 
csapata Sv akik a vámpírvadászok e ee eeTtektell SZT SÉT E, EY ses a, aze A. jobbat eszeltem ki, ki 
GEL zá SL VALL Le Le else Szá e VÉGEN ette BA AVAT Ars ILL KEKE AKASZT 
az, aki a sírba taszította a grófot és mostezt Sajnos nem vitték túlzásba a körítést a srá- [ee SS LES d zá eLő 
kemény megtorlás követi. A gonosz vámpíra .  cok, semmi komolyabb intró nem szerepel a Most visszavágok a múlt havi 
kastély alatti katakombákba veti Nathantés . : játékban, viszont a zene valami fenomená- mászkálós gonoszságai, 
Hugh-ot, az öreg Morris fiát és hű segédjét és NY ee et kelet 
hagyja, hogy az ott lakozó szörnyetegek vé- énekhang, sikítja a Castlevania szót, de miatt is. (Kedves olva- 
gezzenek velük. Az öreg vadászt pedig tisztára úgy, mint egy temetésen. Szinte sóink, Endrédy mes- 
zárkába veti. Viszont hőseink drágán kat [le eza ET Sat ezze re et CON e] ter UTOLSÓ tesztjét 
az életüket és pár csontváz harcos, denevér, programozóknak, köszönhető ez az ügye- CL OL LN ACT] 
kígyó és gargoyle nem tud kifogni rajtuk (na kg ÁgetKá hang palettának és a sötét Visszatérve a játékra, a 

[3 Yen gzatetárót egy párszor, a rohadt grafikai megvalósításnak, no meg természe- Castlevania tehát minden. 
szikla támadásával). A [áz fiú külön úton in-  . tesen a GBA sztereó hangrendszerének. szempontból hozza a for- 

dul, hogy minél előbb megtalálhassák meste- . Milyen is maga a játék? Aki nem ismerné, a eLAi vak eke MSZZ NI 
EA SÁT elLeetaN egy mászkálós, lényegében platform prog- mint a SNES-es verzió. Rá- 

e Me SSMUSA ke KE EL GÉ 
s [ecet ál eaj] 


ft eles Áe a OSS ee el szobában, ahol jól látszik a GBA képer- 
[lelet találat eze [a CEST] magunkat. Itt elseje lalkztásizasi találunk a je-  . nyője, mert.a redőny résein beszűrődő 
magunkat, miközben a legkü- lenlegi állapotunkról, hogy mióta játszunk, és mi- fény, pont a kijelzőre esik, az optimális 
lönfélébb teremtmények roha- lyen tulajdonságokkal bírunk. Részletesen úgy, 45-os szögben. Bámulatos, mire képes ma 
moznak meg minket. Többfajta mint támadó és védekező erő, intelligencia, sze- a tudomány. 

mozgáskombinációt vihetünk be . rencse, életerő pontok, fejletségi szintünk, stb. To- di 
Edve sze de ÉG AG esZe ei vábbá innen léphetünk be a DSS —- TE 
cuccok többségét. Erre a meg- menübe (Dual Setup System), ahol a 
MM ALYSSA E esés ő ee epe ASZ 
segítségével nyílik lehetőségünk.  hatjuk, és az ITEM menübe, ahol a 
Lenyomjuk játék közben a Start felszedett tárgyakat használhatjuk. 


TAT e eket et g Te kette Tee este ee ű 
LEE ÉL ő (Tét MEL ALAN eze 4 
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Szu 
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ét 
mérget és ellenmérget, energiát, varázslatot, stb. 
Miután felszedtük, használhatjuk őket a menü se- 
gítségével. Például emberünk egyik kezébe kést 
rakhatunk, míg a másikba ostort, beállíthatjuk a 
es Csztte Ti ele a le deszt e eláei kep ee Me LLT Se 
közben az L és R gombokkal FENÉÉRT 
ELESZÉe tele kere sjkAs As tZtlelái 
hoz elegendő MP-vel kell rendelkeznünk 
(Mind Point). 

Fe els] akaszain komoly főel- 
lenfelekbe ütközünk, melyek legyőzésé- 
hez ügyesen kell használnunk a meg- 

lévő cuccainkat. Az ostorcsapást például 

felturbózhatjuk egy kis tűzvarázslattal, a 

mozgásunkat meggyorsíthatjuk egy új csiz- 
mával. Ez egyébként is jól jön, mert a kar- 
akterünk mozgása nem éppen a leggyor- 
sabb. Alig vonszolja magát át a képer- 
nyőn, csiga sebességgel, míg az esésnél 
túlságosan is érvényesül a gravitáció ha- 
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[dig nem voltam igazán babonás, de 

[ZA UZe A EZÉ ÜTÉSRE zlilzó 

MT eetar e elad etel ta Cálleláe 
ESZ e ETT lelet ZU 
do zdoká ea Eát let eles áz álá 
BZ ZA date tetszo Ya zt áralld 
lépkedek, egy ponton mintha "puhább" lett 
Me lelU[/] [8 akkor még nem fogtam 
fel mi történt. Aztán pár méter után gyana- 
kodva hátra pillantottam és kiderült, a jár- 
elslZel aa eerá a [evil etel als e eat s tel 
hagytam magam után... Miután letöröltem, 
eredet del Nee állal ele z ez Ta 
érni, és mit ad Isten a rákövetkező napon 
kiderült, hogy pályafutásom során először, 
Te áz ee át 2ZT Lá ST ő 
volt belelépni. Martin) Ehhez mérten 
igyekeztem minél színvonalasabb és érde- 

esebb leveleket beválogatni. Mivel kb. 

ezer irományt kaptam senki ne csodálkoz- 
zon, hogy egy-két darab nem ma íródott, 
sőt lesznek olyanok is amihez Böjtös kollé- 
ga is hozzászólt. Veres Miki 


Halihó! Miket meg nem érünk így együtt, 
mi, az 576 Konzol áldásos társaságában! 
A nemrég még álomként emlegetett PS2 fel- 
RL et ene eled fel elojl er el ET Leo aL És] 
habostorta, és konzolgyártásba kezd, (Ha 
a habos torta tehet róla, hogy beszáll a 
konzol piacra, akkor kár, hogy pofán dob- 
ták. Más különben viszont... Miki) valamint 
ETEL KAL SE Ge GIG LOK A 
hollywoodi szuperprodukció keretében és 
KEN REN VE 
fs ell ÜZ ÜL tole ál EA TÓ 
Medol al alle lej Üláte ke Lee [el(zTÜZLAZZLN 
Tel zal ea e ke Ez eTáL eza 
(ágyljelenet ami benne lehetett volna 
mondjuk a TR-ben is. Például amikor ruha 
er) kiment a lifthez, ott rátapadtam a 
AZ elle re eeti Te L e tal áz A 
szedtek le onnan. Miki) A DC és szegény 
LETT TTL KETT ESZ ol UML CN LP ETYeL) 
ale ENC LETT ALLT ZET ELL ES L CST 
szottunk öt, hat, esetleg tíz évvel ezelőtt. 
Sajnos...No de nem szeretnék senkit letar- 
felele elet elle e Elle eltejelet e atáae éle] 
Pacmant kénytelen lecserélni a Metal Gear 
2-re, hanem egy örömteli hírrel folytatnám: 








összekötöttem életemet egy csodával. (Hoz- 
zám nem költöztél, Vá a Martinhoz? 
Keret a RT TT Ge D Ázol 


lád legfiatalabb lányának, a PLAYSTATION 
VALLON elte re át szelte E LAT LE Tés] 


tettem szert, az egyik a Dynasty 2, a másik" 


az Onimusha. Fergeteges, fenomenális, ba- 
ró, tuti, 10096-os a gép! Üzenem minden 
LEELte elete Mile L DEZE KGI (gratulálok, ez 
KENT ET TK sea 
a számítógép-társadalom minden fokát 
C16-tól a DC-ig, és ez eddig (és egy ideig 
ez is lesz) a legjobb. Ha valaki esetleg toto- 
TEETEES e KETTÉ 
SZ ee e ezés 98 Melle Ée] 
MG$2, a Soldier of Fortune, és legfőkép- 
peleáa kez NAL ySt álá A KELT 
még az intérnetes játék és a különböző kie- 

jészítők? Tényleg nagyon sajnálom a DC-t, 
8 a Soul Caliburon és a Shenmue-n kívül 
még fénykorában sem tudott nagyot alaki- 
Meat e etel Ter AKT T ACTS A A 
Meg a Shenmve 2 sem! Miki) Szóval vóna 
egy-két életbevágóan fontos kérdésem (az 
KILASRÉSEZÉS kedves Martin, kérlek ve- 
ft CELGKOCUTNÚ B . 
Lesz PS2-re Soul Calibur? Ugye igen! Ér- 
dekes lenne, ha a NAMCO kihagyná ezt a 
[Cette LETT LSE lelel radkésl/stzála 
nű, hogy megjelenik, viszont a legutóbbi in- 

AZA L eTaeelAlelá Azt] [ej ezta ÁS LÓ 
Miki) 

ao eLSlei Tá eleten ELST UNT elv 
DOWN részt PS-re, Nó4-re, vagy fognak-e 
LYA LT OLT Nee et láals s) 
szeretitek)? (Mivel behalt az SNK, szerin- 
tem nem. Miki) 

Lesz-e az újságbari DEMO DVD ? (Nem 

MA ETTE LA zta ett AB e Vár ESA ao TA 
összes tesztelőt játékfigurában! Martinból 
limitált példán készül, mert neki mozgat- 
. hatóak lesznek a testrészei! Böjtös Gál 

[EE TA VT TT 
szinte már szoborhoz hasonlítható figura 
készül. Miki) ld 83 
Miért nem? (Nincs rá időnk elkészíteni! Így 
is minden nap menni kell modellt állni, 


46 





hogy karácsonyra elkészüljenek a figurák. 
KH 


Szerintetek Britney Spears tényleg szűz? 
(Valószínű, hogy nem. De kit érdekel? Miki) 
(Tölem még igen, sajnos! Martin) 

6. Miért? (Hogy miért nem az? Hát ez 
ze ÜT AAL telle klete esti 
hecske meg a virág... Miki) 

TEN E ése ui 
Mea OVO AOL PETE Sát a el jee] 
Csevinek, mégpedig ennek a Susy Ajka 
ee rá letel Mae ástál GT L CL 
neki. A sok kanszagú levél között üde haj- 
nali napsugár a megjelenése (nyalizni is tu- 
dok). (Ezzel egyetértek, Suzy levelei tényleg 
TT ST A Fyn (Mennyémá", Rómeó! 
Martin) Csak így tovább. Esetleg ha ma- 
rad egy kis felesleges tinta abban a helyes 
kis Pax tollban, amivel írsz, körmölj egy rö- 
vid önéletrajzot, és kápráztass el vele min- 
ket (vagy engem, cím a szerkesztőségben). 
Tenksz! Akkor minden jót, puszi a barát- 
nőknek, ex-nejeknek, kiskutyáknak. (Már 
csak tavaszig bírjátok ki, és itt a FFIOH!) 
LA ELM OTTO A Ve LT STLTOTÓ 
a eaey A CTL LE E eateti 
MEYE le Te 
LL e Te ET eled az ető 
jük a MGS2-őt, viszont azokat Martin fogja 
árulni télapó kosztümben! Szóval ha talál- 
koztok egy mikulással az utcán kérdezzétek 


" meg hátha Martin az! Miki) 


ee eTu KV atát [012 ále [li 
lemmám a N. gameboy advance. 


Nem is igazán az ára érdekelne, 


GHe 


mert tudom, hogy baromi drága, de megéri 
e? Mit tud ez ja (txt ed Ae eál 
Lee tel tá get áN Li 
fegyártareátes vetekedett. (Azért az túlzás, 

EZ e N Má te KAZE kelés 
senyt. Miki.) Tényleg ilyen jó lesz ez a kis 
MeLGLAMÉT A er GEO át Me elut 
erről a kis gépről. " 9 
Aa iát jani FONTOS! (Én nekem na- 
gyon szimpatikus a kis GBA. Az érkező já- 
tékok alapján elmondhatom, hogy erre a 
masinára fognak jönni talán a leghangula- 
tosabb stuffok pld. Breath of Fire, Sonic, 
jott et 
sebbnél ígéretesebb anyagokat, mert meg- 
VkeaE e deka alol A TÁST ll leái 
kek ze Lett Éa 
gép, bővebb felvilágosítást a 39-es szá- 
munkban találsz! Miki) 

Régen volt PSX-em, eladtam, most a jó 
öreg, még mindig megunhatatlan SNES-el 
nosztalgiázom, csak már kicsit unalmas. 
(Én is megtartottanra SNES-t, sokszor elő- 
MT Já ee es 
(Tés tól EK EENÍTSEE TS Kő Vega pants 
DVD-s lesz! Miki) Iszonyat nagy pangás 
volt a múlt években, nem? Csak a Nó4 meg 
Ce AGY LTE ee GST N YE KZTTÚ 
kevés rétegnek jött be. (túl drága). De most 
megint (hála istennek) óriási a verseny! Ért- 
hetetlen számomra, hogy miért ment csőd- 
be a DREAMCAST. (Mert töketlen volt a Se- 
KeNETTeL Ke ee 
rendes magyarázata, vagy egyből új gépet 
akar a SEGA? (Már nem akar és nem is 
téeeETe E eze) delelott NE A La ISZ TÉs] 
teséléeái tés ugyanúgy elvegetálgat, mint a 
hey AG CON Sat ez eTSe b ására 
felejtve az is! Az egyetlen valamire való 
durranása a nintendónak a GBA. (Szerin- 
tem). Ha nem csinál megint valami új ötle- 
tet, mint annak idején a SNES, vagy a PSX, 
akkor SAJNOS a nintendo elhúzhat! Arra 
nem gondolnak, hogy senki sem akar ott- 
[EC AVAG Hat A Co AGyee ÜL É e 
bozt? (Egy gép sikerét ALTALÁBAN nem az 
szabja meg, hogy milyen a színe! Miki) 
Szegény NINTENDO. (Azért ne sirasd a 
Nintendo-t, régebb óta vannak ők már a 
szakmában, és a GameCube a langyos 
start ellenére ígéretes gépnek tűnik. Miki) A 
PSX2 lassan, de biztosan célba ér. Nem 
fogják soha úgy kajálni mint a PSX 1-et, de 
szépen megél majd belőle a SONY! (Már 








pedig a PS2 jól halad afelé, hogy úgy "ka-, 


jolják" az emberek mint az elődjét! Tudod 
MELY e eV 
ZET Ze TT te ez vize e 
és minősége is javuló tendenciát mutat. Mi- 
ki) A DREAMCAST meg tényleg jó, hát hü- 
lyék ezek?? (Az, hogy egy gépre, jelenik 
ze Mal rá ze za dal Sal 
ellát Met Za ze A Ttalajl ize ul lá 
éri e rá programot fejleszteni. DC-re sajnos 
VEN E SAZÉe 
LETT LL TS Lee gée EZ GET STU 
ee e NN 
(Szinte biztos, hogy 5 éven belül a PS-ről is 
úgy fogunk TERE, i mint ma a SNES-ről 
vagy a MegaDrive-ról! Miki) Úgy gondo- 
[E CAGE Mi eeÁLCA LÉ es 
ízű név a MICROSOFT a konzolok terén, 
az XBOX. Jól is néz ki, azt is mondják, 
hogy "izmosabb" mint a PS2, jól ki lett ta- 
[Edve Lát Átt TM Ver ee ea see Alzea U 
LÜL elle eeáe lel alle [zAolo 
SZMK de Mijaz ls [td 
mint a PS, mégis az utóbbi győzött. Ráadá- 
KTK ele oka állo tie zzkslltál de Ae luló 
kor meglátja Xboxon a PC stílusú grafikát. 





" Miki) MGSII., DOA 3), stb nevek lesznek rá, 


hát nem mondom ígéretes gép, az biztos... 
Most vettem meg nemrég a szeptemberi 
FHM-et, és benne van, amint KOKÓ PS2- 
vel játszik otthon és — fordítva fogja a-kont- 
rollert! Neki talán elnézi az ember, azért — 
mégis groteszk! Hát felül vannak az analóg 
karok — ciki. Szóval NGBA és X BOX - sze- 
rintem ők a verseny tuti befutói, dobogó- 
EeLA Tr peletete lee á zza ételed eldi 


teleket sea AZA JUT A 
a PS2 fog állni! Miki) Nagyon fog aratni a 
MICRUSOFT az XBOX-al. Szeretném meg- 
kérdezni, hogy: 

Mikor lesz kapható itt az X BOX? (A gép 
megjelenése — mint ahogy az lenni szokott 
— hetente változik, tehát biztosat nem lehet 
mondani. Miki) 

Mennyibe fog kerülni? (Az államokban 
CN] 8 

ÜGYET et] 
179) 

Ez is DVD-s lesz? (Igen, de filmeket nem 
játszik le, csak ha veszel hozzá egy külön - 
kiegészítőt. Miki) jú 

fgsénáéi kezes CE szál 
ni? (Jól gondolod. vány En 

A PSII. meg úgy néz ki, mint egy lerob- 
bant, 20 éves viskó. Jól elbt""ták! Biztos 
rohadt okos gép, de hát szarul néz ki. (Ez 

jyéni megítélés kérdése, de nekem és úgy 
általában VEL zá AJ ÉSA 
elete kéeL NSZ te TGJ Aze TES Zár Ve lés] 
válaszod! Szever Levente, Budapest 


Tisztelt 576 Konzol Most először írok nek- 
tek, de már régóta figyelem a konzolok vi- 
lágát. Az újság szuper, de most nem is ez 
fi tézttn [et sZ leletet le VC L ÉLT íj 
havi cseviben bizonyos G.A., azt nyilatkoz- 
ta, hogy a PS2 tulajdonosok gazdag idió- 
ták, és ez engem kicsit bosszantott. (Pedig 
nincs is PS2-m) Először is leszögezném, 
hogy nem a PS2 védem, hanem magamat 
és a tulajokat. Honnan tudja ez a ff", 
hogy a PS2 tulajok gazdagok? Nekem, és 
pár embernek (ha) hónapokba telik majd, 
mire megvesszük a gépet. Már most Heths 
[zs al laza Sá SALT Ni Eze 
egjzáb egy egész éven át. Egyébként 
nincs kocsim, és Internetem sincs, ja, és a 
leveleket sem e-mail küldöm. Ez elég érde- 
NA STT E ÁKYTÚ] 
rinyált (Ezt egyébként komolyan gondolta?) 
ALOLT Ke A 
Gt van, akkor az gazdag is. Az viszont 





a hülye gyerek nem magyárázta el, hogy a 
PS2 és) lonosok, miért idióták. (Mióta vi- 
lág a világ vannak irigy emberek. E miatt 


ne húzd fel magad ennyire! Hülyeség volt 
beskatulyázni a PS2 tulajokat, mert a 
egeei ze ie ata e [ell elod rA a ÜSe VA 
megvegye magának a gépet. Miki) Na sze- 
TES Eta e 


MEDES 


. 


"nül egy SNES tápotok? 


MEN TALAL td e el volá 1ZeN 
KOLL LETT CL S Bár eT eat la) 


Hello Konzol! Már meglehetősen régen ír- 
tam nektek, és az eltelt idő (valamint az el- 
meintézeti sokkterápiás kezelések) arra sar- 
LEoILA ete e e ea ele elete G CS 
Sa e sesnisát (Ezt csupán udvari- 
Ge lee NEZ ESZO LG ATÉL 
dok ám!), persze, hisz még mindig lelkes 
olvasója vagyok szerény kis lapotoknak, és 
FESZOKEBB] elek etaelő LAYYNR Cl 
nagy, Élet nevű folyón.) Szóval Bálint va- 
gyok, most már a "nemannyiragémerminta- 
régiszépidőkben" fajtából alias K.G.B. 
(Már kezdtünk hiányolni. Miki) Hát ja, de- 
hát "micsináljon" az emberfia, ha beleül 
egy olyan frankó üzletbe mint a DC nevű " 
csoda, most meg azon töri magát, hogy ki- 
TEAT TT ST ANN TA 
ezen már túl vagyok (anyagi veszteség je- 
lentős), nincs mit tenni. Ezért is (meg nem 
csak:pont ezért) fordultam jómagam is retro 
Gee e CCN A kreol dsleljá ke etel ta ebuáS A 


MAZ Áe e tá ALA tojo eTO LATTA a 


Hm... WALKER, BENEFACTOR, BUB- 
BA"NISTIX, LOST DUTCHMAN, stb...Jó " 
visszagondolni. Persze vannak olyanok 
LILA ee LL ATM ol free ELL TTT I 
beszédnek hangzanak ezek a nevek. Saj- 
nálom őket, sok jóból maradtak ki. Meg 
most akarok beszerezni egy SNES-t meg 
FENNT ANNE 


[ort [2 


TOK tele TaL La US Rue ON 
nában azt veszem észre, hogy eléggé trend 
lett retro dolgokkal foglalkozni. Hm...Mi ez 
a nagy nosztalgia fene LE LTOKST a 
egy új divat? (Ennek egyszerűen az az oka, 
hogy a mai játékokból egyre inkább hiány- 
ELÉ] TEEYEK A cégek annyira pénz szer- 
zésre mentek rá, hogy sokszor megfeled- 
LAJ A EAN zetett áld 
MT DA Veeedlelkelelslíte kal ÚN 
KET Tea zza Vera ál Tel 
nyának prózai a magyarázata, hisz már 
régen kifogytak belőlük az kiadók. Miki) s 
Mostanában szokás minden levelet úgy 
kezdeni, hogy: "bezzeg még azokban az 
Met AREt RAM PE LELET CLA 
CG [4 kezdtem ezt az irományt. Hiába 
na, a hagyományokat tisztelni kell. Az 
igazság az, hogy a mostani programok kö- 
zött is akad jópár ami a "tökéletes" mércét 
felülről veszi, ám szérintem egy game (és 
nem feltétlenül csak játékból!) igazi ízét 
GAL S SEz NI ZOLCT LG: 
rogramokat, a hangulatukat már nem le- 
JÁNOS TE YŰ TZETKSTNONA 
emulálunk, beszerezzük a rég bomlásnak 
indult gépek maradványait, és azokon pö- 
IGENE ele ete AC EC ÁCT et 
emlékezetesebb pillanatokat. Amik már 
csak emlékek. Mert hát imádjuk mi FF7, és 
kétségtelen, hogy a legjobb az összes játék 
LéSzát e Gee Ge ELS A 
ETET TE ÖO NT SET] 
TSZ ALT elte véle ZA 
érezni a FFVII iránt: Miki) Hát SEBE e 
van ez, szerintem, persze De mit nekem 
bú, s bánat, félre innen, ne nehezítsétek 
[Me ae LV VON LE SG eV el a luezál zza 
(Nem volt rossz, de. lehetet volna — a törté- 
net - még jobb is. Miki) Nekem egy pöttyet 
csalódás volt, mert tényleg Hironobu Saka- 
guci bácsin kívül nem sok hasonlóságot vél- " 
tem felfedezni a film és a sorozat között. s 
(Az alapsztori szerintem kimondottan ha- 
sonlított a FFVII-re. Miki) Jó, a történet ta-- 
felelettel e NAL ele LELET 
tem állat, de, hogy még egy nyamvadt cho- 
cobo sem volt benne...2! (Igazad van pon- 
TESTÉT JE NERTNI 
ért lett. Final Fantasy a címe: (Rosszmájú- 
ságnak tűnhet, de lehet, hogy azért, mert a 
patinás cím jobban eltudta adni a mozit. 
Miki) Az oké, mindenki számára evidens, 
hogy a sorozat tagjai is teljesen különböz- - 
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nek egymástól, de ott vannak azok a dol- 
gok, amik összekötik őket (chocok, mog-ok, 
HZ SN KSE e Netet. 
erős nyolcat megér a tízből. Igaz is, ha 
már itt tartunk, mostanában egyre több 
(sajnos /szerencsére) a játékból készült Fil- 
madaptáció, és tudom, hogy ez nem vág d 
profilotokba, dé esetenként egy ilyen filmet 
nem mutatnátok be az újság hasábjain? 
(Erre gondoltunk mi is a FF kapcsán, de ha 
megnézed az előző számainkat megkapha- 
fs a választ. Elképesztő helyhiány ütötte 
MKE 2á MTE HE tl dl uT Tá] 
ÜL elké [d azer rete[[elha 
kozni. Miki) Mert hát vannak ott nálatok 
nagy mozibarátok, neem? Mint anno, a 
DES ele TSZ lo tátoláe és Me Ke vtelale el 
ról szó. Más. Hm. Ahogy így az utolsó cse- 
vegőt olvasom, egy csöppet elkomorodtam. 
Nem azé" mondom, de má!" egy kicsit tele 
van a hócipellőm a sok rinyálóva, akik " 
vagy egymás gépét fikázzák, vagy nosztal- 
giaszámbamenő Konzoltörténelmüket iro- 
Fe ELS EGEN ele lt A COLE COSá ee A 
mondatszerkesztés volt, mi?2), esetleg a 
mindhalálig védik a "gémer" klánt, mivel 
LESZ ET elete e ie ráto éelael telel 
[ekZealleeTe te Ke teLá At ELL GELEZT 9 
meg. (Háromszor is ÖTEezétea ezt a mon- 
datot és negyedszerre végre megértettem a 
jelentését! Miki) Emberek, nem kell ezt 5 
CALL Kelertel rés alN Aza KCT e Ve AÁLL TÁL] 
ee Te de ále ttT ee ELT AL CM este Váll 
[EZ YVLON ő is "gémer", meg minden. 
Én is szeretek játszani, én sem ma kezd- 
tem, de asszem már épp ideje volt abba- 
hagynom ezt a "mindenjátékot-végignyo- 
LAGÁLSÉ SE eze AE 
stílust. (Lassan már én is: "kinövöm", ezt a 
dolgot, és csak azokat az anyagokat nyo- 
mom végig, amik IGAZÁN tetszenek. És 
ilyenből sajnos egyre kevesebb van! Miki) 
És ahogy nézem ezeket a leveleket enyhe 
lefutású rángógörcsöket kapok. ...Ehh...De 
tudjátok mit: üzenem nekik: játszatok so- 
kat, de anyít, hogy a szemetek majd már 
CG ESA i Veláká és akkor 60 évesen el- 
mondhatjátok: sok szép dolgot /bulit /nőt 
egyebet szalasztottam el ezért, de végülis 
eteted ertelem eke esztet SARA 
ló bulit.a haverokkal vagy egy híres játél 
ZT Mo dotált told oTA 84 i. Ezt aján- 
lom mindenkinek is! Miki) Mert gémer va- 
gyok... Ja, szerintem tök jo ötlet, hogy ha- 
vonta mások karcolják a csevégőt, így nem 
.:punnyad bel! Jó volt az régen is, de ez így 
jobb! Még egy utolsó mondat: Szeretném 
üdvözölni Élő "plasztik" Zoli haveromat, 
aki tényleg a legnagyobb "gémer" a vilá- 
gon. És mellesleg példás apa, és jó haver! 
: Na elég a jólétből, viszlátás legközelebb: 
Kőrösi "gamer" Bálint alias K.G.B. 


Hello Konzol boys! Most éppen dolgozom 
és mivel nincs főnök a láthatáron, úgy gon- 
(Gelle NETEN EV EOK eteti 
jok nem túl gyakran kényeztetnek tite- 
jé . mármint irománnyal, ezért billentyűze- 
tet ragadtam. Ugye mondanom sem kell, 
hogy a pértssú ágán GAGE MT EST tte 
sze a Cosmo, de első helyen ti álltok! Nem 
fényezlek tovább benneteket, hisz biztos 
zsákszámra kapjátok a dicsérő leveleket. 
Némrég hozta a postás bácsi a szeptemberi 
számot, amit már piszkosul vártam, egyből 
eldobtam a római jog könyvet és rávetettem 
magam a...postás helyett az én drága Kon- 
zolomra. Dögös címlapot csináltatok srácok! 
Magamról annyit, hogy 25 éves vagyok és 2 
EG TSA ELEÁT EA ELEG ESR Gr ORE Uj EJBÉS 
horror és kalandjátékokat nyomom, néha al- 
vás és szex helyett is. (Azért ha választani 
lehetne a kettő tt, akkor inkább az utób- 
bi! Miki):Hogy tetszett a FF movie? (Lásd. 
LÓ AZ NEM lel ze alte váltási 
düli lányként ültem a moziban, de komo- 
lyan! (Bár nem vagyok lány, de miért nem 
TeLEL ZET te Te ed late zott 
ARE zo ETL TI SL ÁL TT LESZ NT e LÁSS 
amúgy megszólalásig hasonlítok Lara Croft- 
ra....na jó, csak egy kicsit. (90-60-90? Miki) 
Lenne egy kérdésem: a Messiah c. progi me- 
lyik konzolra fog megjelenni, vagy már 
jráltesi Bár kerestem a Neten, de nem 
találtam. (Először úgy volt, hogy PS-re fog 
megjelenni, aztán meg DC-ré akarták kiad- 
OTT KETTOS TA 


576 IKONZOL 











nem tudni, hogy ki fog-e jönni egyáltalán 
valamelyik konzolra. PC-re már régen kinn 
van - talán PS2-re. Miki) OK Srácok, most 
könnyes búcsút veszek, majd írok még más- 
Let Ne ELS S Az aA aleuálo] 
Konzolnak! Tsók: Betti (legközelebb írj töb- 
[Aires EL Mets [TT e ELEN 
MEZ: LELT LL /Y 
IATA VC LaL) 


DEAR 576 Team! Hadd kezdjem azzal az 
újság nagyon állat, szuper, királyak benne 
a leírások, valóban a tesztelők is tudják a. 
dolgukat. Nekem egy PSX-em van, és kb. 
másfél éve vagyok olvasója az 576 Konzol- 


" nak. Sajnos az már tutkó, hogy a Playstati- 


onnek lassan beharangoztak, de lenne né- 
hány (reménykedő) kérdésem; 

" FIRST: hog; tén Kol N NOT rle 
1603 feselátő részeit PSX2-re: Lözt üti 
Bloody Roar3, Silnt Hill2, Shadow Man2, 
MGS2,....soroljam még? Hiszen ezek előd- 
jei mind PS1-en vannak!? Talán több a 
PS2-es gamer? Nemhiszem! Tehát tutkó 
hogy az előbb felsorolt játékok nem lesznek. 


" meg PSX-re? (Biztos, hogy nem jelennek 


zzz aazá zta 4 
EST el ala a ELO Le LEZT e [dol 
CG eleld tettre r Tee 
szek is erre a relatíve gyenge hardverre ér- 
Kada ze teák oT tellattsló 
ez telálel a eszat slat att r zorala ál (ata 
MALTER ee ltal s ao 2l A KENYA ÉGTRNYAN) 
CEZ al Auda ezek 
megvalósítani, Miki) 8 
VÁLAT AZT NET AS Te 
nem találtam meg, hógy, dá (El 


. őket megszerezni? (Barátom, ha nem írod 


lé, hogy melyik GF-eket vetted fel, akkor 
METANOL zárak ka Je zá 
(AZA éle ea etve aze á a 
2223-as számainkat, aholiaz összes FFVI- 
H-cal kapcsolatos kérdésre választ kapsz. A 
GF-esre is. Miki) 

KS Te ee TenÉt ee 
késes, és az én NTSC-s verziómban pedig 
dobócsillag van. Hogy lehetne ezt dobókés- 
re átírni, vagy lehet egyáltalán? (Ha jól tu- 
(eadása tg] TT ater El d zulote[d 
több európai országban tiltják, hogy dobó- 
csillagok szerepeljenek játékban — ezért re- 
alisztikusabb és jobb a Tenchu NTSC válto- 
zata. Átírni nem lehet. Szerezz PAL verziót 
ha dobókés kell! Miki) 

4. lehet, hogy egy kicsit régimódi vagyok, 
de egy olyan mega voodoo-s programról, 
mint az Akuji: the heartless. .. Szerintem ez 
a LEGJOBB voodoó-s játék amit ismerek. 
Kik a game fejlesztői, kiadói? (Kiadó az Ei- 
AUS Ke Etel A DTM ZS el 
22-es számban. Miki) a 

OM eat ee eat are eláa 
LVH ász ee AGYAD CLNLá Ce 
jobb konzol, én arra voksolok. Régebben 
azt mondtad Martin, hogy; ebben az évben 
10 PS2 kerül sorsolásra, nem kaphatnék én 
is egyet ajándékba, úgyis közeleg a kará- 
csony.... (A PS2-ink már elfogytak, viszont 
karácsonyra előfizetőink között kisorsoljuk 
a sárvári Xbox gyárat, így a szerencsés 
Láz kae ee eá eke: [od bg sb 
a gépeket. Miki) Más téma. A 32. számban 
KEST Shinobi-Hyakusen, melyet szintén 
Veres Miki tesztelte, és mint nagy Tenchu 
tan, nem vagyok megelégedve, elég ha- 
nyag teszt MET [bizo re ee ÉLNÉL NS] 
10 pályát sem vitt végig, és ezért nem tudta 
meg a címképernyőn a középső opciót. 
(Grrr. Mi a szösz? Még, hogy hanyag lett 
volna? Egyébként igazad van valóban nem 
vittem el még a 10.-ig sem, mert ahogy ír- 
tam is, a Shinobi profiknak — pld. te — ké- 
szült. És én nem vagyok Tenchu fan. Egy- 
szerűen olyan k"""a nehéz volt, hogy az 
ETEK ee ee Te Ta] 
KEKE z tetette] 
Tenchu rajongó társaimnak; itt különböző 
videókat, válogatásokat kapunk, és a T1-ről 
speciális mozgásairól többek közt; (a ked- 
véncem) csavartugrás: le, fel, X. És a grafi- 
ka szerintem több mint elmegy, de ezt senki 
se vegye kritikának, (biztos rossz napja volt 
FLYNN Neee 7] 
ez csak megfigyelés. (Már pedig a grafika 
nem jobb az "Elmegy" szintnél, ugyanis a 
Shinobi - és most a rajongók ne sértődje- 
PETE ZÉNTAg EKB KOSER SEÁST TA 











LL ATz TK d éelleerál a ej 
itásodat! Miki) Egyébként a tesztek 
9596-a TÖKÉLETES! Akárhogy is vesszük 
Martin ultimed vezetésével az 576 Konzol 
Sá ao el te a LA Asz te 
hosszúra nyúló levelemet, ideje befejeznem. 
Remélem levelem megér egy "kis" helyet a 
cseviben. Kérdéseimre válaszaitokat, véle- 
ményeiteket előre is köszönöm. Ui.: Sok si- 
LZAER vele el ée Atee dit ÁLT 
vább!!! Hű olvasótok: Shenlong, EGER 











Sziasztok! Az újság nagyon tuti, szupi, ki- 


LSE eaz sellak CONuvii 
ke JBb 


éves) fejemre is rajongok a Nintendőért, (leg- 
ele dee aakezáoz OZ dó 

elete á e zzák A IST KÓ 
pen ezért a kérdéseim is ezzel kapcsolatosak: 

Tényleg szép a Game Cube-ra megjelent 
játékok grafikája? (Ebben a kérdésben 
Martin illetékesebb, de úgy tűnik, kápráza- 
tosak lesznek a GC játékok. Miki) (Marha 
Eeda CLV] 

Lesz-e Mario Kart, Mario Party a kockára? 
(Nagy a valószínűsége! Miki) 

Tényleg igaz-e a hír, hogy az anno közzé 
tett mesterien megalkotott, gyönyörű grafi- 
kájú Zelda helyett, egy primo grafikával 
megjelenő változat lesz majd csak. (Mivel a 
Fát MU ZT e et ETT etet Ze [sfela 
és még keveset lehet róla tudni, erről nem 
Makesz NEIL A ESZT LT 
ni eghézes LES Teil] 

old Csá és feletek TTL Sr TT EL t Vele to ká 
(Valamikor jövő tavaszra jelenik meg a Pal 
MERETET ANATZ ÍGÉRT ESET ÉS 
lehet majd kapni. Az viszont nagyon drága 
DNS 

Változtatott-e"már a Nintendó a "fafejű" 
üzletpolitikáján? Hiszen az Eternal Darkness; 
R.E.Code: Vera nem éppen a dedós kategó- 
ria. ... Egyébként jutni fog még ütös progi a 
Nintendó kockájának? Hiszen a két Als 
elhappol előlük szinte mindent a "kizáróla- 
gos jogukkal", és az alagút végén a megálló 
MESA ST Dee ette lee dosz álta 
tetek? (Egyre több a biztató jel, hogy végre 
a Nintendo talán már észrevette eddigi bot- 
lásainak okát. Egyébként ne féltsd a Ninten- 
dót, mert most úgy tűnik, hogy például a Re- 
sident Evil sorozat más gépre nem is 
megjelenni, mert a cég megvette a Capcom- 
UT ezettel letett a fee ke ds e 30) 

Lesz-e Tekken 4; F.F.X; Virtva Fighter 4; 
Mortal Komat 5; Soul Calibur a kis gépre? 
(Sorrendben: nem, nem, nem valószínű, le- 
het, a második rész igen. Miki) 

MET ezi tál eert eze el e LTP E 
rendszere a konkurencia normál DVD-s 
rendszerénélt (Nem fér rá annyi adat, és 
LA Ze teáz e) ALA ALA 
gészítővel. Miki) 

Ennyire szerettem volna az időtöket rabol- 
LE a ee tlele lle dee át er e sei 
hátha ezekre az "infókra" más is kíváncsi- 
an várja a válaszotokat. További sok sikert 
CON CLA SAL LL CLT 


Tisztelt 576 Konzol. A múltkori számban a 
levelemet elég félreérthető módon lehetett ol- 
vasni. Ugyanis egy kicsit le vagytok marad- 
va! Azt a levelemet amit beraktatok nem teg- 
nap írtam. Szóval már elég rég. Szóval, 
most vagy nálatok volt ÉBE ITEL ANOT A 
csak most érkezett meg. (Az a pár hónap 
mit számít? Miki) Ez a két lehetőség lehetsé- 

jes. (Akkora lett annyi hely a Csevegőben, 

ee [dNE Tsa ÜSS É- e A 
páran hülyének néztek. (Nem kell letagadni! 
[Ze e GTA g LE 
tasy-t. Háát; mit mondjak. Nem teljesen ezt 
vártam, de ettől függetlenül szerintem egy 
nagyon jó film. Emlékeztek mikor Aki megta- 
lálta a 6. szellemet és...Ezt inkább hagyuk! 
A másik dolog ami érdekel, hogy tulajdon- 
képpen kik a rockerek köztetek.? Párotokról 
már biztosan tudom, de azért érősítsetek 
meg. Böjtin a legfeltűnőbb, fogadjunk, hogy 
[dea e ete MÁ áá ÉL 
gyok egyik sem! Régóta nem használom ezeket a 
beskatulyázásokat. Kb. 12 éven keresztül metálos- 
nak vallottam magam, de most úgy vagyok ezzel, 
hogy meghallgatom ami jó...ez lehet a Dimmu, de 
IEC LL ALOLT ) A másik 
feet e Aaa ae A kásue leo getil a ee ési) 
érdekelne, hogy ki még. (Én például bizto- 
Lele e eledelt Mese akás) élő 





rocker, bár szimpatizálok ezzel a zenei stí- 
Iussal. Mostanában főleg Apocalyptica, Lin- 
kin Park, és Theatre of Tragedy pörög a le- 
játszómban, de én is meghallgatok minden- 
félét - például a Static-X is tetszik. Ki nem 
találnád, hogy épp most mi szól itt mellet- 
tem! Vivaldítól a Négy évszak! Csúcs! Főleg 
a Tavasz! Miki) Ugyanis én is rocker va- 
YE É NT k es ee] 
jobbak vagytok, ha rockerek. Na búcsúzom! 
Csak így tovább, az újság jobb mint az MH, 
DES k CESSz Set SZESZ d ILO AV LV 
Sagranth 


el E TT ee e eeT 
pi! Ti vagytok a királyok. Hát (fúúú de ron- 
dán tes káj KEZET le AT CÉ telet 
fö allat ee ELGa La AZT CÉL?) 
szerelme a nagy szent, a király DMC. Öre- 
gem az valami ász teszt volt, mint egy rö- 
vid regény és a borítója is nagyon klassz. 
A főszerkesztő nagyon remekül szerkeszti 
az újságot. Szilver bratyó élete és pályafu- 
IGE ELT GE CLASS e Aa cáko] 
kettő pedig az ILLBLEED teszt és végigját- 
szás (amibe nem lehet beleunni), valamint 
az ONIMUSHA teszt és végigjátszás (ami- 
be szintén nem lehet beleunni). Elég tökös 
yerek lett belőle, pedig nem régi tesztelő, 
HAB SHE ÉSE S SPA STT 
ám a REZIDENS DEBIL juta (nagyon) tet- 
szett, ugye Neked is Martin? Bojti mér" 
Szilver a beceneved? Ja, és ne igyál sokat. 
"Véres doktor ismét rendel" — így is mond- 
hatnám amikor ő kiváló játékokat operál. 
Példának okáért: FFó, KOLONOA 2 stb. 
Veres bratyó, az FF6-ot egymás után négy- 
szer olvastam el olyan király volt (de ha 
EV eM els A kér tesztelő egy teszt, 
Meet ge NA KN eláll er CSAT e 
te volna). (Ilyen közös tésztekre már mi is 
gondoltunk, de technikailag - főleg a kóros 
ld Late teázás ZTA 
megoldani. Amit mondtál jól esett, köszi! 
Ki AGAS E ETET EZEN et] 
így tovább nagyon hangulatosak a tesztje- 
E de Te ennél feljebb tudod lökni Maga- 
dat és szurkolok: Hajadat rá Veres! (Igyek- 
szem. Miki) Csipi és most hozzád KG 
Neked három teszt és végigjátszásod volt 
nagyon kiíró, ez pedig az Nó4 csoda játé- 
kai (Nekemis Nó4-em van), ezek pedig a 
Zelda 2, Banjo 2, Conker BFD. Ja, és hol 
van a CONKER végigjátszás 2. része? (Csi- 
FK zTzzlse] $isbn a szerkesztőségbe 
ellá KT OTO EATT ze Ke TTA 
egy zongora! Azóta kórházban van... Miki) 
Csipi holtversenyben első Martinnal, Ti 
vagytok ketten a Konzol"Istenei, a csevegő 
Sztárjai. Martin lécci béküljetek ki Csipivel. 
(Már kibékült, minden nap meglátogatja a 
Nee TEL] 
Ja, és csináljanak amit akarnak az 
nyes , aM/ode/-esek, Dzsonosok, 
Tibisek és a.., és a.. .nincs is több! (Volt itt 
JTA Tal akéete e ed alale ze zekeleló 

öz td 2 EÉ A telkesÉeTA kapcsán - 
egyetértek. Miki) Hát fessen ELÉ o 
rasztottalak Titeket ezzel a levéllel (Maga- 
mat is) Ti négyen maradjatok ilyen rosszak, 
mer" akóó" még jobbak lesztek. Csáó!!! 
HÜSÉGES OLVASOTOK: RAY (10 éves), 
Hajdúszoboszló (Most szopatsz, vagy tény- 
leg 10 éves vagy? Esetleg csak szellemileg? 
Végül is lényegtelen, viszont bizton állítha- 
tom, hogy megfáradtam mire végigolvas- 
[LUN Ke (Tózse. Martin) § 


Hát ennyit erre a hónapra! Végezetül sze- 
retném megnyugtatni Raj Krisztián nevű ol- 
vasónkat (aki egy akkora terjedelmű levéllel 
lepett meg bennünket, hogy három Csevegőt 
Nezz ez tk éz asátel ez atlag alTa s zTEadÁ 
írt, amit eltudtok képzelni), hogy a szerkesz- 


" tőségben senki nem rasszista és az csak po- 


én volt! Viki nevű olvasónk meg nézze meg 
a www.videogames.com oldalt, ott biztos ta- 
lálsz a TTT-hez képeket. De próbálkozhatsz 
a Namco oldalán is - írd be a keresőbe! A 
Ke UE e ELLA A TA] 
tesztelő nevében köszönöm! Még valami! Si- 
TU lsl ez eldelále d Aza KAaázl 
Csevegőbe, mert a karácsony miatt hamar 
jön a decemberi lapzárta! Találkozunk a kö- 
vetkező hónapban is, most viszont megyek, 
eze Ma KA peda dok A 


Sziasztok! Veres Miki 
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Egy kazetta, négy játékos. Szabályok nélkül. ( Nintendo) 


One cartridge, four players. No rules. ös dezöt ől áss 








Az edlüia megjelent 


számmiksa MÉ 
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Comgame "576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132 mi ee E 11 7 31. 
Ha megrendeled (rózsaszín utalványon küldöd a pénzt) HIETII 45291 INETJT emelni 


az 576 Konzol valamelyik korábbi számát 
, akkor a postaköltséget mi fizetjük! 


sz ÁM A NAGY SZÁM 
szeg 6 szám 


Ha most egy évre előfizetsz az -ért, 








tiéd lehet további 0 általad kiválasztott korábbi számunk! 




























í öNZIR É 
Neved és címed Neved és címed ATA TÁzE ATA kerte 
Ke — (pontosan és olvashatóan!) (pontosan és olvashatóan!) kivála: éztői tt 6 korábbi szám felsorolása 
Megrendelt újság(ok) ára Kérlek ne feledd az irányítószámod! Kérlek ne feledd az irányítószámod! 
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